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Das beste aller
Jump’n’Runs?

-TOKIO Nintendo im Messe-Fieber:
I.ONDoﬁ Alle Neuigkeiten tiber

¥ Pokémon, Dolphin und

BERLIN Game Boy Advanced
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gib alles.

JPER

_ Dein Herz rast. Deine Finger zittern. Dein Game Boy Color ist der ultimative SpielespaB fiir unterwegs. In sechs neuen Farben!
7 Und wer hiipft und rennt da? Super Mario! -
Der Klassiker ist wieder da: | :
Super Mario Bros. Deluxe.
Jetzt auch fiir den Game Boy Color.
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Abschied!
Ein Jahr lang war kein Spiel
vor ihm sicher, jetzt verteilt
unser Rudi (rechts) ,,Essen
auf Radern® — zumindest
flr die nachsten 13 Monate.
Auch Christian (kleines Foto)
musste uns aus privaten
Grinden leider verlassen.
Wir wiinschen den
beiden alles Gute -
kommt wieder, Jungs!

Ny NUEF S
#BEEBYDDE(RA v FOBLESE
BEEROALOL). TEFFEL

Neue Hin-

weisschilder
gibt es auf dem Flughafen

Narita bei Tokio: Schaltet

eure Furbys aus, bevor ihr

den Koffer aufgebt. Warum
wohl?

Hallo und
Tschiiss!

Wenn
schon ein cooles  §
Pokémon-Motorrad
herumsteht, dann muss

Dr. Pika da doch gleich mal
Probesitzen. Was sonst
noch so alles in Berlin zu
sehen war, lest ihr im
Newsletter im Mittelteil.

]
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Bei uns ging es zu wie
im Taubenschlag:
Messe-Marathon in
London, Tokio und
Berlin, zwei Abschiede
und zwei Neuzugdnge
in der Redaoktion - hier
tobte der Bar!

| Ach jo, und dann waren

da noch der ultimative
Shadowman-Spiele-
berater und dieser
elend vertrackte Rogue
Squadron-Code ...

Aber wir haben es

| geschafft, also: Viel

SpaB beim neuen Heft!

Immer langsam!
Kaum hier, schon streiten sich Kenan
Demi und Gordon Vetter um die N64-
Konsolen! Die beiden Volontére sind
voller Elan ... |hr werdet sie in den
nachsten Ausgaben kennenlernen!

48

EDITORIAL

GroBeinkauf

in Tokio!

Konkurrenz fiir die Pokémon: Zwei
Katzenbusse und zwei blaue Totoros
hatten sich eingeschlichen —
Helden des Trickfilms ,, Tonari no

| Totoro” (Mein Nachbar Totoro).
| Ergebnis: Oliver macht kurz vor seinem

Abflug nach Tokio nie wieder einen

| japanischen Kinoabend ...

Unser
laoufendes
Wworterbuch

(= fleiBige Ubersetzerin)
in Tokio war dieses Jahr
Tomomi Kakizawa. Mit
ihr machten wir die
Nintendo Space World
und Yamagiwa (Bericht
in einem der nachsten
Hefte) unsicher.
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Wiirde die Legion der
Toten sich erheben, wo
wdre dann Platz fir die
Lebenden? Auf Seite 38!
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Hybrid Heaven ... .......... 30
Jet Force Gemini ........... 16
MarioGolf ................ 60
Racing Simulation 2 ... ... ... 35
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Jet Force
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seite 16
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| Roadsters

seite 63

ﬁBn Pro ‘99
seite 64
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1,5 Stunden anstellen,
fiinf Minuten spielen - ganz
normal auf einer japanischen
Messe. Lest das Messe Special
und den Newsletter!

TIPPTIME

Extreme G Il, World Driver
Championship, Madden

NFL 2000, Mission: Impossible,
Monster Truck Madness 64,
Rocket, u.v.m.

Crazy Bikers

INSIDE

Messe Special:
News aus Berlin (IFA),

London (ECTS) & Tokio
(Nintendo Space World)
Donkey Kong 64

Die Kongs
sind zuriick!
Einen ersten
Eindruck zum besten
N64-Spiel der Welt gibt
es auf Seite 14!
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Tonic Trouble
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Nintendo 64 ohne Spiel
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iternational!
Gleich drei Messen
fanden im Herbst statt.
Am letzten August-
Wochenende lud Ninten-
do in Makuhari (Japan)
zur Hausmesse Space
World und stellte die Hits
bis Mitte 2000 vor, Das
64DD, ein Diskettenlauf-
werk fiir das Nintendo
64, erscheint aber wohl
nur in Japan. Kein Grund
zum Jammern - die
besten Spiele liefen eh
auf Modulen. Es waren
Zelda: Gaiden, Mother 3,
Donkey Kong 64 und
Pokémon Kin/Gin!

Hier in Deutschland
eroberten die Pokémon
zur gleichen Zeit Berlin.
Auf der Internationalen
Funkausstellung stellten
sie ihre TV-Serie und die
ersten Game Boy- und
N64-Spiele vor.

In London wurden sie
von Shigeru Miyamoto im
Rahmen der ECTS (Euro-

pean Computer Trade

Show) am ersten
Septemberwochenende
vorgestellt. Auch dort
legte Nintendo eine heie

Show hin: Viele neue

Spiele und die techni-

schen Daten des Game
Boy Advanced (Seite 66)
waren die Sensationen.

Doch Schluss mit der
Vorrede: Auf den folgen-
den Seiten und im
Mittelteil findet ihr alle
Fakten! Viel SpaB dabei.
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CAY TR
Mit Masken verwandelt sich
Link jetzt richtig in die Wesen
aus Anti-Hyrule.

o

Gibt es Gartenzwerge in
der Parallel-Welt?

als Gorone den Berg runter.
Sammelt dabei Rubine ein.

ein Videospielkonzept fiir drei Aben-
teuer, die sich um die Fruit of the
Mysterious Tree drehen. In Hyrule
sind die Jahreszeiten durcheinander

geraten, nachdem Ganon die Prinzes-

sin Zelda und die Triforce in seine

Gewalt gebracht hat. Die Triforce zer-
schmetterte der Verrater in acht Teile,

die im ganzen Land Hyrule versteckt
sind. Der Stab der Jahres-
zeiten und das Schloss Hy-
rule allerdings verbannt er

Was man aber nicht
merkt: Dieses Spiel

macht den gleichen giganti-
schen, umfangreichen und
ausgefeilten Eindruck wie
sein Vorganger. Und das,
obwohl die Entwickler in vie-
len Punkten vom Ur-Konzept

abgehen und mit ihren eige- Mit
nen ldeen einiges verandern. einem
Die Geschichte: Epona B'":':J‘::;
wurde von einem seltsamen Kanp der
Wesen gestohlen und durch Wald- @
einen Dimensionstunnel in mann-Link
eine andere Welt gebracht, Str::kr;ﬁ i
Llﬂ.k folgt |hm auf die andere sobiwalisp
Seite: Hier ist alles seltsam

vertraut, aber doch fremd.
Und der Mond dieser Welt
droht auf die Erde zu fallen!
Nur wenige Tage bleiben
euch um die Katastrophe zu
verhindern.

In der anderen Welt kennt
Link viele Dinge, aber vieles
ist auch neu. Neben dunklen
Versionen von Helden aus
dem ersten Teil ist vor allem
das neue Maskensystem
hervorzuheben: Damit wird
Link namlich zu dem Wesen,
dessen Maske er auf hat. Mit
der Goronen-Maske nimmt er
an einem Wettrennen teil,
wahrend er als Zora die Welt
der Flisse erkundet. Deku-
Leute kdnnen nicht nur auf

I 7l

Was plant Nintendo da genau?
Das Team Flagship entwickelt

Zelda: Gaiden war das wichtigste
Spiel der Space World "99.

Als erstes Zelda-Ahenteuer wird es
nicht von Shigeru Miyamoto
entwickelt!

dem Wasser laufen, sondern auch einen Rotor als Helikop-
ter-Ersatz benutzen. Jede der neuen Figuren scheint auch
ihre eigene Musik zu machen — mit Bongo-Trommeln, Hér-
nern und ,,Gitarren".

Erstmals unterstitzt ein Zelda-Spiel das Expansion Pak. Das
Ergebnis dieses ,Power Ups“ fiir das N64 sind weit mehr
B&aume auf der Ebene und mehr Gegner, die gleichzeitig
uber Link herfallen. Der deutsche Erscheinungstermin von
Legend of Zelda: Gaiden steht leider noch nicht fest!

1 T (%

Natiirlich darf auch in Gai-
den wieder geritten werden!

Erstmals gibt es Schnee
in einem Level!

Nintendo iiherrsct mit einem neuen Game
Boy-Konzept: Tale of Power ist der erste Teil der
Trilogie Fruit of the Mysterious Tree.

Wenn Link den Stab besitzt, kann er neue Ratsel l6sen und das Wetter nach
Wunsch andern. Da Tale of Power der erste Teil ist, konnt ihr euch noch auf Tale
of Wisdom und Tale of Courage freuen. Sie kénnen unabhingig voneinander ge-
spielt werden. Allerdings greifen die Spielergebnisse dieser Module auch in den
anderen. Wie das funktioniert, ist zwar noch nicht bekannt, aber wir werden
sicher bald mehr dazu erfahren! Leider gibt es noch keinen deutschen Erschei-
nungstermin fir Legend of Zelda — Fruit of the Mysterious Tree: Tale of Power.

in eine andere Dimension!

Ohne den Stab und die

Prinzessin ist das Wetter-

chaos perfekt. Jetzt geht die
Suche los, die mit neuen
Puzzles und jeder Menge
Rétsel aufwartet.

Im Beutel des Kdngurus
Rikki kommt Link schneller
vorwdrts und ist beschiitzt.

Die Jahreszeiten spielen
verriickt: Ihr besucht alle Orte
im Griinen und im Schnee.

Hexenlehrling Maple
(rechts) ist ein neuer Charakter
im Zelda-Universum.
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dazu, wie man Spiele macht.
Der Sprung von einer Plattform zur
nachsten ist immer schwierig. Die
Technik ist neu, es muss eine Wei-
terentwicklung darin geben, wie
die Spiele gemacht werden.
Entwickler, die schon fir das

] | Shigeru Miyamoto |

N64 gute Spiele geschrieben

Eine Audienz mit Japans bekannte-
stem Spieleentwickler ist etwas
Besonderes. Und wenn der auch noch
etwas zur Spielekonsole zu sagen hat,
die in den nachsten Jahren die Haupt-
rolle spielen soll, dann héren wir doch
genau zu! Mario-Erfinder Shigeru
Miyamoto erzéhlte uns alles ber die
Zukunft!

NFV: Ist Super Mario RPG 2 das letzte
Mario-Spiel fir das N647

Miyamoto: Aaah! Das ist eine schwere
Frage. Wir arbeiten an etwas anderem.
Also ... Ich weiB es nicht. Das hangt
davon ab, wie bzw. wann wir zum
nachsten System (Dolphin) wechseln.

NFV: Sie sagten, dass Sie an einem
Mario-Spiel fur Dolphin arbeiten. Wie
geht es damit voran?

Miyamoto: Ich arbeite an etwas, das
irgendwann einmal Mario oder Zelda
werden kann. Ich beginne beim Ent-
wickeln von Spielen mit vielen Experi-
menten. Und letztendlich wird es zu
Legend of Zelda, wenn man Link ein-
baut. Ja, wir arbeiten an etwas — aber
ich kann lhnen noch nicht sagen, wie
es werden wird.

NFV: Von einem anderen Entwickler
haben wir gehort, dass es sehr schwie-
rig ist fir Dolphin zu entwickeln. Es ist
eine neue Hardware und sehr komplex.
Glauben Sie, dass es genug Spiele
geben wird, wenn die Konsole wie
angekiindigt im Jahr 2000 erscheint?

Miyamoto: Eine solche Frage kann ich
nicht ganz beantworten. Denn wenn
Sie ,genug Software” sagen, dann
muss sie technisch gut sein und
gleichzeitig Spal3 beim Spielen
machen. Und wenn es zum Thema
»Spal beim Spielen” kommt, ist es
nicht die Frage der Technik, sondern
der Einstellung des Spieldesigners

haben, kénnen auch fir Dolphin
gute Spiele schreiben. Dolphin
ist so stark (in der Hardware),
dass man nicht so hart an
Spezialeffekten arbeiten muss.
Man kann sich auf die Realisierung
seiner Spielideen konzentrieren.

NFV: In welchen Punkten wird Dolphin
besser sein als die Playstation 27

Miyamoto: Ich bin sehr vorsichtig
damit, jetzt schon etwas herauszu-
lassen. Das kann von unseren Kon-
kurrenten in den nachsten Jahren
benutzt werden.

Wir versuchen immer etwas zu
machen, was nur Nintendo kann. Ich
rede da nicht nur von der Hardware:
Anhand der technischen Daten von
Dolphin und Playstation 2 kann man
sagen, ,,oh, diese Art von Hardware
kann von Toshiba, Panasonic oder
NEC gemacht werden." Aber da wird
es immer etwas geben, das nur von
Nintendo gemacht werden kann. Im
Fall von Dolphin konnten wir die Welt
der Kombinationen von Game Boy
(Advance) und Dolphin erforschen.
Und darauf freuen wir uns; es ist
etwas, was nur Nintendo tun kann.
Und da wir jetzt auf DVD setzen, sollte
die Entwicklung fur Lizenznehmer
(3rd Parties) einfacher werden.

NFV: Woran arbeiten Sie derzeit am
intensivsten?

Miyamoto: Womit ich meine meiste
Zeit verbringe? Wie Nintendo in finf
Jahren sein soll und wie wir das reali-
sieren! Und nicht nur Nintendo, son-
dern die ganze Spieleindustrie. Ich
versuche derzeit von jeder Spielent-
wicklung fernzubleiben.

NFV: Sind Sie an Zelda: Gaiden nicht
beteiligt?

Miyamoto: Von Zeit zu Zeit muss ich
danach schauen. Aber ich versuche,
nicht so sehr einbezogen zu werden.

NFV: Wir haben das Spiel gesehen und
es macht einen guten Eindruck.

Miyamoto: Wenn Sie sagen, dass
Zelda: Gaiden ein gutes Spiel ist, dann
fiihle ich mich damit sehr wohl. Das
wiirde namlich bedeuten, dass meine
Mitarbeiter bereits besser in der Spiel-

entwicklung als ich geworden sind!
Was wir bei Zelda: Gaiden gerade
versuchen, ist auch fiir uns etwas
Neues. Wir benutzen das existierende
Spielsystem (von Ocarina of Time),
obwohl es sich anders spielen lassen
wird. In Ocarina hat der Spieler eine
Geschichte gelesen, die er in etwa 30
Stunden schafft. Und es werden nicht
die nachsten 30 Stunden der Fort-
setzung sein, die wir fir Zelda: Gaiden
planen. Es ist die Essenz von Ocarina,
aber es bietet nicht dieses Gefiihl des
Lesens. Ich habe es halb durchgelesen
und muss noch die andere Halfte
lesen. Gaiden teilt die Welt von Zelda.
Aber ich glaube, dass das Gefiihl der
,Leser" ein anderes sein wird.

NFV: Wie stark wird sich Ura Zelda
(64DD) von den beiden anderen
Spielenunterscheiden?

Miyamoto: Ura Zelda ist das original
Ocarina-Modul, nur fur 64DD. Es ist
dasselbe Gameplay, aber die Dun-
geons sind anders. Es ist eine Art
Parodie. Die Story aber ist grund-
legend dieselbe. Bei Zelda: Gaiden
wollen wir das neue Spielprinzip her-
vorheben und das Expansion Pak
benutzen. Darum habe ich das Pro-
gramm entsprechend geschrieben.

Yasuhiro Minagawa (PR, li.) und
Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto.

NFV: Es geht das Gerlicht durch die
US-Presse, dass Sie an einem Multi-
player-RPG fiir Dolphin arbeiten.

Miyamoto: Habe ich das jemals
gesagt? (Er lacht.) Ich bin an keinem
solchen Projekt beteiligt.

NFV: Was ist aus lhrer Sicht das beste
Einstiegsprogramm fir Dolphin?

ll I | i ' i A
Nintendo zeigte Rares
neuen Ego-Shooter Per-
fect Dark in Tokio und
London, allerdings han-
delte es sich um die E*-
Messeversion. Die Fakten
findet ihr in NFV 45.

[1EI-RI1EYgE
Takaras TV-Trick-
Umsetzung Beast Wars
Metals 64 bringt
Kampf-Action auf den
Bildschirm: Léwen,
Gorillas und Insekten
kampfen in iibergrofen
Tiervarianten oder als
wandelbare Kampfroboter
gegeneinander. Je nach
Transformations-Stadium
haben sie unterschied-
liche Féahigkeiten. Der
Kampf findet in groBen
3-D-Arenen statt. Es gibt
dafiir bislang keinen
europdischen Vertrieb.

I GID G|

Im Ego-Shooter Daikatana
landet der Held Hiro
Miyamoto in vier verschie-
denen Zeitepochen. Bal-
lernd sucht er sich einen
Weg zuriick in seine Zeit.
lon Storm hat Schwierig-
keiten mit der Fertigstel-
lung der PC-Version: Da
wichtige Programmierer
die Firma verlassen ha-
ben, verschiebt sich das
Spiel jetzt schon geraume
Zeit. Kemco geht jedoch
davon aus, dass die N64-
Version friiher fertig sein
wird als die PC-Version!

v !

WICHTIG:
Alles iiber den

Miyamoto: Was soll denn zuerst kom- = 'Game Boy Advanced

men? Metroid, Mario oder Zelda? Ich
méchte lieber etwas ganz Neues
haben, statt zu sagen: , Seht her, wir
haben ein neues, tolles Mario-Spiel.
Oder Zelda'"

Wahrend des Interviews (ibersetzten
Yasuhiro Minagawa (Public Relations)
und Tomomi Kakizawa die Worte des
Meisters. Das komplette Interview
findet ihr unter www.funvision.de.

findet ihr auf
Seite 66! :
g
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Mystical Ninja-Fans wird
es freuen: Ihr Held kehrt
mit einem Zelda-maBigen
Abenteuerspiel zuriick.
Statt sich durch einzelne
Bilder zu kimpfen, bietet
Ganbare Goemon GB
richtige Uberlandkarten.
Mit Hilfe von Elementar-
geistern (,,mononoke*)
geht der Mystical Ninja
diesmal gegen Riesen-
gegner vor.

Ruickkehr

Nach langer Nintendo-
Pause kommt Virgin nun
mit zahlreichen neuen
GBC- und N64-Titeln
heraus! Carmageddon
(GBC, N64), Street
Fighter Alpha, Earthworm
Jim: Menace 2 the
Galaxy, Wicked Surfing
(alle GBC), Resident Evil
2 (N64) sowie Resident
Evil (GBC) stehen auf
dem Programm. Mehr
dazu im Newsletter.

1 ; ¢ . I l || . ;
Bomberman kehrt auf
den GBC zuriick! Bom-
berman Max kommt in
zwei Versionen heraus,
mit einem guten (Hikari
no Juga) und einem
bésen (Jani no Juga)
Bomberman! in der
Hikari-Variante verteidigt
ihr die Welt der Bomber-
manner, in der Jani-
Version fiihrt ihr die
Invasion aus dem All.
Clou der Sache ist die
Link-Option, mit der Gut
und Bose per Link-Kabel
gegeneinander spielen
kdnnen.

¥

ner Pokémon-Hype ist in Japan
noch immer riesig, was auch auf
der Space World zu sehen war: Der
Gold (Kin) und Silver (Gin)-Edition war
der groBte Platz auf der Show zugeteilt.
Neben neuen Pokémon, Gegenstanden
und einer eingebauten Uhr wird von
den abwartskompatiblen GBC-Modulen
der Drucker unterstitzt. Erstmals
haben die Pokémon in Kin/Gin ein
Geschlecht, was die Zucht neuer
Varianten ermoglicht. AuBerdem kén-
nen die Wesen jetzt Waffen und Werk-
zeuge benutzen. Pokémon Kin/Gin ist
abwartskompatibel zu den Spielen, die
jetzt in Deutschland erscheinen. Wann
die neue Edition in Deutschland her-
auskommt, ist noch nicht bekannt.

ner Erfolg der Pokémon bringt Enix dazu
endlich wieder ein Game Boy-Spiel zu

programmieren: Dragon Quest Monsters
kommt im Dezember (ber Eidos nach
Deutschland! Ihr geht im beriihmten D@
Universum auf Monsterjagd, zichtet, kampft
und tauscht. Die Story: Der Junge Terry reist

»alten" Editionen

Pokémon aus den

kdnnen in der neuen
getauscht werden.

¥
P

pYvy
Py

Die Uhr bewirkt, das im Spiel Zeit vergeht, selbst
wenn ihr nicht spielt!

Pl

mit seinem Monster Watt durch die Schub- werden.
Griz Feed Chim
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Lkﬁmpfe finden im traditionellen RPG-Stil statt.

> I Ll B
Maximal drei der 215 Monster kénnt
ihr in eure Gruppe aufnehmen.

lade eines Wandschranks in das magische
Land Daijyu. Dort muss er das Sternturnier
der Monstermeister gewinnen und seine
Schwester retten. Die Dungeons werden bei
jedem Besuch neu nach dem Zufallsprinzip
generiert, im Zucht-Modus kénnen bis zu
46.000 Varianten der 215 Monster erreicht

.......
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Eine neue Trickfilm-
Generation jenseits der
»Tunes” und , Toons" er-
obert Amerika! Die Rugrats
(, Teppichratten*) haben
sich ihren Platz auf dem
Trickfilm-Olymp schon ge-
sichert und kommen nun mit
ihrem zweiten Modul heraus:
Time Machine. In zehn
Leveln gibt es verschiedene
Spielvarianten (Jump‘n‘Run,
Rennspiel, Puzzles). Es geht
zu Weihnachten in den

Wilden Westen, nach Agyp-
ten und in die Steinzeit.
Godzilla dagegen verteidigt

auf seine traditionelle Art die

Godzilla wichst im Spiel-
verlauf und nimmt dann den
ganzen Bildschirm ein!

Erde vor Angreifern aus dem

All. Sieben Szenarien und
ein GBC-exklusives Level

wird es im November geben.

Rugrats: Time Machine
ist die Fortsetzung der Klein-
kind-Abenteuer.

[1od] Ll
Wieviele GBC-Spiele aus
Deutschland kennt ihr?
Na? Einer muss halt den
Anfang machen: Software
2000 sorgt mit der Umset-
zung des PC-Geschicklich-
keits-Griibel-Spiels Swing
daflr! Ihr stapelt verschie-
denfarbige Kugeln auf
Waagen und misst gleich-
farbige zusammenbringen.
Die Kugeln haben ver-
schiedene Gewichte, daher
bewegen sich die Arme der
Waage - ihr konnt das mit
einem ,,Katapult“-Effekt
nutzen. Software 2000
bringt das Spiel im No-
vember heraus.

Weitere
GBC Spiele

In den 80er Jahren gab es
eine trollige Zeichentrick-
Serie im Fernsehen: Die
Mummins. Die Trolle
wurden vom Finnen Tove
Jansson erfunden und
erleben in Sunsofts The
Moomins Tale (GBC)
spannende Abenteuer auf
ihrer Insel. Das Modul
erscheint Anfang 2000
Uber Infogrames.

Ein Mummin schaut ratlos
aus, denn gleich fallt ein
Komet aufs Haus.
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Gerat Dein Leben mal wieder auier Kontrolle? Dann greif Dir doch einfach Dein Lieblings-Spiel
fur das N64™ und zeig allen, wo’s lang geht! Mit dem Controller Plus 64 von Joytech kein
Problem, z.B. dank dem Turbo- und Zeitlupenschalter.

Beim Spielen wirst Du auch merken, dass bei JOYTECH alle Produkte wahrend des Herstellungs-
prozesses 4-fach auf hochste Qualitat geprift werden. Denn darauf legen wir besonderen Wert:

beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

:”xm
kompatibel
Kabel* * ** y™-Zubehar RAM** F (T Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ ab Herbst '99:
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards***  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit * 4 NGy
Link, RGB; Light Maghifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*'**  AirPad™* Kkompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

Advanced Game Console Peripherals JDVTECH
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Takaras Penny Racer
sind zuriick: Ein erweiter-
ter Streckeneditor mit
mehr Méglichkeiten soll
das Gestalten schwerer
Rennstrecken ermég-
lichen. Dank neuer
Programmierung soll es
weniger Polygon-Kollisio-
nen und bessere Grafik
geben. Sonst bleibt's
beim Alten: Die Match-
box-dhnlichen Spielzeug-
autos werden mit Waffen
ausgestattet und auf
Kurse geschickt, wo sie
sich heifle Rennen
liefern. Ein Europa-Ver-
trieb ist nicht bekannt.

NINE-WECHSE
Da Acclaims weltweite
WWF-Spielelizenz am
15. November ausliuft,
werden danach keine
N64- und GBC-Module
der Firma mehr an den
Handel ausgeliefert. Die
WWF-Lizenz liegt danach
bei THQ (siehe S. 11).
Was allerdings nicht
unbedingt bedeutet, dass
ihr zu Weihnachten kein
Acclaim-WWF-Modul
mehr bekommt: Spiele,
die noch bei den Hand-
lern im Regal stehen,
diirfen weiterhin verkauft
werden. AuBerdem
verhandelt Acclaim noch
dariiber auch nach dem
15. November die rest-
lichen Lagerbestinde
ausliefern zu diirfen.

Neben Mario-Erfinder Shigeru Miyamoto ist der Spiele-
Designer Shigesato Itoi (siehe Bass Fishing im News-
letter) in Japan eine Kultfigur, Sein meisterwarteter Titel

ist Earthbound 3: The Final Days of the Pig King.
Merkwiirdige Dinge gehen in einem kleinen Dorf vor,
nachdem ein seltsames Objekt im nahen Wald gelandet ist.
Die Geschichte ist in mehrere Kapitel unterteilt, in denen
unterschiedliche Charaktere ihre Fahigkeit beweisen kénnen.
Bei den Kampfen ist man selbst die beste Waffe: Die Helden
werfen sich ihren Feinden entgegen. Wer die speziellen
Tastenkombinationen beherrscht, kann gréBeren Schaden
erwirken. Die Magie im Spiel entfaltet sich durch die Ener-
gie am Kampfort — wer damit nicht umgehen kann, verliert.
Insgesamt ist dieses Spiel mehr als seltsam und spriiht vor
abgefahrener Ideen. Ob das Spiel es nach Deutschland
schafft, ist noch nicht bekannt.

il Prazision wird
| groB geschrieben.
PERN Bewegungs-

d abliufe der Spieler
gl S/nd absolut
realistisch. Mit

ein bisschen
Ballgefiihl gelingt
auch ein brillianter
Doppelpass.

Neben dem
Cowboy
sind noch

| zwei Kinder
die Helden
von Earth-

il bound 3.
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Wie bei jedem
RPG ist es wichtig

5 > B
mit allen Leuten in
den Dérfern zu
reden. Sammelt
so Infos fir die
néchsten Kampfe.

Jubelszenen in Nahaufnahme sind das Salz in der Suppe
einer FuBballspiels. Natiirlich auch im THQ-Modul.

THQ hat fur sein Spiel Michael Owen World League
Soccer einen Deal mit RTL geschlossen: Das Modul
erscheint in Deutschland mit dem RTL-Logo! Uber 200
Teams konnen ausgewahlt werden, 23 Spezial-Kombi-
nationen (inklusive Owens , Ankle Flik") stehen bereit. Die

SKateboarder aller Lan-
der, jetzt ist das Spiel
fiir euch endlich in Vorbe-
reitung! Trasher: Skate and
Destroy veranstaltet ihr
illegale Rennen und Trick-
Wettbewerbe in den StraBen
der GroBstadte London, New
York oder San Francisco.
Nur zwei Minuten habt ihr

Zeit Punkte zu sammeln —
dann unterbricht die Polizei
das muntere Treiben. In 15
Leveln kampfen sechs Cha-
raktere gegeneinander. Uber
100 Skateboard-Tricks
kénnen nachgespielt werden,
nattrlich gibt es auch einen
Multiplayer-Modus. Trasher
erscheint im November (iber
Take 2 Interactive.

grammiert das Skat,
| Trasher: Skate and De

Motion Capture-Aufnahmen wurden mit den englischen
FuBball-Profis Owen und Ray Wilkins aufgenommen. THQ
spendiert dem Modul zusatzlich 3-D-Sound, animierte Fans
und eine ,,besonders gute Kiinstliche Intelligenz". Als RTL
World League Soccer durfte das Modul im Oktober/Novem-
ber erscheinen.

Nintendo bringt das ,,Hobby fiir die nahe Zukunft*:
Custom Robo. Die Custom Roboes kénnen in diesem
Action-Rollenspiel-Mix vom Spieler ausgeriistet und dann
in Zweikampfe im ,,Holosseum" geschickt werden. Dort
findet der Kampf auf Plattformen statt, die mit teilweise
beweglichen Hindernissen versehen sind. Sucht die beste
Waffenkombination aus und tretet gegen von Freunden
oder vom N64 gesteuerte Gegner an. Uber 30 Maschinen
kénnen zusammengebastelt werden. Ob und wann dieses
Spiel nach Europa kommt, ist nicht klar.

Im Arcade-Modus geht es
nur um Kampfe!

Im RPG-Modus kénnt ihr in
der Stadt Tipps sammeln.




Nintendos Mario Party 2 ist erneut ein
Multiplayer-Brettspiel. Ziel ist es Bow-
sers Invasion zu verhindern. Dafiir machen

sich Mario, Luigi, Yoshi, Donkey Kong,
Wario und die Prinzessin ans Werk. Und

Wer die Party gewinnt st der grifite
Nintendo-Star!

nas wir das noch erleben diirfen! Im November soll es
Earthworm Jim doch endlich schaffen in Deutschland
die N64-Konsolen zu erobern! Bereits vor einem Jahr hieB
es, dass das Spiel fertig ist — nunja, jetzt kommt es. Jim

Hirn gefangen (= bewuBt-
los) und muss daraus ent-

ist nach einem kleinen Un-
fall mit einer Kuh in seinem

Auf einer Rakete wird hier
W cin Wettrennen bestritten.

'A"

Mario wiihlt eine Waffe fir den
Angriff auf die Koopas.

auch Bowser scheint im Spiel mitzu-
mischen ... Wahrend Japan sich auf Mario
Party 2 bereits im Dezember freut, steht

der deutsche Termin noch nicht fest.

Seinen Alptrdumen muss
sich Jim in den Windungen
seines Gehirns stellen.

kommen. Finf verrliickte Umgebungen wollen erkundet
werden, 12 Musikstiicke und (iber 50 Charaktere versiiBen

das Spiel. Virgin bringt das
Spiel nach Deutschland.

SLrper Mario RPG 2 ist ein 3-D-Spiel mit 2-D-
Charakteren — ein Ausklapp-Bilderbuch zum
Mitspielen! Was auf den ersten Blick sehr seltsam
aussieht, funktioniert obergenial: Die Charaktere
sind wie aus Pappkarten und wenn sie sich um-
drehen, dann sieht man fiir einige Sekunden nur
einen Strich in der Landschaft ... Doch hier wird
nicht nur ein putziges Grafikkonzept gefahren,
sondern ein Rollenspiel im Schwammerlland
geboten: Der bose Koopa hat wieder zum Angriff
geblasen. Es gibt stellenweise auch Jump'n'Run-
Action, aber die Hauptsache ist in diesem Fall
der Trick-SpaB mit abgedrehten Ideen. Der

dt. Erscheinungstermin steht noch nicht fest.

Wenn
ihr ein
& Haus

ﬂ be-

s tretet,
klappen
die
Wénde
weg!

HQs Plane fiir die neue

hauseigene Wrestling-
Serie sind hoch angesetzt:
Wie schon die WCW-Titel
von THQ wird Wrestle-
Mania 2000 von Asmik
(Japan) entwickelt. Neben
bekannten Kampfern der
Herren- (wie Mankind, dem
Undertaker, Farooq) und
Damen-Liga (Chyna, Tory,
Jacqueline & Co.) gibt es
auch einen Create-a-Wrest-
ler-Modus. Hier gibt es
eine groBe Auswahl an
Kostiimen, Gesichtern und
Korpern. Waffen, Combo-
System und ein 4-Spieler-
Modus kénnen bei diesem
Modul auch erwartet wer-
den. WrestleMania 2000
ist fiir den Januar in
Deutschland geplant.

WrestleMania 200
lauft mit einem ver
WCW Revenge-Programm.

Motocross—Action wie
im alten NES-Klassi-
ker, das ist Excitebike —
nur besser: Hier gibt es
Off- und Onroad-Kurse, in
denen es mit bis zu vier
Spielern gleichzeitig in den
Schlamm geht. Wilde
Spriinge sind garantiert,
doch die Landung ist
schwierig und muss genau
ausbalanciert werden. Mit
einem schicken Schwung
kann man den Gegner
leicht vom Weg abbringen.
Excitebike bietet ebenfalls
einen Modus zum Generien
von neuen Kursen. Das
Spiel erscheint im nach-
sten Jahr.

i =
Jetzt richtig landen,
sonst liegt ihr im Dreck.

WG GG
Ubi Soft bereitet mit
Leeloo Productions ein
Spiel namens Taxi 2 -
The Game fiir das N64
und den Game Boy Color
vor. Taxi 2 ist die Fort-
setzung eines Actionfilms,
der in asiatischen Kinos
ein groBer Erfolg war. Das
Spiel bietet wilde Wett-
rennen durch die StraBen
von Paris und Marseille.
Ubi ist gerade in der Ent-
wickiungsphase und kann
im nachsten Jahr die
ersten Bilder zeigen.

irottpia
Destruction Derby von
THQ/Looking Glass ist
eine spannende Mischung
aus Rennspiel und
Schrottplatz ...
Mit mehr als zwolf Renn-
wagen fahrt ihr iiber zwolf
Strecken und versucht zu
gewinnen. Der Sieger ist
aber nicht unbedingt der
schnellste Fahrer — Haupt-
sache, ihr kickt moglichst
viele Gegner aus der
Bahn. Bis zu vier Spieler
diirfen gleichzeitig ran,
die Fahrphysik ist ausge-
sprochen realistisch ange-
legt: Die Wagen kdnnen
auf iiber 20 Varianten
beschadigt werden, was
man beim Rennen auch
sieht. Mehrere Spielvari-
anten (Flaggen-Modus,
»HeiBe Kartoffel") sorgen
fiir zusatzlichen Spal.
THQ plant dieses Spiel fiir
das Weihnachtsgeschift.

IILGEIG I

Unter 2.155 japanischen
Firmen wahlten die Leser
der Tageszeitung Nihon
Keizai Shinbun den
Spieleentwickler Nintendo
zur ,besten japanischen
Firma"“. 1998 lag
Nintendo auf Platz 4.

Weitere ~
N64-Spiele

im Newsletter! 2
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~ Per 640D

i INETING
Nintendo entwickelt zu-
sammen mit Recruit ein
Netzwerk fiir N64-
Besitzer: Randnet. Am 1.
Dezember sollen Japaner
sich mit dem 64DD und
den Randnet-Paket per
Modem im Randnet-Netz
einwahlen kdnnen. Das
Paket enthalt ein Modem
(entwickelt von Nexus,
Isreal), das Telefonkabel,
eine Mitglieds-Diskette,
das Expansion Pak und
das 64DD. Randnet
bietet Zugriff aufs
nechte” Internet. AuBer-
dem kdnnen die Spieler
sich iiber Nintendos
eigenes Netzwerk bei
Multiplayer-Spielen
messen, Informationen
austauschen und Beta-
Versionen (unfertige
Spiele) testen. Nintendo
plant den Aufbau einer
kompletten ,,Community*
mit weiteren Uber-
raschungen. Randnet
gibt es zuerst nur in
Japan.

]1.. n

Mit dem Kartensammel-
spiel DT verbindet Nin-
tendo den GBC mit dem
64DD. Uber ein Kabel
kann man Daten (z. B.
Fotos oder Pokémon)
vom Game Boy aufs
64DD iibertragen - und
von dort aus per Randnet
in die ganze Welt. Nin-
tendo griibelt derzeit
iiber weitere Anwen-
dungsmaoglichkeiten, ent-
wickelt wird DT von
der Firma Game
Studio/Marigul.
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nerjapanische Spielentwickler Kazutoshi lida ist fiir
seine abgefahrenen Spiele bekannt. Er entwickelt
Kyojin no Doshin (Kyojin der Riese) fiir das 64DD.

NFV: Wieso 64DD?

lida: Als ich die Idee fiir Kyojin no Doshin hatte, wollte ich
mehr Speicherplatz als ein ROM-Modul damals bot. Ich
bendtigte auch mehr beschreibbaren Speicher, weil ich mir
eine Spielwelt der ewigen Verdnderungen wiinschte. Doch
mit den gesunkenen ROM-Preisen (...) denke ich, dass wir
ganz einfach eine Version dafiir auf Modulen (fiir Europa
und Amerika) herstellen kénnen.

NFV: Kommt Doshin 2 auf den Dolphin?

lida: Nein, danke! Unser Team besteht nur aus sechs
Leuten. Es ist fast unmdglich fiir uns ein solch groBes
Projekt in Angriff zu nehmen.

NFV: Ihre bisherigen Spiele hatten nie ein richtiges Ende.
Ist das hier anders?

e lida: Ja, bestimmt.
Ich war bislang
klnstlerischer,

, aber ich wollte

g jetzt zur ,alten
Schule" des Video-
spiels zurlick-
kehren. Typische
Nintendo-Spiele
nach dem Vor-
bild von Shigeru
Miyamoto.

. < ‘ | Cs. u "
: | (b .
Beim Interview: Produzent Masu-

yama, Programmierer lida und die NFV-
Ubersetzerin Kakizawa (vinr).

’h&;

Das Diskettenlaufwerk 64DD erscheint wohl nur in
Japan. Nehen seiner Internet-Fihigkeit ist die , Wieder-
heschreibarkeit” das Hauptargument fiir das Gerit!

’

Bauland muss her! Doshin
zieht am Land und schafft so
einen Berg.

Mit der Box verwandelt sich
der gute Doshin in den bésen,
zerstdrerischen Riesen.

NFV: Wie wiirden Sie Kyoshin no Doshin méglichst kurz
vorstellen?

lida: Populous trifft Mario 64.

NFV: Wie ist das mit den zwei Farben des Riesen?

lida: Menschen haben immer zwei Seiten, eine gute und
eine bése — das nennen wir ,,Bauen und Zerstéren“. Als
gelber, friedlicher Riese hilft er den Inselbewohnern. Mit
einem Knopfdruck verwandelt sich Doshin in den bésen
Giganten und zerstort alles.

NFV: Wof(r setzt er seine Fahigkeiten ein?

lida: Doshin kann die Wiinsche der Inselbewohner erfiillen.
Wenn die Leute einen Baum brauchen, reiBt er einen her-
aus und pflanzt ihn dort, wo sie ihn hinhaben wollen. Wenn
die Einwohner Bauplatze brauchen, zieht er an der Erde
oder glattet sie. Die Menschen danken ihm dann und
Herzen fiillen die Anzeige. Wenn die Herz-Anzeige voll ist,
wachst Doshin. Aber wahrend er immer gréBer wird, schadet
Doshin den Bewohnern oder ihren Gebauden. Und wenn er
versehentlich hinfallt, verursacht er massive Zerstérungen.

(Das komplette Interview findet ihr unter www.funvision.de.
Kyoshin no Doshin ist bislang nicht fir Europa geplant.)

Paint
Studio ist
ein ausge-
feiltes Mal-
™ programm
mit pro-
fessionellen
Effekten.

Eure Kreativitat wird von der neuen
Mario Artist-Serie und seinen
Einzelmodulen (den , Studios") ange-
sprochen,

Das Paint Studio bietet Mal-Utensilien
wie aus professionellen Anwendungs-
programmen. Auch Stempel (wie
Pokémon) kénnen angewahlt und
2-D-Zeichentrickfilme erstellt werden.
Zusatzlich gibt es die Moglichkeit
Polygon-Modelle fiir Videospiele zu
bepinseln und in den mitgelieferten
3-D-Welten auszuprobieren.

Das Talent Studio wiederum verbindet
die Kreationen aus den anderen Modu-

len. Hier wird man selbst zum Star
einer ,,Videoproduktion“. Nach der
Wabhl eines Polygon-Modells wird
diesem ein Gesicht per Videokamera
oder Game Boy Camera zugewiesen.
Dieses kann mit Barten etc. verandert
werden. Kleidet die Figur ein, stattet
sie mit Extras aus und schickt sie in
eines der moglichen Szenarien (wie
eine Modenschau).

Nur auf Video war das Polygon Studio
auf der Messe vertreten. Hier kénnen
Modelle (Lebewesen, Fahrzeuge, ...)
gestaltet und in 3-D-Umgebungen
getestet werden. Ziel ist der Export der
Figuren in andere Spiele. Das Sound
Studio macht den Spieler zum Kompo-
nisten. Auch dieses Spiel wurde nur
angekundigt.

Die Artist-Reihe erscheint zuerst in
Japan auf dem 64DD. Eine Modul-
Version flir Europa ist bislang noch
nicht geplant.

n

Talent Studio: Ein Videokamera-Scan
eures Gesichtes wird nachbearbeitet.

L
Talent Studio: In einer Modenschau
prédsentiert ihr die neueste Kollektion.
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Mattel hat The Learning

Company (TLC) gekauft, |

zu der auch Mindscape
(Rat Attack N64) gehort.

Infogrames ldsst seine
Nintendo-Spiele ab
sofort iiber die Vertriebs-
agentur Bienengraeber in
den Handel bringen.
Bienengraeber betreut
Mitsui, THQ, GT, Take 2
und TLC/Mindscape.

3DO0 bereitet eine N64-
Umsetzung von Army
Men: Air Attack vor. In
dem Mini-Soldaten-
Modul steuert man einen
Hubschrauberpiloten,
der fiir Truppenverschie-
bungen und Luftangriffe
zustédndig ist. Das Modul
wird Ahnlichkeiten mit
THQs Nuclear Strike
(N64) haben.

3

3DO wird fiir Nintendos
neue Dolphin-Konsole
entwickeln. ,Wir freuen
uns auf Dolphin: Mit
seinem DVD-Format wird
es viel leichter entwick-
lungsmaBig nach den
Sternen zu greifen

ohne zu groBe Abstriche
machen zu miissen®,
sagt 3D0-Geschafts-
fiihrer Trip Hawkins.

11+12/99
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n‘e Vessevercion ces viein. | RATE Programmiert mit Hochdruck an seinem
P nachishits 99 bietet zehn Level, | []@jSt@IWErK: Donkey Kong 64. Dieses Modul
die wir hier unter die Lupe nehmen! o iz
scheint das heste aller Jump‘n‘Runs zu werden!
_ lorel

Chunkys
Loren-
rennen
ist mit
umfallenden
Baumstammen
und Stitzbalken,
fallenden Felsbrocken sowie
mit Uberlandfahrten
gewlrzt!

Alter Rapper! Donkeys Spiel
beginnt mit cooler Rapmusik
und dem Tanz der Affen.

Es geht beim Lorenrennen nicht um Geschwindigkeit, sondern um Cleverness. Diddy Kong
kann die Lore schnell oder langsam steuern und sich nach rechts oder links lehnen. Ist eine
der Miinzen zu hoch, springt er einfach danach. Nervig sind nur die Kremlins, die mit
Keulen angreifen, und ein paar explosive Tonnen, die durch die Gegend fahren. Wenn die
Lore vor einem verschlossenen Maul steht, bremst ihr einfach ’
und wartet, bis sich das Maul 6ffnet. Nahert euch auch den - \§

Kremlings langsam, die mit TNT-Tonnen an der Decke hangen.

Boss |
Das riesige Gurtel-
tier ist schwer
bewaffnet und
DK hat nur
ein Fass zur
Verfligung! Werft es
dem Monster auf die Nase,
wann immer es geht. Das
Garteltier greift seinerseits
mit Feuerballen, Erdbeben-
Schockwellen und einer pe
Rollattacke an. Weicht dem ! . .
Rollangriff und den Feuer-
béllen aus und springt (iber
die Schockwellen.

Die Lorenrennen sind die
schwersten Priifungen bei
Donkey Kong 64!




Es ist nicht klug einen Dra-
chen zu argern. Wie auch
Boss | greift er mit Schock-

.||
vl T

wellen und Feuerballen an.
Nur kann Lanky weniger gut
springen als Donkey und ist
so ein wenig mehr gefahrdet!

Take Two hat DMA
(Spacestation Silicon
Valley N64) gekauft.

Tl'nys'\’
Zopfe sind
geféhrliche
Waffen

") gegen

#  Kremlings.

Dschungel-Level
In DKs Level lernt
ihr zwei wichtige
Dinge kennen:

1. Der Sprung von Liane

piallMIZer
Infogrames hat IGN ge-
geniiber die Entwicklung
von Die Schliimpfe (N64)
bestatigt. Das Modul wird

zu Liane ist leicht. Man driickt einfach die A'-Taste, wenn in 3-D umgesetzt und
man meint, dass Schwung und Flugwinkel richtig sind. wahrscheinlich im Jahr
Schon héngt der Affe an der nachsten Liane. 2000 erscheinen.

2. Als lebende Kanonen-Kugel kommt man problemlos zum
Ziel. Alles, was man braucht, ist etwas ,Zielwasser*:

Sobald die Flugbahn stimmt, wird A gedriickt. Ubrigens ,‘ IR

gibt es mehrere mégliche Flugbahnen. DK holt sich nicht Namco bringt seine
immer die Extras, landet aber meist im nachsten Fass. beliebte Museum-Serie
Das Fasskanonen-Level erreicht man Uber eine spezielle (PSX) aufs N64. Namco

Plattform im Level (Z driicken). Museum 64 enthilt die

Spielhallenklassiker Pac-
Man, Ms. Pac-Man, Dig-

[ mit Affen-

armen '
schlagt In der Hohle lernt ihr Lankys Affenarme Dug, Gal.?g'a. Galaxian und
Lanky kennen. Damit vermébelt er die Krem- Pole Position. Das 4

um

Megabit-Modul soll zum
Taschengeldpreis zuerst in
den USA erscheinen.

lings, doch das ist nicht sein einziger
Trick. Er kann sich aufblasen und
so in die Lufte schweben.
Ubrigens hat in dieser Héhle
auch ein Laden gedffnet, den e I S
man besuchen kénnte 4 - Lo
a : i 4 Midway wurde vom

Hauptprogrammierer von
Mortal Kombat: Special
Forces verlassen. Die
Zukunft des Spiels ist
daher fraglich.

sich.

Bazooka jagen
die Kongs die
Kremlings.

Temper-Tempel
Der Tempel ist ein Level fr
Ballerfreunde! Dort rennt Diddy
mit Pistolen bewaffnet herum
und schieBt auf die Kremlings.
Es gibt auch einen Sniper-
Modus mit Fadenkreuz, damit L
ihr genau zielen kénnt.

Wettrennen

Eine goldene Banane ist der Lohn fiir
einen Sieg beim Wettrennen. Vorsicht,
wenn euch der Gegner berthrt, sind
drei Miinzen fléten! Dieses Level zeigt
ganz deutlich, wieviel Entwicklungszeit
seit dem Wettrennen in Super Mario
64 vergangen sind. Die Grafik

ist dank Expansion Pak viel klarer, die
Lichteffekte besser. Das musst ihr
selbst in Bewegung gesehen haben!

Geisterhaft

GroBmutter Kong gibt
ihren Helden Tipps aus
dem Jenseits.

Spielzeugfabrik
In der Spielzeug-
fabrik muss Tiny
die Gefahr auf

Leuchtturm

Hier wird das gute alte
Spielprinzip von Castelian
(GB) wieder zum Leben

sich nehmen erweckt. Die Affen er- Z§ §

und sich ver- klimmen iiber Plattformen s 3
kleinern lassen. einen Turm. Das Problem: 8"
Passt auf die Die Plattformen sind nicht ‘Eé
Kremlings auf! fest — sie bewegen sich!
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Lupus ist
der Flieger!
Mit den Spezialdiisen

kann er sich schwebend
den Gegnern nihern und
Abgriinde liberwinden.

Jet
1 Force
Gemini

Das Programmierer-
Team von Blast
Corps (N64)
prdsentiert einen
besonderen Ego-
Shooter.

Das Modul ist leicht genug um das
Genre Neulingen zu 6ffnen. Und es
ist so schwer, dass auch Profis
genug zum Spielen haben. Das Spiel
heidt: Jet Force Gemini (N64).

Prolog m Mizars Drohnen |

Die WQltrqumpolizeﬂ Neben den gefahrlichen Endgegnern kommen vier Gegner-Hauptgruppen vor.

Der friedliche Planet der Tribals wird
von Mizars Insekten-Truppen iber-
rannt. Im Auftrag der galaktischen
Polizeitruppe Jet Force macht sich
darum das Team Gemini auf den Weg
der Invasion Einhalt zu gebieten.

Flugdrohnen: Sie sind meist nervig,

denn manchmal wehren sie sich nicht :

einmal. Geht in den Sniper-Modus, anders Zenturionen sind schwer zu besiegen.
werdet ihr sie nicht los. Haltet Abstand, denn sie schieBen scharf!

Bei dieser Ubermacht hilft nur die
Jet Force Gemini.

Sold‘aten smd dre hauf.'gsten Gegner Ihr Sniper: Diese nervigen Gestalten suchen

- koénnt sie anfangs im Laufen ausschalten. sich meist einen Ausguck (z. B. einen
Die Invasionstruppen sammeln sich Spatestens wenn sie Schilde tragen, sollte Baum oder Turm). lhr kénnt ihnen nur im
in der Halle der Landeboote. man sie im Sniper-Modus besiegen. Sniper-Modus zu Leibe riicken.




m Der Planet Goldwood - Ein Besuch zum Eingewdhnen!

Das Abenteuer beginnt auf
Goldwood, wo Juno aus dem
Raumschiff steigt und mit
dem Schamanen spricht. Im
nachsten Areal betretet ihr
die Htte in der Mitte des
Platzes und redet mit dem
Hauptling. Vor dem Ausgang

Sub-Level: Die Mine
W Statt (ber die Bricke
direkt zum Ziel zu
rennen, gibt es noch
eine besonders harte
Mission zum Auspro-
bieren. In der dunklen

auf der anderen Talseite Steigt in der Hauot,‘mgshu!te Mine verstecken sich — e
steht ein weiterer Informant: | mal die Treppe hoch. Da gibt wahre Horden von ?_e_bf"f't d': 10;'"::"'8"
Sprecht mit ihm und schieBt | & Energie! | Drohnen, aber es wartet | ;. o 24s dem dunkien

Héhlensystem.

auch der Ruhm!

auf die Drohnen vor der Tiir. Erkundet den Wald, schieft
e % die Drohnen ab und rettet
die Tribals. Begebt euch
dann zum néchsten Areal,
der Bricke. (Rechts davor
offnet sich eine Tir zur Mine
- siehe ,Die Mine".) Aller-
dings habt ihr dann nicht
W e d y s alle Tribals gerettet. Keine
.'a:f?nw:rdrdi: .i"’fmkr.:ai.' ;l-. Angﬂst: Man kann je(?!erzen
mittelt: Geschafft! zuriickkehren und sie holen.

Statt geradeaus zur
Briicke zu gehen, solltet ihr
links mal in die Mine gehen.

Der Minen-Ausgang (zur
Briicke) fihrt durch den Spalt
am Grund des Wasserfalls.

Beim Tribal bekommt ihr
den roten Schliissel. (Das
Symbol tber der Tiir zeigt,
dass dieses Level nur mit
Floyd betreten werden kann.
Den bekommt ihr spater!)
Kehrt zum groBen Platz

: zuriick und lauft rechts die — — W
Die Tonnen exp.'od:eren, Wendet euch am groBen Rampe hoch Das groBe Symbol zeigt &
wenn ihr sie beschieBt — merkt Platz erst nach links. Besucht ’ den Roboter Floyd. Besucht
euch das fir spater! dort den Tribal. diesen Ort spéter noch einmal.

Rettet die

Waldplanet-
: e ; ; . Trolle!
Dieser gefihrliche Geg- In solchen Truhen liegen Erst mit dem MG schieBt Hinter der Tiir erwarten
: ; : : : . : Die Tribals verstecken
ner bewacht eine Truhe. Extrawaffen! Die Truhen sind ihr schnell genug um diesen euch eine Reihe harter Schar- : # in Eck 5
Schaltet ihn aus! teilweise sehr gut versteckt! Schalter zu aktivieren. miitzel. Sprengt die Tonnen! sich oft in Ecken, hinter

Kisten oder in Hohlen.
Einige kann man nicht
beim ersten Besuch ret-
ten — kommt wieder,
wenn ihr die speziellen
Extras habt.

Sniper und Flieger
W Jetzt geht es richtig rund: Kiimmert euch
um den Sniper auf dem Ast tiber euch (EN),
bevor ihr die Drohnen bekéampft. Die Flug-
gegner () hinter der Kurve sind ein klarer
Fall fir das MG. (lhr kénnt auch um die Ecke
lunzen, aber das ist gefahrlicher als ein di-
rekter MG-Angriff.) Vorsicht vor dem , kurzen
Weg" nach rechts — er fuhrt direkt in einen
Abgrund. Die Flugangreifer sind zahlreich
und kurz vor Ende steht auch noch ein Sniper
auf dem Ast. Sobald die MG-Munition alle ist,
musst ihr selbst snipern - lunzt um Ecken!

Das groBe Monster schiet mit Ener-
giesalven. Bleibt standig in Bewegung.

11+12/99

.. bei der Schlacht mit den fliegen-
den Gegnern auch dringend. Seid ihr der
Jet Force wiirdig?

Showdown: Vor einer Kiste liegt ein Un-
verwundbarkeits-Symbol. Ihr braucht es ...

Schaltet schnell die Drohnen aus und
sammelt dann die Tribals und Extras ein.

nintendo fun vision
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Bonus-
Symbole

Die gut versteckten
Statuen schalten
neue Level im Multi-
Player-Modus frei.

A
- e

GAME GUIDE - Jet Force Gemini

WS Anubis — Im Weltraum hért euch keiner schreien! |

Nach einer Zwischensequenz
findet ihr euch an Bord des
Sternenschiffes Anubis
wieder. Die Umgebung sieht
anders aus, aber das Kampf-
system ist gleichgeblieben.
Seht euch zuerst einmal um
und sprecht dann mit dem

Es folgt ein Raum mit einem
kurzen Drohnen-Schar-
miutzel. (In Zukunft gehen
wir auf so etwas nicht mehr
ein, okay?) In der groBen
Halle sind neben Drohnen
auch Fluggegner vertreten:
MG benutzen, wenn ihr

Tribal. Er hat schlechte Bevor ihr euch auf den Weg | wollt! Wer clever ist, besiegt | purch diesen Saal kénnt
Nachrichten: Vela wurde macht, solltet ihr die Tribals nur die Ameisen und flieht ihr euch durchmogeln ohne
gefangen. und das Exira finden. dann durch die Tiir! die Flieger anzugreifen!

B Erstmals wehren sich die
Ameisen mit Granaten.
Diese explodieren nach
einigen Sekunden, also
habt ihr genug Zeit zum

Ausweichen. .
... beseitigen. Ubrigens:
Plattform springt, sollitet ihr Diese Drohne hier hinterldsst
alle Gegner hinter euch ... ein ,Volle Energie“-Gemini.

Der Geheimgang

W Durch den Verbindungsgang erreicht man den
oberen Teil der vorletzten Halle! Uberquert das
Gitter und lauft zur Tar auf der anderen Seite. (Auf
der linken Seite ist ein Bonus-Symbol!) Durch
einen spinnenverpesteten langen Gang (manchmal
kann man einfach weiterrennen) kommt man zur
Cluster-Bomben-Kiste. Spart euch den Kriechgang:
Der ist erst interessant, wenn ihr Floyd habt.

8.5 o
Hinter dem Glas gibt es einen Geheimgang!

Es folgt ein geféhrlicher Saal voller Ameisen. Kampft euch
nach oben und schieBt ein Loch ins Glas. Wenn ihr dann
beim ,,Full Capacity“-Symbol seid, kénnt ihr euch vollkom-
men gefahrlos um die fliegenden Angreifer kiimmern. Erst
dann 6ffnet sich die Tir. Aber schaut euch doch beim Glas-
bereich mal genau um ...

Nachdem ihr jetzt wieder
aus dem Geheimgang
kommt, kénnt ihr euch leich-
ter um die fliegenden Gegner
kiimmern. Solange ihr im
Glasbereich seid, tun sie
euch nichts! Bevar ihr zum
Ausgang geht, schieBt ihr

Ein gefédhrlicher Kampf: ... zum Fenster und bringt | aber noch auf den versteck- Das ist der Schalter fir
Kimmert euch zuerst um die euch dahinter in Sicherheit. ten gelben Schalter, der auf Velas Gefingnis. Betétigt ihn!
Bodentruppen, rennt dann ... Besucht den Geheimgang! der . Fenster“Saitelist:

Im Zellentrakt sind Vela und
ein paar Tribals gefangen.
Links neben der Tir
befindet sich ein Schalter
neben der Zelle; befreit den
Tribal, indem ihr auf den
Schalter schieBt. Mit dem
Schalter aus dem letzten
Saal habt ihr Vela auto-

matisch befreit. Wie ihr die i " Juno beseitigt sein Raum-
anderen Tribal-Tiren aufbe- Der Schalter befreit den 1. Nach der Befreiung kénnt schiff. Mit ihm kénntet ihr
f . i i ihr j i jetzt die bisherigen Level
kommt, wissen wir noch Tribal. Die anderen miissen ihr jetzt auch Vela steuem.. Mit Je
; 2l d auf eure Riickkehr warten! ihr geht das Abenteuer weiter. erneut besuchen.
nicht — habt ihr einen Tipp?




m Sekhmet-Schlachtschiff — Vela stellt sich vor!

| Plan der sekhmet |

¥=

e

=
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E¥ Mit Vela erobert ihr das
Schlachtschiff Sekhmet. Die bose
Uberraschung: Vela ist nicht so gut
ausgestattet wie Juno am Schluss war —
ihr misst alle Waffen erst wieder
finden! Sprecht zuerst mit dem Tribal-
Hauptling, befreit seine Untertanen
und sammelt die Bomben aus der

Box ein. Die einzige Tir, die gedffnet
werden kann, ist die linke.

Das MG ist die wichtigste Waffe, die ihr
am Anfang finden kénnt. Holt sie euch!

Besiegt die beiden Gegnerwellen -
Achtung, auch von der Galerie aus wird auf
euch geschossen. Geht dann in Raum 3.

1L

e i

18]

o]

i LN Gl S
Die schwebenden Drohnen bleiben
an einer Stelle. Bleibt nicht stehen und
schieBt erst auf die blauen Drohnen.

B} Besiegt die Gegner, was jetzt
schwierig wird: Ab diesem Level
tragen die Ameisen Schilde! Der
Ausgang offnet sich oben rechts.

Ihr lauft aber nach ...

B Nach einem langen Gang mit
Schild-Ameisen kommt ihr in einen
Raum mit einem Alien. Wenn ihr mit
ihm sprecht, bekommt ihr den roten
Schliissel.

Lauft iiber die Stege — hier kommt
man nur mit viel MG-Munition lebend
heraus!

Die Tribals kénnt ihr erst mit dem Jet-
pack befreien. Lauft durch die hellen
Géange zum Ausgang.

Hier greifen die Flugdrohnen sofort
an. Wehrt euch schnell!

Schiest auf das Glas in der Mitte
des Raumes und holt euch den grinen
Schlissel.

Besiegt die Drohnen und Flieger
(2 Wellen!) schnell. Die Tir fahrt zurick
nach ;

Zuriick am Start

M Die letzte Tar in EW ist offen.
Lauft hindurch und benutzt das
MG fir die Drohnen. Es liegen
hier sehr viele Munitionskisten
herum und auch die Drohnen
hinterlassen Patronen. Rennt
einfach die Rampe nach ganz
oben. lhr seid am Ziel!

Weltraum-
held Juno:
Das Abenteuer beginnt
ihr in seiner Riistung.
Und es geht auch gleich
rund: Lernt den Umgang
mit dem 1st-Person-
Modus, dann kann
eigentlich nicht viel
schiefgehen.

11+12/99
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Eine echte
Lady: Vela!
Wenn Vela richtig loslegt,
haben die Kampfdrohnen
nichts zu lachen. Vela
entdeckt auch neue
gefahrliche Rassen wie
die , Tintenfische".

v
.~

1

' GAME GUIDE - Jet Force Gemini

mruleun - Die Wiiste lebt!

Seht euch am Startplatz
genau um — ihr braucht die
Extras fir das Gemetzel in
der Schlucht ... Erkundet
dann den groBen Platz und
findet die drei Goldbrocken.
Die wiederum werden beim
Handler in der Schlucht
gegen einen Raketenwerfer
getauscht. Jetzt geht es zum
Ausgang, der sich ohne
Raketen nicht 6ffnet.

Auf der Ebene sind Gold-
brocken versteckt. Ihr braucht
drei fir den ...

... Héndler, der euch den
Raketenwerfer verkauft. Ohne
die Waffe geht es nicht weiter.

zahlreiche Drohnen an.
SchieBt erst, fragt dann ...

Befreit die Tribals im
grollen Saal, nehmt den Gold-
schlissel mit und aktiviert ...

... die Bonus-Boje. Dann
geht es im zugewachsenen
Tunnel weiter.

In der Mooshéhle fliegen Drohnen herum, doch sie tun euch
nichts. Man kann sie gemiitlich vom Himmel holen. Besucht auch
den kleinen Seitensaal mit der Pistolenmunition.

Ab durch die Mitte! Nach
den Héhlen bleibt euch
nur noch der Flug im
Raumschiff. Vergesst die
beiden Tribals nicht, bevor
ihr einsteigt.

gps
Die Gegner in der Mine
sind zahlreich und gefahrlich.
Die Tore 6ffnen sich ...

Die Maden an der Decke
hinterlassen Gesundheits-
Geminis. Die braucht ihr auch!

... erst, wenn sie alle
besiegt sind. Es gibt Drohnen
und Zenturionen!

Ichor-Militdrbasis — Rdumt bei den Drohnen auf!

Der Kampf um die Militar-
basis beginnt mit einigen
Drohnen und einem Energie-
werfer. Greift euch zuerst die
Extras links vom Eingang.
Nun folgt ein groBer Platz
voller Drohnen! Sucht
Deckung in Géngen und
Ecken, schnappt das Extra
und ab durch die offene Tiir.

... man zerschieBen,
dann gibt es die Streubomben
zur Belohnung.

Ein Saal voller Gegner!
Bleibt in Bewegung. Das
Fensterglas kann ...

Wieder ein Saal, in dem
ihr euch einer Ubermacht
erwehren misst.

Der groBe Saal

B Erst kimmert ihr euch um den Zenturion, dann um die angreifenden Soldaten. Hinter den Tonnen stehen zwei, im
erreichbaren Kellergeschoss zwei weitere Tribals. Diese werden aber von fliegenden Tintenfischen beschiitzt.
Ubrigens: Die Extras erreicht ihr tber die Tonne mit Explosivstoff, hinter der die zwei Tribals standen, und mit dem
Super-Sprung (@ lange driicken).

Die Tintenfische wehren sich: Besiegt
sie schnell, ...

Den Zenturion besiegt ihr nur im Sniper-
Modus. Seid schnell, Soldaten kommen!

... dann kénnt ihr die beiden
Tribals retten.




Kimmert euch um den Zenturion am Ende des Levels

und steigt dann die Stufen zu den ,,Dampfhammern* hoch.

Die sind die nervigsten Dinge, die ihr bisher im Spiel
entdeckt habt ...

Merkt euch den Rythmus der Hdmmer und springt in ihre
Richtung, wenn sie euch vom Rand schubsen wollen — das
kann euch retten. Es kann, muss aber nicht ...

Jetzt kénnt ihr in Ruhe
den Weg an den Dampf-

Besiegt den Zenturion
schnell mit den Streubomben.
Munition gibt es am Eingang. hammern vorbei antreten.

Wichtig: Diese Halle bietet viele Extras, aber auch einen
Soldaten. Und wenn ihr ihn entkommen lasst, tut er den beiden
Tribals etwas an! Beeilt euch!

Die groBe Ebene

W Jetzt kommt die schwierigste Kampfszene bisher.
Wie gut, dass ihr nun wisst, wo der Kaufmann zu
finden ist! Wenn die Munition ausgeht oder das Leben
entrinnt, solltet ihr zum Handler zuriickkehren. Kauft
dort, was ihr braucht, und stlrzt euch wieder in die
Schlacht.

M Es gibt zwei Flugdrohnen-Staffeln und jede Menge
schildgeschiitzte Soldaten. Schaltet die erste Staffel
mit dem MG aus und schaltet dann auf die Explo-
sionwaffe fiir Soldaten. Lauft nicht um die Kurve,
bevor nicht alle Gegner ausgeschaltet sind.

B Jetzt wechselt ihr wieder auf das MG und behandelt
die Drohnenflotte hinter der Kurve. Sammelt im
Seitengang die Miinzen ein (Einkaufen?) und macht
euch auf den Weg zur Briicke. Hier sind wieder
Schildsoldaten unterwegs. Achtung: Um die beiden
Seitengeschiitze rechts und links von der Briicke
miusst ihr euch nicht kimmern. Im Wasser ist Vela
brigens unangreifbar.

Der Handler-Saal

M Die Plattformen bewegen sich, solange ihr auf den
entsprechenden Farbpunkten auf den Saulen steht.
Erreicht mit ihrer Hilfe den Handler, die Tribals und
den Ausgang. Wer einen Sprung verpasst, kann iiber
die Rampe wieder nach oben gelangen. Dabei geht
aber Energie fléten!

Auf einen Blick
™ Nintendo 64

m Preis: ca. 100~ DM

are/NOA

|| Vertrieb: Nintendo of Europe
Genre: Action

E Fazit

Einen vollen Profi-Meter
- bekommen nur wenige
Spiele; Jet Force ist da
im Bereich der Ego-
Shooter die groBe Aus-
nahme. Dieses Spiel
fahrt den Einsteiger
behutsam an die schwie-
rige Steuerung von Spie-
len dieses Genres heran.
Je langer man spielt,
desto leichter fallt der
Umgang damit. Dennoch
ist dieses Spiel schwer
genug um auch Profis zu
begeistern: Es gibt so
viele Geheimnisse, die
der Anfanger nicht fin-
det bzw. nicht finden
muss. Jet Force Gemini
bietet dank Expansion
Pak gute Grafik, hat tol-
len Sound und einen
spannenden Multiplayer-
Modus. Es ist durchweg
empfehlenswert.

Fiir Profis: Man kann sich
etwas Verschiebearbeit sparen,
wenn man die Plattformen
genau zwischen dje Saulen
stellf.

Merkt euch die Position
des Héndlers. Ihr werdet ihn
bestimmt bald brauchen!

Die Plattformen werden
dber die Farbfelder auf den
Séulen gesteuert.

... die Ecke, denn dahinter
lauert gleich die nédchste
Staffel Flugdrohnen!

dann die Ameisen besiegen.

Lauft erst danach um ... Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Soldaten no Fun
Flugdroh :
bl Profi-Meter

Geschitz
EEEEEEEN

Einsteiger— Fortgeschrittene Profi

i

3 3 A = Stalagnit
Die Soldaten und die Flug- = = Kiste
drohnen miisst ihr besiegen, ~ = Wasser

* =Geld

die Geschiitze aber nicht!

Endboss Gratulation: |hr seid beim ersten End-

gegner! Im groBen Saal tankt ihr Energie; wenn Vela
den Kampf verliert, startet sie wieder hier — sooft wie
ndtig! Verfolgt die Zwischensequenz und dann auf in
den Kampf!

Wenn die Biene blinkt, ist es Zeit sie mit der besten
Waffe zu behandeln, die ihr habt. Nehmt den Raketen-
werfer, dann reichen drei Treffer pro Ristungsteil (beide
Arme, der Panzer und dann die Biene). Viel Erfolg!

Setzt den Raketen-
werfer sparsam und
punkigenau ein.

gefahrlos und sooft sie will
Energie und Munition tanken.

Dos Brutschiff |

Nach der Videosequenz kénnt ihr erstmals Lupus anwahlen!
Lupus ist fast so wie die anderen Charaktere zu steuern.
Jedoch ist sein Waffensystem niedriger angebracht; bei
Gegnern, die aus der Luft angreifen, muss er oft springen.
Dafiir kann Lupus tiber weite Strecken gleiten und so Extras
erreichen, die fir Vela und Janus Wunschtrdume bleiben.
Lupus’ Abenteuer findet ihr im nachsten Heft!

11+12/99

Auch der 1st-Person-
Schwebe-Taste driicken Modus funktioniert wie bei
und feuern, was das Zeug hait! Vela und Janus.
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Rainbow Six!
Sobald ihr das Rainbow
Six-Modul in euer N64
gestopft habt, seid ihr
Mitglieder der gleich-
namigen Spezial-Einheit.
Nur eine Handvoll Men-
schen in héchsten Regie-
rungskreisen wissen von
dieser Truppe. Sie wurde
unter groBter Geheimhal-
tung zum Kampf gegen
den internationalen
Terrorismus gegriindet
und operiert seitdem mit
groBem Erfolg auf der
ganzen Welt.

Treppe

Terrorist

Startpunkt

s )

)

A
[ Y
\

Rainbow Six

einfachen schwierigkeitsgrad.

.

“Dieser Guide fiihrt euch durch die ersten drei Missionen von Rainbo
Six. Die Strotegieund die Wachenpositionen beziehen:sich auf den

PRI cold Thunder

Die 1. Mission ist noch recht einfach
und eine Art Training. Euer priméares
Ziel ist die Befreiung der Geiseln. Aber
nur eine, Catherine Winston, ist wirk-
lich wichtig. Lauft also auf die kleine
Hutte zu und geht hindurch. Erledigt
die Wache vor den Zelten, am Lager-
feuer. Lauft jetzt auf das Haupthaus zu
und schaltet die beiden Wachen links
und rechts vorm Eingang aus. Betretet
das Gebaude durch die kaputte Wand.
Schnappt euch dann alle Wachen im
ErdgeschoB (rote Kreuze). Geht danach
in den Keller und schaltet die einzelne
Wache aus. Begebt euch jetzt in den
ersten Stock. Dort sind zwei Wachen;

Aus der Hiitte habt ihr ein erstklassiges
Schussfeld.

eine der beiden bewacht die Geisel.
Kimmert euch zuerst um die einzelne
Wache. Geht dann zu dem Raum, in
dem die Geisel (blau) wartet. Die
Wache steht in der linken Ecke des
Raumes. |hr misst nur schnell
schieBen, sonst ist die Geisel dran und
die Mission fehlgeschlagen. Hat alles
geklappt, ist die Mission ein Erfolg.

Keller

In der linken Ecke des Raumes steht
der Terrorist — schaltet ihn aus!

#

Obergeschoss

Betretet das Haus (iber diese kleine
Treppe.




ERCIEERIN Red Wolf

Auch in der zweiten Mission geht es

darum Geiseln zu befreien. Lauft zum

Haupteingang und knackt die Tir. Aber I-
s

Erdgeschoss

Vorsicht: Ihr misst gleich schieBen, da %
ein Terrorist gegeniiber der Tir Wache

hélt. Links und rechts in den Ecken

neben dem Eingang stehen ebenfalls

Bosewichter, die nur darauf warten

ausgeschaltet zu werden. Bewegt euch

jetzt am Rand entlang in die linke

=]

a

(=
obere Ecke, wo ein Gang hinter einem

x
2 X i

Gitter anfangt. Kimmert euch erst um ———

die Wache, die Gber euch auf der W

Balustrade patrouilliert, und geht dann a I

durch cye beiden G|tt<erturen. } TS 1x
Jetzt wird es ernst: Die Wachen im
nachsten Raum sind auf der Karte
nicht eingezeichnet, da sie sich bewe-
gen. Also tappt ihr im Dunkeln. Schickt
ein Team oben herum (in der Eingangs-
halle in der rechten, oberen Ecke die
Treppe rauf) und eines unten. Wenn ihr
diesen Raum nicht auf Anhieb schafft
gebt nicht auf und probiert weiter!
Wenn es geklappt hat, misst ihr in den i X %
ersten Stock. Vor der groen Tur im
ersten Stock solltet ihr nochmal laden.
Im nachsten Raum befinden sich drei
Geiseln und zwei Wachen. Wenn ihr
gesehen werdet, sind die Geiseln schon . X . X
so gut wie tot. Es muss alles sehr
schnell gehen: Lauft seitlich in den
Raum hinein und schieBt gleich auf die
beiden Personen rechts. Das sind die
Wachen. Geleitet die Geiseln ins Freie 3
und ihr habt es geschafft!

Start + Ziel

&

Obergeschoss

-

C

P

sitzen.

kann man auch lang.

Hier geht's hoch. Auf der anderen Seite

= il

Zielwasser hilft hier nichts — nur

schnelle, gezielte Schiisse.

ERCIECTYN sun pevil

Einige Arbeiter wurden von einem Drogen-Boss entfuhrt. Holt sie da raus und
schaltet den Dealer aus!

Geht also bis zur Einfahrt und schaltet von da aus die Wache auf dem Balkon
aus. Daraufhin kommt euch eine Wache von links entgegen die ihr auch gleich
erledigen solltet. Lauft rechts am Haus vorbei, schaltet die Wache aus und betre-
tet den Innenhof. Offnet zuerst die rechte Tir, lauft durch das Zimmer und geht
die Treppe hoch. Dort trefft ihr auf den Dealer. Hinter der Balkontiir steht noch
ein Terrorist. Lauft jetzt wieder nach unten und schnappt euch alle Gangster im
Erdgeschoss. Wenn das erledigt ist, musst ihr in den Keller. Dort warten zwei
Wachen auf euch, die aber leicht zu erledigen sind. Geht einen Raum weiter und
ihr habt die Geiseln gefunden und der Auftrag ist erfillt.

Keller

Mit dem
Sniper
ist die
Wache
schnell

Bl erledigt.

Die
Treppe
fiihrt
euch
direkt
zum
Drogen-
Boss.

T ADVANCE:|

TWAIT A !

Die Geiseln warten dankbar im Keller
auf euch,

R

Auf einen Blick

Nintendo 64

Preis: ca. 130,- DM
Termin: November
Hersteller: Red Storm
Vertrieb: Take 2
Genre: Action

Fazit (ohne PC)
Wer die PC-Version nicht
kennt, wird an Rainbow
Six wenig vermissen.
Das Spiel 1aBt sich
problemlos und unkom-
pliziert steuern und
spielen. Die Missionen
sind spannend und rei-
zen zum Weiterspielen.
Nur die Grafik konnte
etwas besser aussehen,
was man bei der Kon-
kurrenz ja gesehen hat
(z. B. Turok 2).

Fazit (mit PC)
Wer die PC-Version
gespielt hat, wird wohl
etwas enttauscht sein.
Das Strategische ist
weit in den Hinter-
grund gerutscht und
ist langst nicht so ein-
fach zu bedienen.
Trotzdem fiihit man
sich auf dem N64
gleich heimisch und
kann viele aufregende
Stunden verbringen.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

11+12/99

%] nintendo fun vision




Das neue Legend of Zelda - Ocarina of Time van Nintendo
Masterschwert bis auf ein paar Schritte, und Sie werden sich

um das Phantom Ganon zu erlegen, was Sie in eine Depression
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¥ NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

( FURCHTLOSIGKEIT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit Zelda 64 erleben)

C
m

CONMICARDIAT N
- I -1 ) | -
ERNIEDRIGUNG.

stimuliert ganz bestimmte Gefiihle, jedes Mal. wenn Sie es spielen. Ndhern Sie sich dem

heldenhaft fihlen wie noch nie. Doch schon beim nédchsten Mal kann es eine Ewigkeit dauern.
stiirzen 1aBt, aus der Sie sich erst dann wieder befreien, wenn Sie erneut anfangen zu spielen.

arks of Nintendo Co., Ltd.

Ltd., g TMand @ are tradem,

1988 Nintendo co.,
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GAME GUI

Hohenflug
Nachdem der Doc Eds
Fliege ein wenig ver-
bessert hat, kann das
Alien wie ein Segelflug-
zeug fliegen. Wie in
Wirklichkeit ist auch Ed
dabei auf die Aufwinde
angewiesen.

Tonic Trouble

Tonic Tro

So geht es los!

Nach der Videosequenz findet ihr euch erstmal in einer
wilden Rutschpartie wieder. Seht zu, dass ihr samtlichen
Abgriinden aus dem Weg schliddert und sammelt soviel
Zeug auf, wie méglich. Hier sind Extra-Leben, Boni und
andere Extras zu holen. Wenn ihr den Streckenrekord
unterbietet, bekommt ihr fiinf weitere Boni gutgeschrieben
(das klappt aber nur einmal!). An dieser Stelle sei darauf
hingewiesen, dass ihr 160 dieser Boni (Gegenmittel)
benétigt um dem Endgegner gegentibertreten zu kénnen.
Wir haben darauf verzichtet, jedes Mal ausdriicklich zu

erwahnen, wenn es etwas einzusammeln gibt: Wenn ihr
gegen Ende des Spiels feststellt, dass euch noch Boni
fehlen, kénnt ihr zu den vorhergehenden Leveln zuriick-
kehren und die holen, die euch vorher nicht zugénglich
waren.

Nach der Rutschpartie kommt ihr jedenfalls zur South Plain.
Nachdem ihr eine Runde mit Suzy geschwatzt habt, kénnt
ihr euch an die ,Arbeit" machen. Seht euch genau um und
sucht nach einer Plattform, die im Boden steckt ...

IS voc’s cave

]

Fahrt mit der Plattform in den
unterirdischen Gang. Lauft
durch das Portal: Durchquert
das Wasserbecken (bissige
Enten!). Ihr kommt in einen
schmalen Gang, in dem Gift-
gas-Ventile im Boden einge-
lassen sind. Am Abgrund "
springt ihr auf die erreichbare |

b Der Weg nach oben fiihrt
Plattform. Immer, wenn ihr i

Uber diese beiden Vorspriinge.

sicher auf einer Plattform
gelandet seid, erscheinen neue Plattformen gleichen Typs.
Vorsicht — sie verschwinden nach kurzer Zeit wieder! Einige
der Plattformen sind beweglich und bringen euch zum nach-
sten Abschnitt, einer Steilwand. Da miisst ihr rauf!
Flammenwerfer erschweren den Aufstieg. Um nach oben zu
kommen muss sich Ed an dem kleinen Vorsprung links tber
dem Flammenwerfer festhalten und daran vorbeihangeln.
Jetzt ist ein héherer Vorsprung erreichbar: Springt hoch,
ohne vorher den ersten Vorsprung loszulassen, und hangelt

euch weiter, bis ihr auf den nachsten Block springen kannt.
Passt beim Aufstieg auf die Felsen auf.

Hinter dem nachsten Tor befindet sich ein Raum mit einer
Popcorn-Maschine, die repariert werden muss. Schiebt den
silbernen Block unter das von der Decke kommende Rohr.
Geht nun zum Aufzug, wo ein Popcorn-Automat steht: Man
bedient ihn mit @. Geht mit Super-Ed zu den Gitterstiben
und verbiegt sie (B). Steuert Ed an den Hiirden vorbei, die
bei jeder Berithrung explodieren! Hinter dem néchsten Tor
wartet ein militanter Maiskolben auf euch. Stellt euch in
einer Linie zwischen ihm und den Zielscheiben auf. Seine
Geschosse prallen dann von den Scheiben ab und treffen
ihn selbst — das muss dreimal geschehen.

Nach dieser Aktion erscheinen drei neue Felsen. Sie fiihren
zum ndchsten Portal.

Dann springt ihr auf die schwebenden Blécke um auf die
andere Seite zu gelangen. Passt auf die Flammenwerfer auf!
Auf eurem Weg nach oben erscheinen neue Plattformen,
die nach einiger Zeit verschwinden. Achtet auch auf die
herunterrollenden Felsen.



Doc’s Cave - Fortsetzung

Das Tor fiithrt Ed in eine echte Toasterhélle: Stellt euch so
auf die wandernde Plattform, dass ihr immer geniigend Platz
zum Ausweichen habt, wenn euch die Toaster beschieBen.
Nach dem letzten Tor begebt ihr euch zum Popcorn-Auto-
maten in der Mitte des Raumes und werdet Super-Ed. Ver-
mobelt den verrlickten Roboter. Jetzt kommt ihr in den
Be-sitz eines tollen Stabes! Mit seiner Hilfe |asst sich die
Tur 6ffnen, hinter der der Doc gefangen ist. Hierzu misst
ihr den Stab in den Schlitz am Boden vor der Tur stecken
und dann den Hebel nach rechts driicken. Der Daoc ist frei!

Beei-
lung!
Diese
Platt-
formen
verschwin-
den nach
wenigen
Sekunden
wieder!

IS vegetable HQ

Finden: 6 Sprungfedern Ei]]

Im Vegetable HQ
iberrumpelt Ed
das Killergemiise
mit seinem Stock
(@) und schlagt
den Baum um.
Der Abgrund kann
jetzt Gberquert
werden. Bewegt
euch am explo-
siven Bohnen-
Saatgut vorbei in
den nachsten
Raum.

Lockt die ge-
fahrliche Bohne vor den Flammenwerfer und betatigt an
der Konsole den Schalter. Die Bohne holt ihren Freund
,Ketchup" zu Hilfe: Aber nur Geduld, irgendwann rempeln
sich die beiden gegenseitig den Abgrund hinunter.

Betatigt den Schalter in der Zelle. Verlasst den Raum und
springt auf die Plattform mit der erste &), Ed stellt sich
auf das Kreuz um die Plattform in Bewegung zu setzen.
Weicht den Blitzen aus, indem ihr im richtigen Moment
hochspringt. Wenn Ed eine auf- und zugehende Schleuse
erreicht, driickt ihr den Schalter daneben um sie im offenen
Zustand zu blockieren. Sucht dann den Vorsprung rechts
von euch E&. Das nachste Portal ist jetzt passierbar.
Springt auf die Plattform und steckt den Stock in den
orange-farbenen Kreis. Steuert die Plattform zur gegeniiber-

Diesen Baum funktioniert Ed in eine
Briicke um, indem er ihn mit dem Stab
umlegt.

liegenden Offnung B&. Hipft nun hinunter, rennt zum
Popcorn-Automaten und verprigelt als Super-Ed die Karot-
ten und die Peperoni-Schote. Dann &6ffnet sich das Gitter:
Geht durch @l Steigt erneut auf die Plattform und steuert
sie nach links in den groBen Gang.

Der Schalter an der Wand schaltet die Stromblitze aus.
Lauft an die Stelle, an der die Bohne wiitet: Raumt sie aus
dem Weg und springt in das Loch, in das der Pfeil zeigt.
Hinter der Konsole befindet sich ein Schalter. Betatigt ihn,
bis alle Karotten gegrillt sind. Dann verschiebt sich die
Saule hinter euch und legt so den Weg zur funften & frei.
Sucht einen Weg zum Tor, das man rechts unten erkennt:
Es handelt sich um eine schwierige Sprungserie!

Auf der anderen Seite vermdbelt Ed die beiden tollwiitigen
Bohnen. Erst danach wird die Briicke passierbar. Habt ihr
die Briicke tberquert, gelangt ihr zur sechsten Feder und
zur Tochter des Doc.

Knuffig sieht das Killer-
gemlise ja aus, aber verprii-
geln sollte man es trotzdem!

Der Stab muss in die Off-
nung gesteckt werden um die
Plattform steuern zu kénnen.

m North Plain

Finden: 6 Propeller |

Vermébelt die beiden Boxer-
pilze. Schieft mit dem Blas-
rohr zweimal auf die Ziel-
scheibe links im Bild, dann
fahrt die Bricke herunter
und wird passierbar. Stellt
euch vor die Schlitze im
Boden und riickt die Platt-
formen in eine Linie. Auf der
anderen Seite geht ihr zum
Popcorn-Automaten und tre-
tet als Super-Ed die Tiir ein.
Am Ausgang des Korridors
wartet ein Typ mit einem
Propeller: BegriiBt ihn mit einer Salve aus dem Blasrohr!
Geht ganz nach links und wartet auf die Plattform. Fahrt
darauf zur anderen Seite und bekampft dort den brutalen
Wachmann mit dem Stab.

Springt jetzt auf die bootsdhnliche Plattform und blast den
fliegenden Wachmann vom Himmel. Hipft tber die Platt-
formen zum ersten GH.

Eine bewegliche Plattform fiihrt in einen langeren Gang, den
ihr wegen der Lava nicht betreten kénnt. Stellt euch so auf
die Plattform, dass ihr nicht von den Flammenwerfern
gegrillt werdet! Am Ausgang des Korridors schieBt ihr auf

Mit Hilfe des Stabes und
der drei Schalter im Boden
musst ihr die Plattformen so
verriicken, dass ihr driber-
springen kénnt.

eine Zielscheibe, dann erscheint eine bewegliche Plattform.
Springt auf den roten Weg B3 Im dunklen Gang schlangelt
sich Ed an der Kugel vorbei und betétigt den Schalter
gegeniiber der Tiir. Holt den dritten B und springt auf die
nachste Plattform. Bleibt immer in Bewegung um nicht vom
Gemuise abgeschossen zu werden.

Hipft auf den Vorsprung und geht zur dort geparkten be-
weglichen Plattform. Diese bringt euch zu einem schmalen
Gang. Geht durch diesen Gang auf die lange, schmale
Briicke. Am Ende der Briicke befindet sich ein Extra-Leben
und eine Luke,
die ihr spater
wieder aufsuchen
kénnt. Merken!
Wagt den tiefen
Sprung auf den
langgezogenen
Vorsprung, der
sich schrag
unter der Briicke
befindet.

Lauft nach links.
Nach mehreren
Kurven findet ihr
einen Popcorn-

Die Flammenwerfer werden Ed
ordentlich grillen, wenn er falsch dasteht!

Die Pick-Ups

® Die goldenen Ed-Kopfe
sind Extra-Leben.

m Zehn Thermometer
bringen einen zusatz-
lichen Energiepunkt.

® Die Spiralen sind die
Gegenmittel. lhr
braucht 160 davon um
das Spiel zu Ende
spielen zu kdnnen.

m Die Bienenwaben
enthalten die Munition
fiir das Blasrohr.

Der Doc
Der abgefahrene Doc
erteilt Ed seine Auftrige

und bastelt ihm seine
Ausriistung zusammen.

11+12/99
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Tauchgang
Ein weiteres Utensil, das
der Doc Ed aushandigt,
ist die Tauchermaske.
Mit ihrer Hilfe schafft es
Ed vorher unzugéngliche
Orte zu erreichen. Es
lohnt sich also, in bereits
durchgespielte Level zu
gehen und dort unter
Wasser nach Gegenmit-
teln zu suchen.

il T Y
Agent XYZ
Die Hande und FiiBe, die
hinter der Zeitung zu
erkennen sind, gehdren
dem Agenten XYZ. Er
steht euch im Laufe des
Spiels immer mit Tipps
und Tricks zur Seite.

GAME GUIDE - Tonic Trouble

m North Plain - Fortsetzung

Finden: 6 Propeller B

Automaten. Geht als Super-Ed auf die Plattform mit dem
Super-Ed-Symbol: Sie bringt euch zu einem Stahlrohrgitter.
Verbiegt die Stabe [

Wieder beim Popcorn-Automaten geht’s nach rechts in einen
dunklen Gang. Springt auf die graue Plattform und schieBt
auf die Zielscheiben, in deren Richtung ihr euch bewegen
wollt. Begebt euch immer in die Richtung der Blitze, bis ihr
rechts den Sandweg erkennt. Folgt ihm, bis rechts zwei
Flammenwerfer zu sehen sind. Hier packt ihr das Blasrohr
aus und schieBt den Wachmann ab. Auf dem Block wartet
der 5. @ In Richtung eurer Absprungstelle seht ihr links
unten einen schmalen Vorsprung: Ihn gilt es mit einem Satz
zu erreichen! Nach gegliicktem Sprung misst ihr auf den
steilen Sandweg hopsen.

Wieder auf der grauen Plattform schieBt Ed auf die Scheibe
hinter den beiden Kugeln. Bereits auf dem Weg zu den
Bowlingkugeln solltet ihr die nachste Zielscheibe anvisieren.
Macht so weiter, bis ihr an einen groBen Mauerkomplex ge-

langt. Geht nach rechts auf dem roten Weg zum Turm und
folgt ihm bis zum schmalen Gang. Schaut dort nach oben
und entdeckt so eine rote Zielscheibe. Wird sie getroffen,
versinkt die hdlzerne Plattform vor der Mauer. Springt in die
so entstandene
Offnung und
macht den
Wachmann platt
(Blasrohr). Auf
einem Block in
diesem Raum
sind der 6. CH
und andere
schéne Dinge.
Geht zurlick zur
hélzernen Platt-
form und danach
Zu Suzy.

Am Turm verlasst ihr die bewegliche
Plattform und geht rechts in den Turm.

Level [ZT07

Finden: 6 Steine H|

In Docs Wohnung
aktiviert Ed den
Mechanismus im
Boden, verriickt
so den Schrank
und geht durch
die freigelegte
Tur. Vom Balkon
aus macht ihr

. . einen Satz und
Die Augen dieses Riesenschadels

enthalten den finften und den sechsten fliegt in den :
Stein. Wasserfall, hinter
dem sich ein

kaum sichtbarer Gang befindet. Geht durch das Tor und ihr
seid im Canyon. Hort, was das seltsame Vieh zu sagen hat
und springt, ohne die Fligel auszubreiten, den Abgrund
hinunter.

Ab diesem Augenblick ist Ed allein auf seine fliegerischen
Fahigkeiten angewiesen. Sammelt so viele Boni wie méglich
und nutzt jeden Auftrieb um an Héhe zu gewinnen.

In einer Kurve befindet sich zwischen zwei Richtungspfeilen
eine Nische mit einem griinen Gebilde (B! Hinter dem
zweiten Ventilator befindet sich der zweite [l Setzt den

Flug fort, bis ihr eine Héhle kommt, in der sich eine Statue
mit zwei Wachtern befinden. Landet darauf, besiegt die
beiden und sucht in den Augenhéhlen der Statue zwei .
Fliegt nun zum gegentberliegenden Eingang: Steigt dort in
den Aufzug und sammelt ein, was da so rumliegt. Springt
nun zum rechts liegenden Eingang. In der nachsten
Passage miisst ihr auf die Zielscheiben schieBen um den
Weg frei zu machen. Auf dem Weg zum nachsten Abgrund
findet ihr den finften IHl. Der letzte wartet links auf einem
Mauervorsprung, direkt neben einer Wache. Wenige Flug-
sekunden spéater seid ihr auch schon bei der Tochter des
Doc angelangt.

Dieser Balkon ist nur iiber
den Aufzug in der unteren
Etage zu erreichen.

Fiir Anfdnger: [hr misst
fliegen, zielen, keine Héhe ver-
lieren und auch noch treffen!

m Glaciers Cocktail

Finden: 6 Federn M|

Springt ins Wasser und
taucht durch den Gang in
die Eishdhle. Geht zum Tor
mit der Aufschrift ,,Glaciers
Cocktail" und sprecht mit
dem Barkeeper. Nach der
Sequenz springt ihr hinunter
zur Wache und schlagt ihr
zweimal in den Riicken.
Hinter der Tir beschieBt Ed
die Wache mit dem Blasrohr,
bis sie sich auf den Kiihl-
schrank zurlickzieht. Der Wachmann befreit nun seine Kolle-
gen auf Schlittschuhen und schieft einen groBen Felsen von
der Decke. Geht zum Popcorn-Automaten und priigelt den
Felsen in Richtung der Skater. Wiederholt dies so oft, bis ihr
sie alle geplattet habt. Jetzt sinken die schwebenden Platt-
formen in eine fiir Ed erreichbare Hohe. Erkundet sie alle:
Die erste @l befindet sich in der Nhe der groBen Orangen-
scheibe - fliegt hin!

Super-Ed drischt die dicken
Felsbrocken zu den Skatern,
um sie zu plétten.

Geht zum Wachmann auf dem Kihlischrank und besiegt ihn.
Der Schalter 6ffnet die Kithlschrank-Tiir. Springt hinunter
und geht durch das Portal, wo ihr ein defektes Getriebe
seht. Geht erst in die nachste Hahle. Hier wartet ein Metall-
wachmann auf dem groBen Eisblock in der Mitte des gefro-
renen Cocktails, der euch mit kleineren Steinen beschieft.
Springt auf die liegende Orangenscheibe und schlagt die
Steine mit dem Stock zuriick in seine Richtung. Nach einem
Treffer fallt er aufs diinne
Eis! Taucht zum Gang, in
dem sich der Popcorn-
Automat befindet (IZD.

Als Super-Ed kénnt ihr nun
den Schalter betatigen, der
eine Wache befreit und eine
Eiskanone in Gang setzt.
Taucht durch den Gang wie-
der auf, der zuvor von Eisen-
staben blockiert war. Lockt
die Wache vor die Eiskanone

Die Steine miisst ihr mit
dem Stab an den Wachmann
zurlickbeférdern.




m Glaciers Cocktail - Fortsetzung

Finden: 6 Federn G|

und betétigt den Schalter um die Wache in einen Eisklotz
zu verwandeln. Der wandert nun in eine Nische im groBen
Eisblock in der Mitte und betétigt einen Flammenwerfer.
Wenn der Block schmilzt, steigt der Cocktail-Spiegel.
Findet die [ beim Popcorn-Automaten. Als Super-Ed ver-
biegt ihr jetzt die Eisenstangen und gelangt zu dem dahin-
terliegenden Schalter. Wird der betéatigt, geht ein weiterer
Flammenwerfer an und die Flissigkeit fillt den ganzen
Raum. Die Orangenscheibe gelangt durch eine Offnung in
den Getrieberaum. m Nr. 4 und 5 schwimmen im Cocktail-
see. Betatigt nun den Schalter im Getrieberaum. Die Tur
zur South Plain 6ffnet sich und hinter der Orangenscheibe
findet ihr die sechste

Eis-
wiirfel-
herstel-
lung fir
Profis:
Lockt die
Wache vor
die Eis-
kanone!

Auf einen Blick

Preis: ca. 130,- DM

Termin: bereits erschienen

?v’,@
Hersteller: Ubi Soft
E Vertrieb: Ubi Soft
Genre: Jump'n'Run
E Fazit

Die wildgewordene

Gemiise-Horde zu

m Pyramide

bekampfen macht rich-

Finden: 6 Domino-Steine EE| tig SpaB. Obwoh! man

SchieBt mit dem Blasrohr in
das linke Auge der Statue.
Ein geheimer Raum ist jetzt
zugénglich: Lockt die rechte
Pfote der Katze auf das X.
Jetzt sollte Ed in das Loch
schliipfen kénnen, das von
der linken Pfote bedeckt
wird. Nachdem ihr in das
Loch gestiegen seid, seht
ihr eine weitere Statue.

An der Decke steht die
Reihenfolge, in der ihr auf die
vier Masken schlagen muisst.

Geht zum kleinen Stein daneben, rollt die Statue mit dem
Stab weg und betatigt den Hebel.

Geht zu dem neuen Raum, tiberwindet die SpieBe und
stellt euch auf das X. Die SpieBe verschwinden! Schaut

an die Decke des Raumes und sucht nach der Kombination,
die ihr fur das Ratsel benétigt. |hr erkennt vier Symbole
(siehe Bild). Schlagt in der richtigen Reihenfolge auf die
Platten (M.

Im nachsten Raum nimmt sich Ed die wilden Gebisse mit
dem Stab vor. An der Decke erkennt man eine Zielscheibe:
Wenn ihr sie trefft, 6ffnet ihr einen neuen Gang, in dem
sich ein Popcorn-Automat befindet. Als Super-Ed springt ihr
in den Pool und schlagt gegen den Korken, bis das Wasser
ablauft. Es flieBt jetzt an eine Stelle, an der es spater
wichtig sein wird.

Seht euch die vier unteren Séulen an. An einer befindet
sich eine kleine Spirale. Wenn ihr auf da draufhaut,
erscheint hinter
der Séule eine
Plattform. Klettert
hoch und lasst
euch nach oben
beférdern. Das
wiederholt ihr auf
dieser Etage.
Achtet dabei aber
auf herab-
stiirzende Bldcke!
Ganz oben auf

Die Zielscheiben zeigen euch eine dem Séaulen-
Kombination, die ihr spéter brauchen komplex ange-
kil langt, fliegt ihr

zum niedrigen
Vorsprung. Hier stellt ihr euch auf die viereckige Platte. Sie
versinkt ein Stiick und es erscheint eine achteckige Platte.
Steigt drauf, benutzt das Chamaéleonpulver und verwandelt
Ed in eine Saule. Unter seinem Gewicht gibt die Platte nach
und die Saule (Ed!) fallt runter.
Geht in den Sarkophag. Ihr befindet euch nun in einem
schmalen Gang [H. Lauft zum Gang, den ihr zuvor gedffnet
habt, und geht durch das Tor. Springt auf die Plattform,
die sich knapp Gber der Lava befindet, und drickt auf die
Spirale in der Wand. Die SpieBe verschwinden, der Saure-
spiegel sinkt und zwei Sarkophage werden freigelegt.
Unter der ersten Plattform befindet sich eine Zielscheibe.

D stellenweise das Gefiihl

hat, niemals weiterzu-
kommen, schafft es der
Spielwitz immer wieder
die Stimmung zu heben.
Eines steht fest: Lang-
weilig wird es in Tonic
Trouble bestimmt nicht.
Das abwechslungsreiche
Gameplay fordert Ed
immer wieder aufs
Neue!

Wird sie getroffen, 6ffnet sich ein kleiner Gang, in dem sich
ein Bonus befindet. Weicht den Insekten aus! Im nachsten
Raum befindet ihr euch vor einer unvollstandigen Briicke.
Um zum fehlenden Teil zu gelangen miisst ihr ins Wasser
springen und in den rechten Gang tauchen. Weicht den
Felsen aus und folgt dem Gang, bis ihr eine Spirale ent-
deckt. Wird sie betatigt, erscheint ein Sarkophag und im
Briickenraum &ffnet sich ein Durchgang. Der Sarkophag
beférdert Ed wieder in den Briickenraum.

Springt ins Wasser und taucht in den neuen Gang. Durch
das Tor gelangt ihr zum Obelisken-Raum. Am Ende des
Tunnels erreicht Ed einen Wasserfall, der ihn in die Mitte
des Raums beférdert. Taucht in den Tunnel, in dem sich
ein Popcorn-Automat befindet. Super-Ed kann nun auf die
andere Seite des Pools laufen und die Eisenstangen ver-
biegen (D'}

Trefft die Spirale und notiert die Reihenfolge, in der die
funf Scheiben rotieren: 4, 1, 3, 2, 5. Schlagt mit dem Stab
auf die kleine Saule. Diese und die beiden anderen bilden
eine Rampe. Jetzt erscheint eine Mumie, die man nur mit
dem Blasrohr besiegen
kann. Dann heben sich die
Holzstébe und ihr kénnt zum
néachsten Tor.

Verpriigelt im nachsten
Raum alle Mumien mit dem
Stab. Danach erscheint ein
Schalter, der bei Betatigung
den fehlenden Teil der
Briicke an seinen Platz
beférdert. Dort befindet sich
der 4. [H und ein weiteres
Tor. Im labyrinthartigen Raum dahinter muss Super-Ed auf
die Spiralen hauen, die sich in der Nahe der Pfahle befin-
den. Die Wande drehen sich: Nachdem dann die groBe
Spirale am Eingang betéatigt wurde, dreht sich der ganze
Raum und ihr kénnt in das riesige Badezimmer gehen.
Durch den Sarkophag gelangt ihr an einen Popcorn-Auto-
maten EH. Verbiegt das Eisengitter. Holt euch noch eine
Ladung Popcorn und schlagt gegen den Wasserhahn, damit
sich die Wanne fillt: Springt hinein, schwimmt auf die
andere Seite und schlagt auf die Spirale. Jetzt hat Ed
Zugang zum letzten und zum Tor, das ihn in die South

Der Schalter an der Séule
bringt eine Plattform zum
Vorschein.

Plain fiihrt.

Die Sta- Die

tue ver- 4

riickt ihr, hiibsche Suzy
indem ihr Das ist Suzy, die Tochter
den Stab des Docs. lhr trefft sie
mit Hilfe immer am Ende eines
des Steins o

als Hebel Levels und teilweise
benutzt. auch auf eurem Weg
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Hybrid Heaven

Kurz vor der Jahrtausendwende beginnt in den Katakomben unter
New York die Invasion. Wichtige Politiker sollen gegen Klone ausge-
tauscht werden. Das ist die Story von Konamis Hybrid Heaven, einem

Diaz Action-Rollenspiel mit neuen Ideen.
ist der Held der ersten

beiden Level. Er deckt i IITIIY'Il Die Welt von Hybrid Heaven
die Grundziige der Alien- §

Verschwérung und der Das Sci-Fi-Abenteuer mischt Horror-Elemente aus Filmen

Klon-Gefahr auf, wie , Angriff der Korperfresser” mit einer modernen Story.
Die Klone tibernehmen die Rolle des Prasidenten und
wollen dann die Weltfriedensgespriche sabotieren.
Wahrend ihr New Yorks Katakomben erkundet, werden die
Fahigkeiten der Hauptfigur standig erweitert. Kdmpfe finden
im RPG-méaBigen Zug-System statt: Jeder K&mpfer wahit,
ob er angreift, ausweicht oder eine Waffe einsetzt. Es gibt : ' L
Box- und Wrestling-Attacken, die ihr von den Gegnern lernen | Der Story-Modus ist nur fir | | Je mehr charaktere ihr im

koénnt: Je ofter ein Griff eingesetzt wird, desto stérker wird einen Spieler. Hier befreit ihr Spiel findet, desto mehr Geg-
x o . . die Welt von den Invasoren. ner gibt es im Battle-Modus.
das ausflihrende Korperteil (Arm, Bein, etc.).
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- [EEXTH per sieger der zweikampfe

In den Raumen warten Monster, die
im Zweikampf besiegt werden wollen.
Da Waffen selten sind und fir jeweils
nur einen Schuss reichen, misst ihr
euch mit Fausten und FiiBen zur Wehr
setzen. Je ofter ihr euch den Gegnern

te) und Moves sammelt, bzw. lernt ihr.
Es ist wichtig, dass ihr euch neben
,hormalen* Tritten und Schlagen auch
Wrestling-Moves aneignet. Das pas-
siert, wenn ein Gegner eben diese
Moves einsetzt: Im néchsten Kampf

Wichtig: Die Monster erscheinen
immer wieder neu, wenn ihr die
»Stélle” betretet. So kdnnt ihr
unendlich oft zurlickkehren und Gben.

stellt, desto mehr Erfahrung (= Punk- kénnt ihr sie dann selbst einsetzen.

¥ oo alfaanin @

s -

Wehren: Wenn der Gegner
angreift oder Diaz schnappt,
kénnt ihr versuchen auszu-
weichen, bzw. den Griff zu
sprengen. Je dfter ihr das
(ibt, desto gréBer sind die
Erfolgschancen.

combo: Eine Kombination
von zwei bis fiinf Schldgen ist
mdglich, wenn der groBe und
der kleine Power-Balken ge-
fillt sind und blinken. Die
Combo-Option erscheint dann
im Angriffsmend.

Schlag/Tritt: Standard-
Angriffe kénnt ihr immer
ausfihren. Dazu muss beim
Kampf einfach die A-Taste
gedriickt werden. Sucht einen
Angriff aus und los geht's.

Technik: Kommt es zum
Nahkampf, blitzt es zwischen
den beiden Kampfern kurz
auf. Wer schnell die A-Taste
driickt, kann einen Wrestling-
Move probieren.

m Biowaffen-Lager

F_—————

Naos

Wird Naos zu Boden
geworfen, verliert er in
der Regel Energiepakete.
Setzt daher Wrestling-
Griffe und Combos ein.
Je langer der Kampf
herausgezogert werden
kann, desto mehr von
den Paketen gibt es.

S Bitle nehmen Sieldiésen
S BNolschiUssel. Sig Konnen (hh
Jederzeit 2urlokaeben.y
Den Not-

schliissel
miisst ihr
regelmanig an
Code-Statio-
nen neu auf-
laden lassen.

Ab der zweiten Ebene
fangen die Wachroboter an auf
euch zu schieBen.

In den Késten (rechts) gibt
es Energie und Waffen. Links
seht ihr eine Code-Station.

Im ersten Stock des Biowaffen-Lagers dirftet ihr keine
Schwierigkeiten haben. Die Gegner im ersten Flur greifen
nicht an und denen im zweiten kann man gut ausweichen.

Hinter der
Kiste ist der
e Schalter.

Sprecht mit allen Leuten unterwegs und sucht den Gang SchieBt
zum Sektor 1B. q?;auf, q‘inn
B Dort lasst ihr an der Konsole die Monster frei. offnet sic

die Tdr.

I3 Jetzt werden die Arbeiter auf Diaz Taten aufmerksam.
AuBerdem kommt es jetzt zu den ersten geféhrlichen
Monster-Zweikampfen. y :

y

Ed Im Grunde ist es egal, ob
ihr nach oben schaut oder
euch berraschen lasst:
Auf jeden Fall greift hier
ein Monster von der Decke
aus an. Macht kurzen
Prozess mit ihm.

Auf derart verriegelte
Tiiren miisst ihr schieBen. Nur
so lassen sie sich dffnen.

Unter der Tiir muss Diaz
durchkriechen.,

Gefahr: |hr seid als Verrater
identifiziert. Die Arbeiter
greifen an!

EX Von Punkt zehn aus
erreicht ihr den obe-
ren Bereich von Raum
EEN. Hier gibt es ein
Extra, das die Angriffs-
kraft starkt. lhr misst
nur die schwebende
Plattform mit Spriingen
uber die glihenden
Kasten erreichen.

Dubhe
Bleibt beim Kampf in der

Néhe: Wenn Dubhe Gift
spuckt, habt ihr zu viel
Abstand gehalten. Die
Wirkung des Giftes ver-
fliegt mit der Zeit oder
sofort, wenn ihr ein
Gegengift einnehmt.

SchieBt nicht auf die
Glithbox! Sie wird als Tritt-
brett benutzt, wenn ihr an der
Wand zur anderen Seite han-
gelt. Von dort aus werden die
Wéchter abgeschossen.

11+12/99
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GAME GUIDE - Hybrid Heaven

Stolpert nicht
tiber die Roll-
roboter — auch
sie kdnnen
abgeschossen
werden,

E®A Nach dem
Kampf kriecht
ihr unter dem
Gitter durch zur
Code-Station.

Extras! Unter den gliihenden
Kisten verstecken sich
manchmal Kisten mit Energie.

o e e e ey

Viel Wind um Nichts:
Der Endboss ist leichter zu
besiegen, als er tut. Kdmpft
mit ihm wie mit den anderen
Monstern auch.

MGS Labor des Dr. Bross

Dr. Bross muss Sportmediziner sein —
er will wissen, wie schnell ihr laufen
kénnt! Als kleinen Ansporn gibt es ein
Wesen, das hinter euch herlauft ...

Nach dem Kampf mit dem Mek-
buda (Schwein-Monster) miisst
ihr eine Stufe hochklettern
und durch die Tir
laufen.

Bross’
Monster

Das Wesen kann nicht
besiegt werden, aber
jeder seiner Treffer
kostet euch 20 Punkte.
Also nehmt die Beine in

i 1
plE Hangl B3 Wenn ihr aus dem Aufzug kommt, wendet ihr

euch nach links, krabbelt unter dem Gatter
durch und findet die Lebensstation.

Auf den letzten

darum richtig
schnell zu laufen.
Erreicht die siche-
re Spalte zwischen
den Gittern!

B3 Besucht den
Segnius
mehrfach und
tankt an der
Station Le-
bensenergie —
das bringt
viele Punkte.

Metern geht es

d Alles iiber Pokemon
D Alle neuen GBC-Spiele!
D Und vieles mehr!

Ich bestelle ... Exemplor(e) des neuen NFV-Sonderheftes funcol vl

Fiir nur 4,90 DM per Vorauskasse in Briefmarken. So erhalte ich das
Heft in wenigen Togen frei Hous (Versand inklusive). Ganz einfachl

Coupon ausfiillen, 4,90 DM in Briefmarken beilegen,

....................................................................................... in einen Umschlog stecken und ab an den
Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben) Geburtsdatum

Pro Verlag
....................................................................................... funcolor"
StraBe/Hausnummer Postfach 568 01 40

80408 Frankfurt/Main
PLZ/Ort ) ‘

Coupon schon weg?
L Kein Problem! Einfoch Bestellung aufsehreiben und
| mit den Briefmarken an den Pro Verlog schicken.
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Auf einen Blick

Es istwirklich bede
fUramich, was mit Dy
Expotiment passiert.y

Rettung in Sicht: 3 _
Rennt zwischen den Nintendo 64

Gefdahrlich: Wenn Diaz
durch die Tur tritt, kann er
abstirzen. AuBerdem bewegt
sich die Plattform selbst!

) Achtet auf die gelben
e Lichter. Sie leuchten an den
Stufen, die Diaz nach oben
klettern kann.

o 22
Die Kreatur kennt ke
Erbarmen. Lauft los!

Preis: ca. 130~ DM
Termin: bereits erschienen

Hersteller: Konami (Osaka)
. | Vertrieb: Konami
Genre: Action/RPG

Fazit

Das diistere SciFi-

“| Abenteuer schwimmt im
Fahrwasser von TV-
Serien wie ,Dark Skies"
und ,First Wave": Die
Aliens sind unter uns
und greifen nach der
Weltherrschaft.

Die Handlung fihrt in
einen unterirdischen
Bunker-Komplex voller
Gefahren. Das Kampf-
system ist wegweisend,
die , Energie-Ladezei-
ten" zwischen den ein-

Stangen hindurch, dann
habt ihr es geschafft.

Die Klon-Fabrik |

In diesem Level wird nicht mehr mit Diaz, sondern 30 5

Slater gespielt. Sonst &ndert sich eigentlich nichts. =

Bevor ihr die Treppe hochsteigt, solltet ihr in
der Sicherheit der Lebensstation mit den
Gegnern kampfen und ca. 500 Lebenspunkte 1 = 4588
aufbauen.

B Entgeht dem kleinen Wachroboter mit den
Flammen einfach durch Flucht.

Besiegt den ,,Man in Black" (Foto) und schieBt
dann auf die glihende Kiste iber euch. Die
Extras daraus kénnt ihr ein Stockwerk tiefer
einsammeln.

Brandgefahrlich: Der Man
in Black ist mit einer Pistole
bewaffnet. Ein Treffer zieht
Slater 100 Punkte ab!

zelnen Schlagen dauern
aber zu lange: Hybrid

Heaven ist ein Spiel fir
geduldige Leute, die das
Kampfen perfektionieren

Sammelt die Extras im Raum ohne euch von den
----- 1 Wachrobotern anrempeln zu lassen. Die groBe Liicke
B Uiberquert ihr am Vorsprung hangelnd.

Ea d B Hier scheinF es ei"ne Sa'ckgasse wollan. Wakrshd dia
zu gebenl— ihr musst einfach nur Lichieffice, WMivies
E ;prlnier?. tach unter den Wach und Animationen gut
ennt einfach unter den Wach- :
i : aussehen, tate beim
Wenn ihrvon Gift e pemmmmmem robotern durch,

getroffen werdet, gibt SchieBt auf die gliihenden Kisten,

Monster-Design und der
Umgebung mehr Ab-

es zwei Maglichkeiten:
Wenn ihr wisst, dass das
Monster wahrscheinlich
gleich wieder Gift spritzt
und der Held noch genug
Lebensenergie hat, dann
solltet ihr nicht
gleich ein Gegengift
nehmen. Wartet lie-
ber, bis die Wirkung nach-
lasst, sammelt ,,Schlag-
Energie” und tankt dann
Lebensenergie nach.

Der Hybrid Kevin Young flieht vor Slater. Ihr miisst

hinterher, aber er ist kaum einzuholen. Wenn die Briicke

gesprengt wird (EX), misst ihr den langen Weg nehmen.

EJ Der gelbe Schalter im Raum mit dem Man in Black muss
abgeschossen werden.

dann erreicht ihr den Vorsprung.

wechslung gut. Die
Sprungsequenzen und
Action-Szenen sind
nicht zu schwer. Insge-
samt schafft es das
Abenteuer aber nicht
den Spieler langfristig
2u fesseln.

Fun-o-Meter
no Fun Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger—Fortgeschrittene Profi

Wenn Kevin euch ver-
lasst, misst ihr zu
gehen. Dort trefft ihr
ihn wieder.

Sobald Kevin morpht,
solltet ihr Abstand
halten: Er kann zwei
Schlage in einem Zug
ausfiihren! Distanz-
waffen sind hier die
beste Wahl.

In dem glithenden
Block bei sind
die Erinnerungen
von Prasident Weller
versteckt. SchieBt auf
den Block.

Man in Black [ s gibt zwei

Moglichkeiten ihn zu besiegen:

1. Solange ihr im Nahbereich bleibt,
schieBt er nicht auf euch. Lauft vor ihm
her, sammelt Kraft und schlagt zu!

2. Wer auBer Reichweite bleibt, kann

warten bis die Energie fiir eine 3-fach

Combo reicht. Weicht den FeuerstoBen

aus (,,Step*).

Die Aliens
Wie iberall gibt
es gute und bése
Aliens. Doch welche
trefft ihr?

11+12/99
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Fast eine Mark pro
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— 6 Hefte 30,~ DM (Inland) -

Jederzeit
kiindbar!

—nach den ersten drei Heften -

Supergiinstiqg!
Ohne Risiko!

Plus

Spieleberater | i
syTurok 2 -

seeds of Evil®*

- als kostenlose Prdamie -

Nintendo Fun Vision zum Super-Preis
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(Ausland). Kiindige ich nicht vor
Ablauf, verldngert sich das Abo
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bezahlte, aber noch nicht erschienene
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Das beste aller
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NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO -

Ich abonniere 6 Ausgaben der
J ' Nintendo Fun Vision zum Super-Preis
von 30,- DM (Inland) bzw. 40,- DM
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Messe-Power international! Live aus Tokio, Berlin und London!

Seta. Gendai Dai Senrakyu:
Ultimate War (64DD) ist
eine Kriegssimulation. Die
Truppen der Sowietunion
greifen Anfang der 90er
Jahre Korea an. Und ihr
steuert den Gegenschlag der
USA ... Das neue Spiel-
system basiert nicht auf
Hexagon-Feldern: Eine
Steuerung mit Pfeilen macht
die Sache noch ,realisti-
scher®. Ultimate War wird
nur in Japan erscheinen.

Kochkurs

Banpresto. Etwas besondere
ist Kakuto Ryori Densetsu:
Bistro Recipe — Gekitoh
Fudon Battle (Fighting Coo-
king Story: Bistro Recipe -
Monster Battle). Dieses Spie
verbindet eine Art Kochkurs
mit Pokémon-ahnlichen
Monster-Kampfen. Ein Spiel

prinzip, auf das ein Europaer i

nie kommen wirde! Egal,
der Junge Zen muss seinen
Vater aus den Klauen von
Monstern retten.

Heldenzauber

3DO0 arbeitet an einer GBC-
Umsetzung des PC-Hits
Heroes of Might & Magic. In
dem Echtzeit-Strategiespiel
kédmpfen Barbaren, Ritter,
Zauberer und Hexer gegen
28 verschiedene Gegner. Auf
24 Landkarten (18 davon
exklusiv fir den Game Boy)
baut ihr Stadte und Burgen
und schickt eure Soldaten in
den Krieg. Das Spiel wird
Anfang 2000 erscheinen.

,Fight!“

der Street Fighter wird auf
dem GBC mit SF Alpha:
Warriors’ Dreams gefeiert.
Crawfish programmiert ein
Modul mit 13 Charakteren,
allen bertihmten Attacken
und natirlich mit Chun-Li!

1
P

H
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i Schon eine Woche vor der

E B prnelnd
: = i Nintendo. Shigesato Itoi

Der Pokémon-Bus
tourte nach der IFA durch
Deutschland.

i IFA machten Nintendos

i Pokémon Berlin unsicher.

Mit einer groB angelegten

i Aktion waren die Pokémon

an diversen Orten in Berlin
unterwegs und machten jung

i und alt neugierig. Lebens-
groBe Pokémon und ein

| eigens daftir angefertigter

i Pokémon-Bus waren eine

i Woche lang zu bewundern.

i Zusatzlich designte Nintendo
ein Pokémon-Hauptquartier

i in Form eines riesigen

i Pokéballs!

i Auf der IFA selbst drangten

sich die Besucher um die

i ,Pokémon Bude" und rissen

i den Nintendo-Mitarbeitern

i die mit Goodies gefiillten

! Taten aus den Handen. Die
! Verlosungs-Aktionen fiihrten

immer wieder zu Menschen-
auflaufen und auch das
Pokémon-Sammelkartenspiel

i konnten die Besucher an
Capcom/Virgin. Die Riickkehr |

mehrere Tischen probe-
spielen. Natiirlich gab es

i auch noch anderes zu sehen:
i Alle kommenden Hits fiir

GBC und N64 waren auf den

i Systemen spielbar. Perfect

! Dark wurde allerdings nur

i hinter verschlossenen Tiren

Fishermans
Friend

! No.1 Bass Fishing - Definiti-
! ve Edition perfektioniert den
Angelsport auf dem N64.,
Der Koder wird mit dem Ana-
log-Stick gesteuert, ihr habt
gleichzeitig die Ansicht tber
und unter Wasser. Sobald
ein Fisch — méglichst eine
Forelle — beiBt, kommt der
schwierige Teil: das Rein-
holen. Das Wetter andert
sich und dementsprechend
beifen die Fische. Die
Angler selbst sind Baren

i und andere Figuren aus dem
i Tierreich.

! Der Zubehérhersteller ASCI|
stellt extra dafiir ein speziel-
les Angler-Joypad in Form

i einer Angelrute her.

gezeigt. Der absolute Messe-  Release im nachsten Jahr
kniller fir Nintendos 64- soll aber laut Nintendo noch
Bitter war natrlich Donkey immer giiltig zu sein.

Kong 64 (mehr dazu auf
Seite 14). Zum Dolphin
wurde leider nichts Neues
gesagt. Der weltweite

Shigesato Itois No. 1
Bass Fishing: Definite
Edition.

:SupeH

Hudson Soft. Super Bomber-

i man 64 — 2 bietet neue

i Ideen im bekannten Grafik-

i stil: Poshu begleitet Bombi

| jetzt auf seinen Abenteuern

und das bedeutet letztend-

i lich, dass der Bombenleger

i nicht mehr nur auf seine

| eigene Nase achten muss ...

Grafisch hat sich seit dem

ersten Abenteuer nichts ver-

andert. Der 4-Spieler-Modus

bietet sowohl die bekannten

# | Bomberman-Schlachtfelder
{ im Plattform-Stil als auch

i die unebenen Bergtaler etc.,

| wie sie im ersten N64-Aben-

| teuer erstmals erschienen.

Den Vertrieb wird Nintendo

Ubernehmen, das Erschei-

i nungsdatum fiir Europa ist

noch nicht bekannt.

Am Pokémon-Messe-
stand gab es viele Preise zu
gewinnen.

Dr. Pika im siebten Poké-
Himmel!

Viele Messebesucher probierten das Pokémon-Kartenspiel aus.

Nintendo Fun Vision = 11+12/99 = 01



Messe-Power international! Live aus Tokio, Berlin und London!

Abenteuerland |

Activision. Nach dem groBen
Erfolg von A Bug's Life - Das i
groBe Krabbeln kann man
davon ausgehen, dass das
3-D-Jump'n'Run Toy Story 2
(N64) genauso gut umge-
setzt wird. Als Buzz Light-
year befreit ihr den vom
bdsen Zurg gekidnappten
Woody, indem ihr euch
durch 15 supergroBe Levels
schlagt. Leider kénnt ihr die
Mission nur alleine bestrei-
ten. Das Spiel kommt im
Januar nach Deutschland.

Color-Echse

Eidos. Eidos hat den GBC
entdeckt. Neben Dragon
Quest Monsters (S. 8) kommt
namlich auch das Echsen-
Abenteuer Gex: Totally Deep
Cover heraus. Wie im N64-
Spiel (Deep Cover Gecko)
muss Agentin Xtra befreit
werden. Dazu erobert ihr 15

Standard- und einige Bonus-

Level voller TV- und Kino-
Parodien. Die Boss-Level
sind im 3-D-isometrischen
Stil gehalten. Gex erscheint
GBC-exklusiv im November.

Auge des Ra

Ubi Soft. Vielleicht habt ihr
schon eine Folge der neuen
Trickserie Papyrus gesehen.
Sie stammt aus Frankreich

und ist dort so bekannt, dass !

Ubi Soft ein passendes
Jump'n‘ Run entwickelt. Im
alten Agypten herrscht ein
Krieg der Gotter: Seth hat
seine Gott-Kollegen entfiihrt.
Die Kinder Papyrus und
Theti werden in diesen Krieg
hineingezogen: Den Jungs
laufen jede Menge Damonen
und Kreaturen vor die FiiBe,
die es zu besiegen gilt. Doch
es gibt auch viele Ratsel zu
l6sen.

Querschlager

Infogrames. Flr Februar
wird die Golf-Simulation
PGA European Tour (N64)
angekindigt. Hier treten die
bekanntesten européaischen
Golfer (wie Colin Montgo-
mery, lan Woosnam, Nick
Faldo) auf vier Kursen unter
realistischen Bedingungen
an. Laut Infogrames werden
die Tricks der Profis dank
eines neuen Motion Capture-
Systems noch realistischer
dargestellt.
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‘halten. Also los!

Guru Guru Characters von

i Atlus ist ein Rollenspiel im

| klassischen Legend of Zelda-
i Stil, in dem man zwischen

i der echten und einer Fanta-
sie-Welt wechselt. Deutsch-
i land? Keine Chance!

i Anders sieht es hier aus:

i Imagineers Elemental Tale —
i Jack no Daibouken: Daimaoh
no Gyakushu (Jacks Aben-

i teuer: Die Rache des Teu-

i fels) ist die Fortsetzung des
i Imagineer-Abenteuers Holy

{ Magic Century Eltale (N64).

Elemental Tale.

: In dem klassischen Rollen-
spiel geht es um die
Geschehnisse der Tage,
bevor Jack seine N64-Aben-
! teuer besteht. Imagineer

{ sucht hierfir gerade einen

i europdischen Vertrieb.

i Shirubania Family: Otogino
{ Kuni no Pendant (Shiruba-
! nia-Familie: Der Wunder-
land-Anhanger) von Epoch
i erscheint nur in Japan. In

i diesem 2-Spieler-RPG a la

i Zelda geht es um eine

| Hasenfamilie, die den Wun-
derland-Anhénger an einen

i Engel zurlickgeben muss.

i Auch Epochs Melody Kids ist
nur fir Japan gedacht: Hier

i kann man Instrumente spie-
len lernen ohne ein Instru-

i ment zu besitzen. Spielt

i . B. die Trommel und

i nehmt eure Werke auf,

{ Bakusu Senki Metal Walker
Evon Capcom ist ein Rollen-

i spiel fir zwei Leute, bei dem
i man sein , Basis-Camp"

! (einen Spielstand) per Link-
! Kabel austauschen kann.
Hamsterzucht ist die Auf-

i gabe in Jorudans Hamster

i Club, der Fortsetzung von
Hamster Paradise. Das Ham-

Weitere GBC-Hits
aus Tokio

‘m |n Tokio wurden auBerst viele GBC- Spiele neu
-vorgestellt. Auch wenn die meisten nie europaische
.Gefllde erreichen, wollen wir sie euch nicht vorent-

ster-Tamagotchi bietet neue
Mini-Spiele rund um den
kleinen Nager.

Konami war mit Neuerschei-
nungen fleiBig dabei: Kinni-
ku Banduke GB (etwa: Der
Bodybuilder-Wettbewerb) ist
die Umsetzung der bei japa-
nischen Grundschiilern sehr
beliebten TV-Spielshow. Es
geht darum seine Krafte in
verschiedenen Sportarten zu
messen.

Juko-senki Balet Battler ist
ein RPG um einen Kampf
der Riesenroboter. Beat-
mania 2 GB ist ein Tanzspiel
aus der Spielhalle. Es geht
darum zu aktueller Pop-
Musik zu tanzen. Auf dem
Game Boy funktioniert das
mit Hilfe von Tastenkom-
binationen, wahrend man in
der Spielhalle auf Sensor-
felder treten muss.

Klustar ist ein klassisches
Puzzlespiel fiir zwei Spieler,
das etwas Tetris-ahnlich ist:
Die Tetris-typischen Bau-
steine fallen von den Seiten
und von oben auf eine
Blockansammlung in der
Mitte. Der Spieler muss ver-
suchen diese Ansammlung
aufzuldsen, indem er gleich-
farbige Steine zusammen-
bringt. Die I6sen sich dann
auf. In Europa kommt das
Spiel tiber die Midway/Ko-
nami-Kooperation.

Pretty Petshop story

GBC-Umsetzung eines Spiel-
hallen-Klassikers von 1981.
Hier legt man Hintergrund-
bilder frei, indem man Vier-
ecke erschlieBt und so Stiick
fiir Stiick das Bild sichtbar
wird. Bewegliche Gegen-
stande auf dem Bildschirm
erschweren die Aktion.
Banpresto hat zwei Priigel-
spiele. In The Great Battle
Pocket freuen sich beriihmte |
japanische TV-Superhelden
wie Ultraman darauf ihre
Gegner zu vermébeln. Und
bei Super Battle Taisen Link
Battler bastelt man sich
seine Charaktere selbst
zusammen. Dann kann

man per Link-Kabel gegen
Freunde antreten.

| Farbenfroh

Nintendo/div. Nintendo plant

i eine Invasion der GBC-Titel
i fiir den Dezember. Alice in
i Wonderland, nach dem

berithmten Roman von Lewis
Carrol, ist ein GBC-exklusi-

: ves 8 MBit-Riesenmodul.

Das Jump'n'Run spielt die
Szenen des Romans nach
und bietet jede Menge Ré&t-

| sel. Beauty and the Beast

dagegen ist ein Brettspiel &
la Mario Party: |hr wiirfelt
auf einem Spielbrett und
erledigt dann verschiedene

i Geschicklichkeits-Aufgaben.

Bis zu vier Leute kénnen
»gleichzeitig" — eher: nach-
einander — am GBC antreten.
Game & Watch Gallery 3 ist
eine Spielesammlung aus
den 80er Jahren: Diesmal
gibt es Egg, Green House,
Turtle Bridge und Mario

i Bros. zum Nachzocken.

| Neben den Originalen gibt
es auBerdem eine ,moder-

i nisierte" Version der Spiele.
i Und nicht zuletzt erwartet

! uns noch der Krieg der

i Sterne! Episode 1 Racer

erscheint als GBC-exklusives

i Modul. Wann dieser Titel

i kommt ist jedoch noch nicht
| bekannt.

srrr it
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Super Battle Taisen. [

Taitos Kawaii Petshop Mono-
gatari (Pretty Petshop Story)
ist ein abgefahrenes RPG.
Da die GroBmutter ins Kran-
kenhaus muss, Gbernimmt
ein Madchen deren Tier-
laden. Gleichzeitig muss
eine besondere Medizin
beschafft werden! Kwickers
Adventure von Taito ist die

Auch in Japan spielt man
mit Anziehpuppen, jedoch
gibt es hier die Variante per i

Game Boy! In Kisekae Mono- i
gatari (Kisekaes Geschichte) !
bekommt Mari-chan ein Jahr :
Urlaub vom Wunderland: Sie !
darf auf die Erde. Und nun

darf sie die 119 verschiede-
nen Kleider anprobieren und !

damit die Jungs betoren und i
Freundinnen finden.

Das aus Treasure Hunter
(PSX) bekannte Monster
Pokechi bekommt sein eige-
nes Rollenspiel: Grand Duel
von Bottom Up. Pokechi
muss distere Labyrinthe und
Kerker erkunden. Die
Zeichentrick-Helden von
Osamu Tezuka (1) kommen
hier in einem Tetris-Clone
vor: Coramusu GB: Tezuka
Osamu Characters. Tezukas
bertihmteste Figur in Japan
ist ,,Atom Boy“; in Deutsch-
land kennen wir vor allem :
,Kimba den weiBen Léwen“, |

- Autoalptraum

= | SCi. Uber Titus/Konami
kommt das Karambolage-

Rennspiel Carmageddon
nach Deutschland. Die GBC-

i Version ist komplett neu pro-
i grammiert. Hier fahrt man

mit 20 Wagen (ber 40

i Strecken in einer Art Micro
i Machines. Ziel der Fahrt ist

die Ausléschung der allge-
genwartigen Zombies. Die

i N64-Variante bietet Gber 30
i Level, 20 Gegner und 23

i Fahrzeuge. Drei 2-Spieler-

i Modi sorgen flr Abwechs-

i lung, das Spektakel kann
auch im Widescreen-Stil

i gefahren werden. Beide Titel
i erscheinen noch in diesem

i Jahr in Deutschland.

Carmargeddon wurde der
BPJS zur Prifung vorgelegt
und ist nicht indexgefahrdet.




Konami. Spawn ist ein
Comic-Jump‘n‘Run, das
mit neun Charakteren und
sieben (,,Sidescrolling")
Levels aufwartet. Dazu gibt
es auf diesem GBC-exklu-
siven Modul jede Menge
gefahrlicher Endgegner.
Spawn kommt im Frithjahr
nach Deutschland.

: NlntendolHAL. Kirby plant

i fir n&chstes Jahr seinen

i ersten groBen N6&4-Auftritt in
i Japan. Von dort aus will er

| wieder die Welt erobern!
Nattrlich saugt Kirby in sei-
nem neuen N64-Abenteuer

i wieder seine Gegner auf um

| sie dann als Waffe einzu-

Mini-Renner

Nintendo/Rare. Re-Volt trifft
auf die Micro Machines:
Mini Racers ist ein Spiel mit
ferngesteuerten Autos, das
ihr aus der Perspektive des
Fernlenkers spielt, nicht aus
der Fahrerperspektive oder

Kirby erobert dreidimen-
sionale Jump'n‘Run-Welten,

l Wegweisende neue Abenteuer mit K|rby

Messe-Power internationul! Live aus Tokio Berlin

setzen und auszuspucken.
Doch diesmal kann er noch
mehr: Denn die Gegner
geben ihm die Maglichkeit
zu unterschiedlichen Spe-
zialattacken. Doch der Ver-
such ein Extra anzuwenden
kann unter Umstanden nach
hinten losgehen!

Wer ihm in die Quere
kommt, wird eingesaugt!

Mini Racers verbmdet die
Ideen von Re-Volt und Micro
Machines in einem Modul.

3rd Person (wie bei Re-Volf).
Die Kontrolle der acht Renn-
wagen per Joypad funktio-
niert genau wie in Wirklich-
keit bei der Fernsteuerung.
Die rund 30 Strecken bieten
normale Rundkurse sowie
komplizierte mit (schein-
baren?) Abktrzungen. Dazu
gibt es einen Streckeneditor.
Im 4-Spieler-Modus gibt es
sowohl einen geteilten
Bildschirm als auch einen
Modus, in dem alle vier
Fahrzeuge auf einem Bild

zu sehen sind.

Der Titel Mini Racers wurde
von Nintendo Japan auf
Slick Radick geandert. Der
deutsche Erscheinungs-
termin und Titel steht noch
nicht fest.

Wabbelkugeln |

Nintendo. Auf der PSX ist

; das Spiel schon ein Klassi-
i ker. In der Spielhalle war es
i einer der Vorreiter fiir fliis-
sige, hochauflésende 3-D-

! Grafik. Nun kommt Ridge

i Racer 64 auch auf euer

i N64! Alle Kurse aus Ridge
i Racer & Ridge Racer Re-

i volution sollen in das Spiel
L implementiert werden. Zu-
{ satzlich konnt ihr Strecken-
! teile befahren, die auf der
Playstation zwar sichtbar,
aber nicht befahrbar waren.
; Vier Boliden stehen euch

: anfangs zur Verfigung, 16

weitere Fahrzeuge kénnt ihr
im Laufe des Spiels frei-
schalten. Dazu musst ihr
aber erst den Grand Prix-
Modus durchspielen! Nicht
zu vergessen ist natirlich

Ridge Racer-Profis ken-
nen die Strecken, kénnen aber
auch neue Wege fahren.

In Kirby's Dreamland 64
muss der rosa Knuddel eine
Fee befreien, die von einem
geheimnisvollen Gegner
verschleppt wurde. AuBer-
dem liegen in der Welt
Kristallsplitter herum, auf
die es Kirby abgesehen hat.
Das Spiel bietet erstmals
3-D-Action mit Sprung-
sequenzen in Canyons,
Klettern an Ketten und
wilden Verfolgungsjagden
ber Plattformen. Wer Kirby
auf dem SNES und Game
Boy mochte, wird alles wie-
dererkennen, was ihm frither
schon Spafl gemacht hat.

- Der PSX-Spitzentitel wird auf N64 noch besser!

auch der 4-Spieler-Modus
und die Rumble Pak-Unter-
stitzung. In den USA soll
das Spiel noch dieses Jahr
erscheinen, bei uns klappt's
wohl erst nachstes Jahr.

L

Ridge Racer 64 bietet einen
4-Spieler-Modus, den es im
PSX-Original nicht gab.

Compile. Als Nachfolger von | @ Die South Park-Helden sind Rennsport _Stars!

Modus und verschiedene
Spielmodi.

Puyo Puyo Sun 64 erscheint
jetzt in Japan Puyo Puyo
Party. In Tetris-ahnlicher
Manier miissen Wabbel-
kugeln aufeinander gestapelt ||
werden. Bis zu vier Spieler
kénnen gleichzeitig gegen-
einander antreten. Und wenn
ihr genug Freunde habt, dir- |
fen bis zu 16 Leute in einem |
Riesenturnier gegeneinander !
antreten. Leider sind bislang | '
keine Puyo Puyo-Module in ';:e':',f e'f:f;;f;;;gngs“
Deutschland erschienen.

H { Acclaim. Fiir Weihnachten
| plant Acclaim sein Rennspiel
+ South Park Rally. Hier rasen

P
'
P m

die Spieler durch die Stadt,
den Wald und viele andere
aus der Serie bekannte
Gebiete. Jeder Charakter hat
sein passendes Fahrzeug:
Chef fahrt im alten Holzauf-
bau-Kombi, Grandpa mit
dem disengetriebenen Roll-
stuhl ... Mit Extrawaffen
kann man die Fahrt der
Gegner erschweren (z. B. mit
Hypnose-Froschen oder
gesalzener Schokolade). Es
gibt einen Multiplayer-

Schnell, der Zug kommt!
Eine Kollision kostet viel Zeit.

und London!

iZwergen—
‘aufstand

| 3D0. Zur Zeit wird Army Men
! auf den GBC umgesetzt: Aus
der Vogelperspektive erfiillt
ihr mit vielen Waffen (Bazoo-
i kas, Gewehre) 15 Missionen.
i Mit dem Link-Kabel knnt ihr
i auch gegeneinander ins

i Gefecht ziehen. AuBerdem

i stehen neben FuBsoldaten

| jede Menge Fahrzeuge bereit.
! Der deutsche Erscheinungs-
termin von Army Men steht
noch nicht fest.

. Grusel-Spal3

! Virgin. Wer diese Module hat,
traut sich nicht mehr allein
auf die StraBe! Virgin bringt
Capcoms Resident Evil nach
Deutschland. Fiir das N64

| gibt es den zweiten Teil der

| Serie: Hier wird mit dem
Expansion Pak Gruselstim-
mung erzeugt. Das Entwick-

i ler-Team Angel Studio packte
i das komplette PSX-Original
auf ein 512 Megabit-Modul —
ein so groBes ist in Deutsch-
land bisher noch nicht

: erschienen. Erstmals gibt es
i auch vorgerenderte Video-

i sequenzen! AuBerdem sind

| die Gegenstande bei jedem
Spieldurchgang an neuen
Orten. Teil 1 der Serie er-

i scheint fiir den GBC: Hier

i gibt es gerenderte Szenen, 3-
D-Charaktere und 120 Raume
voller Zombies und Monster,
die ihr erkunden sollt.

' Mauserennen

Nintendo/Rare. Micky Maus
bekommt sein GBC-Renn-
spiel a la Mario Kart!
Mickey's Toon Racing bringt
i die bekanntesten Figuren (z.
': B. Donald, Goofy) auf witzig
{ animierten Parcours zusam-
men. Der SpafB beginnt vor-
i aussichtlich im Dezember!

Ansichtssache

Sammy Star Fox kehrt
zurlick? Nur fast, aber View-
i point 2064 bietet dasselbe

| Ballerspiel-Konzept wie Nin-
i tendos Polygon-Shooter. Das

i 3-D-Spielmit Vektor-Grafik

ist eine Spielhallen-Umset-

i zung. Viewpoint bietet riesi-

ge Endgegner und eine gute
i Auto-Zieleinrichtung. Zusatz-
i lich versiBen verschiedene

i Perspektiven das Baller-

| spektakel. Ein europaischer

Vertrieb flr das japanische
Spiel steht noch nicht fest.
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Messe-Power international! Live aus Tokio, Berlin und London!

m Natirlich gab es noch wele viele weitere Spieie in
London, Tokio und Berlin. Wir schauen hier mal
nach, welche nghhghts und sonst noch erwarten!

Unsere japanischen Freunde
spielen jetzt bereits das
Kartenspiel 64 Hanafuda
von Altron. Auch ESPs
Bakuretsu Muteki Bangaié
(etwa: ,,Unschlagbarer,
starker Bangaio®) ist in
Japan erschienen: Seine
Unschlagbarkeit beweist der
Kampfroboter Bangaid in
einem Shoot'em Up.
Hudsons 64 Wars ist ein
Kriegsspiel auf Hexagon-
Grafik-Basis mit animierten
Zwischensequenzen. Eben-
falls von Hudson kommt
Roboto pon Kottsu, ein 3-D-
Roboter-Actionspiel fiir zwei
Spieler (64GB Pak-kompati-
bel). Und bei Banprestos
Super Robot Taisen gehen
auch Roboter aufeinander
los. Jedoch handelt es sich
nur um ein 1-Spieler- Modul

Wilderwaters von Ubi.

Bei Ubi Soft geht es mit
Kajaks zur Sache. Wild-
waters bietet sechs Paddler
und jede Menge wilder
Flusslaufe, die es zu be-
stehen gilt.

Infogrames bereitet ein Spiel
um den Tazmanischen Teu-
fel vor. Wenn er beim Taz
Express Pakete ausliefert,
dann gibt es einige Jump‘n*
Run- und Knobelaufgaben
zu |osen.

Ready 2 Rumble, Midway

Bei Midway wird geboxt:
Ready 2 Rumble Boxing
erscheint auf dem N64 und
dem GBC. Am N64 gibt es
16 Boxer und abgefahrene
Grafik. Hydro Thunder da-
gegen ist ein Speedboot-
Rennspiel fiir das N64, das
im Friihjahr 2000 erscheint.
Hier fahrt ihr mit einem von

04 - Nintendo Fun Vision = 11+12/99

Nuclear stﬂke Setzr euch ins Cockpit eines mit modemen
Waffensystemen ausgestatteten Kampfhubschraubers.

13 Charakteren iber 14
Flussstrecken. Auch das
klassische Spielhallen-Aben-
teuer Paperboy freut sich auf
seine Wiederkehr auf dem
N64. Im Winter liefert ihr
unter groBen Gefahren Zei-
tungen in der Vorstadt aus.
Kemcos Software-Reihe ist
sportlich angehaucht. Gleich
zwei Top Gear-Titel sind in
Vorbereitung: Bei Hyperbike
sitzt ihr auf einem Motorrad
und rast mit bis zu vier
Leuten gleichzeitig durch
Wisten und Gber ,,normale”
StraBen. Bei Top Gear Rally

Road Rash von THQ. |

2 ist erstmals ,,echtes”
Rallye-Gefiihl angesagt: Statt
Rundkursen gibt es lange
sEinbahnstraBen®. |hr kénnt
Mitglieder der American
Rally Sports Group (ARSG)
werden und ein Fahrerlager
besuchen. Beide Spiele sol-
len noch 1999 (ber Mitsui
nach Deutschland kommen.
Bei THQ sind die Babies los:
Rugrats — Die groBe Schatz-
suche ist gerade auch in
Deutschland erschienen. Das
Wiirfelspiel fur bis zu vier
Leute lockt mit verschiede-
nen Mini-Spielen. Road
Rash dagegen ist heifle
Motorrad-Action: Vier Fahrer
kdnnen sich gleichzeitig iber
zahlreiche Rennstrecken
prigeln. Welcher Motorrad-

Harvest Moon von Victor.

fahrer am Ende gewinnt,
héngt nicht unbedingt von
den Fahrkiinsten ab: Habt
ihr die beste Waffe dabei?
Thema Waffe — bei Nuclear
Strike rettet ihr am Steuer
eines Kampfhubschraubers
die Welt.

Bei Take 2 sind die Fische
los: Bass Hunter 64 ist eine
Angelsimulation. Bis zu zwei
Spieler gehen mit dem Rum-
ble Pak auf Fischjagd und
erobern Seen und Flisse.
Bei Konami freut man sich
auf die Fortsetzung von
Castlevania. Acht Jahre vor
Draculas Kampf mit Carrie
und Reinhard legt der Kamp-
fer Cornell den Grundstein
fur neue Abenteuer mit dem
Blutsauger. Freut euch im
Frithjahr darauf. Ein neues
International Superstar
Soccer ist auBerdem in
Vorbereitung. Die 2000er
Version wartet wieder mit
neuen Features auf und will
EAs FIFA-Serie vom Thron
stofen.

Crave tibernimmt den Ver-
trieb von Harvest Moon
(N64). Da freuen sich doch
alle Hobby-Landwirte drauf,
oder? Auch das klassische
Panzerspiel BattleZone
koemmt von Crave — hier
kampft ihr in ferner Zukunft
um das Uberleben.

Spielt mit Puppen

Mattel. TLC, die heute zu Mattel gehoren, bringen das Bar-
bie-Spiel Ocean Discovery nach Deutschland, Sucht auf dem
Meeresgrund einen versteckten Schatz und erobert das
Korallenriff und die Kristallstadt. Barbie: 0.D. soll Madchen
an den Game Boy fesseln.

m GB-Abenteuer aus Japan

Sunsoft. Zum fleiBigen Game Boy Color-Lieferanten ent-
wickelt sich Sunsoft. Die Palette ist bunt gemischt: Speedy
Gonzales, die schnellste Maus von Mexiko, ist erneut der
Held eines Jump'n' Runs. In Zwischenspielen muss Speedy
u. a. Motorboot-Rennen bestehen. Auch Daffy Duck erledigt
in seinem neuen Spiel wahrscheinlich Anfang 2000 iibliche
Jump'n'Run-Aufgaben.
Mit 5 gegen 5 geht's in
Futsal Soccer Madness
zur Sache. Das Street-
soccer-Spiel kann u. a.
mit 20 Teams, diversen
Special Moves und ver-
steckten Teams aufwar-
ten. Im Plattform-Spiel
Blaster Master steuert
ihr einen futuristischen
Kampf-Buggy. Und beim
Tasmanischen Teufel
geht es in Das verriickte
Fressen mit Hochge-
schwindigkeit durch
verschiedene Stidte.
Das Rennspiel wird aus
der Vogelperspektive
gesteuert.

Sunsoft vertreibt die
Spiele in Deutschland
Gber Infogrames.

Daffy Duck Ob Daffy es mit dem
Béren aufnehmen kann, erfahrt ihr
ndchstes Jahr.

Blaster Master: M.'t dem Kampf—
buggy Sofia I1l macht ihr euch auf
die Jagd.

Futsal Soccer
Madness:

Am Strand, im
Gebirge oder in
der Halle geht's
zur Sache.

Autorennen

THQ. Codemasters Autorenn-
spiel TOCA wird von THQ auf
den GBC gebracht. Hier fahrt
ihr in der britischen Touren-
wagen-Meisterschaft (BTCC)
um den Titel. Funf interna-
tionale Autobauer gehen an
den Start, bis zu 300 PS
stecken in den Wagen! Es
gibt die offizielle Lizenz und
zahlreiche Spielmodi.

Oh, wie schon

Infogrames. Der Kinderbuch-
Zeichner Janosch hat auch

in Deutschland eine groBe
Fangemeinde. Die versorgt
Infogrames im November mit
dem grofBen Panama-Spiel.
Acht groBe Level mit 20 Auf-
gaben sind zu erforschen,
ein neues Dialogsystem sorgt
fur einfache Bedienung. Das
GBC-exklusive Abenteuer
erscheint im November.




A Y r F-1 Racing Simulation 2

ulation 2 set :

agd on: Nintendos |

ld Grand Prix 2 ist |
A r Gegner,

GAME GUIDE:

Die vom Modul angesetzten
Grundeinstellungen sind in
der Regel ausgeglichen: lhr 20°

kommt damit gut ans Ziel. Weich

Dennoch empfiehlt es sich V:8° H:10°

mit den Optionen zu spielen, V: 50 % H: 50 %

an der Wagenperformance zu 18-25-31-37-43-47
feilen. Wir haben auf den Mittel

folgenden Seiten Vorschlage Weich/Weich

der Ubi-Programmierer auf-

gelistet und waren damit auf
jeder Strecke erfolgreich.

E¥ Lenkeinschlag

Wahlt den Lenkeinschlag gem&B der Strecke: Am Nirburg-
ring (hier fahrt man schnell ...) reicht ein geringer Winkel
(ca. 16°), denn es gibt wenige Kurven. Im Monaco sieht das
ganz anders aus.

Bl Reifen

Die eingestellten Reifen sind nicht unbedingt die besten fiir
die Situation, in der ihr fahrt. Wenn es bei der Qualifikation
nicht regnet, greift ihr zu weichen Reifen — sie bringen
hohe Geschwindigkeiten. Bei langen Wettfahrten ist es
aber manchmal besser harte Reifen zu nehmen. Damit
misst ihr erst spater (und seltener) an die Box.

Ed Fligel

Auf den meisten Strecken kénnt ihr die Fligel um zwei
oder drei Grad senken, was die Bodenhaftung verringert.
Gleichzeitig erhoht sich die Geschwindigkeit: In Italien
und Deutschland solltet ihr die Einstellungen belassen.

¥ Bremsanlage

Die Bremsen miissen so eingestellt werden, dass sie zu
eurem Fahrstil passen. Wer ein ,,nervises" Fahrzeug
wiinscht, wahlt ,Weich/Hart" (bei Punkt 7) und stellt seine

Bremse so ein, dass die Vorderrader die Hauptarbeit
machen. Ein Fahrzeug, das tbersteuert, ist schwieriger zu
steuern als eines, das untersteuert.

B Motoreinstellung

Wann schaltet euer Rennwagen am besten in den nachsten
Gang? Verschiedene Einstellungen sind fir schnelle (wie
Italien, 238 km/h, und Deutschland, 227 km/h), mittlere
(wie Osterreich, 210 km/h, Japan, 207 km/h, Luxemburg,
200 km/h) und langsame (Frankreich, 185 km/h, Ungarn,
173 km/h, sowie Monaco, 104 km/h!) Kurse geeignet. Bei
langsamen Kursen braucht der Fahrer einen Wagen, der
nach dem Bremsen schnell wieder in die Potte kommt. Hier
werden die Rennen nicht auf den Geraden, sondern in den
Kurven gewonnen!

3 Bodenfreiheit

Niemand will mit dem Hintern Uber die StraBe hubbeln —
je hiigeliger die Strecke ist, desto mehr Bodenfreiheit
benétigt euer Fahrzeug.

Federung

Die Grundeinstellungen geben euch ein stabiles Auto an
die Hand: Es ist vielleicht nicht schnell, aber es wird
nicht so leicht unter- oder tbersteuert.

Experten sollten ,Weich/Hart" einstellen, das bringt
zusatzliche Geschwindigkeit, erschwert aber auch das
Lenken. Wer damit jedoch klarkommt, wird bald Erfolge
feststellen kénnen.

Fahrzeughdhe

Auf flachen Strecken sucht ihr niedrige Fahrzeuge, aber
wenn es hiigelig wird, passt diese Einstellung nicht. Jedoch
ist diese Option nicht so wichtig.

Ein Wort zum Schluss: Es gibt keine ,,magische”, keine
perfekte Wageneinstellung. Jeder Fahrer hat eigene Vor-
lieben. Probiert einfach aus, was fiir euch passt.

Wieviel
Benzin?

Wer nur sechs Runden
dreht, bendtigt keine
50 Liter. 20 reichen
und dann habt ihr

noch genug Benzin
iibrig. Denkt daran,
dass Treibstoff auch
zusdtzliches Gewicht
bedeutet - das aber
kostet Geschwindigkeit.
Wenn ihr lange Rennen
fahrt (mit tiber 40 Run-
den), solltet ihr euch zu
Beginn iiberlegen, wie
oft ihr an die Box wollt,
und dementsprechend
tanken.

11+12/99
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Beachtet

die Floggen!
Gelb: Ein Hindernis
(Reifen, Auto) liegt auf
der Strecke.

Griin: Das Hindernis ist
beseitigt — gebt Gas!

Schwarz/WeiB: Ihr wurdet
bei einer Gemeinheit
erwischt und bekommt
zehn Strafsekunden.

Schwarz: Ihr seid
ausgeschieden, weil

ihr abgekiirzt habt,
oder Gegner absichtlich
gerammt habt.

11+12/99
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GAME GUIDE = F-1 Racing Simulation 2

Chustralien ETFTIYIT

22°

Weich

V:11° H: 11°

V: 50 % H: 50 %
17-25-32-38-42-45
Mittel

Hart/Weich

3 1130

Streckenlange: 5,260 km
Renndistanz: 58 Runden
Rennlange: 305,602 kn

i : L SR
Die relativ langen Gera-
den in Australien sorgen fiir
hohe Fahrgeschwindigkeit.

Streckenlange: 4,259 km
Renndistanz: 72 Runden
Rennlénge: 306,680km

22°

Weich

V:11° H:13°
V:55% H:45%
17-25-32-38-42-45
Hoch

Hart/Weich

Pst 16122 10

- Runderitin,

! R ¢
Nervige Kurven dominieren
das Wettrennen in Argentinien.

3100 3 145

Streckenldnge: 4,325 km
Renndistanz:
_Rennlénge:

71 Runden
307,075 km

f orosilien EZETICT N

61275

22°

Weich
V:11°

H: 11°
V:50 % H:50 %
17-25-32-38-42-45
Mittel

Hart/Weich

Bdse Kurven gleich nach

dem Start — nutzt ihr sie als

Chance zum Uberholen oder
versagt ihr im Gras?

18°

Weich

V:9° H:9°
V:55% H:45 %

16-23-28-36-40-45
Mittel

Weich/Weich

Streckenlange: 4,895 km
Renndistanz; 63 Runden
Rennléange: 308,385 km

Ein schneller Kurs: Achtet
auf die unangenehme S-Kurve
direkt hinter der Startgeraden.




BTN 65 x 4,727 km

Weich

V:13° H:13°
V:55% H:45%
19-26-32-37-42-46
Hoch

Hart/Weich

Streckenlange: 4,727 km
Renndistanz: 65 Runden
Rennlénae: 307.255 km

l:a’._#'i&'«’);-.i:s‘
\l
. BN A
&P N Humigger /L D T.Hine
Die lange Gerade ist die
Médglichkeit zum Uberholen
und zum Erfahren von
Geschwindigkeitsrekorden.

23°

Weich

V:8° H:7°
V:55% H:45%
19-27-35-40-45-49
Hoch

Hart/Weich

Streckenlange:
Renndistanz:
Rennlénae:

4,430 km
69 Runden
305.670 km

Kurze Geraden und
gemeine Kurven gibt es in
Kanada: Lernt den Strecken-
verlauf gut auswendig.

| ELRETEY 78 x 3,328 km

4140

3,328 km

Streckenlénge:
Renndistanz: 78 Runden
Rennldnge: 259,584 km

23°
Weich
V: 19°

H: 19°
V:50 % H:50 %
17-23-29-35-40-43
Mittel

Hart/Weich

Posi.g/ee
Runder1/7

Kurvenreich und eng -
wenn es regnet, seid ihr nur
noch am Schliddern! Monaco
ist die schwerste Priifung.

Streckenlange: 4,271 km
Renndistanz: 72 Runden
Rennlange: 306,000 km

22°
Weich
V: 8°

H: 7°
V:55% H:45 %
17-24-30-36-41-45
Hoch
Weich/Weich

Posi 16722
Rundes 1t

Zwei sehr enge und jede
Menge S-Kurven vermiesen
den Fahrspal3 etwas.

Fortsetzung im nachsten Heft!

Auf einen Blick

Preis: ca. 130,- DM

Termin: bereits erschienen

Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft

Genre: Sport

Fazit

F-1 Racing Simulation 2
von Ubi Soft und Nin-
tendos F-1 World Grand
Prix 2 sind im GroBen
und Ganzen gleich gut.
Die Grafik von WGP ist
detailreicher und die
Streckenfiihrung bietet
mehr Hiigel, scheint
etwas authentischer zu
sein. Dafur hat Ubi das
Tuning besser raus und
bietet punkigenaue Ein-
stellungen. Beide Pro-
dukte sind schwer und
verlangen Fahrprofis,
denn Anfénger haben
hier kaum eine Chance -
oder werden durch
Geduld zu Profis. Der
Mangel der Fahrerlizenz
wird von RS2 mit einem
Editor ausgeglichen -
ihr kénnt die Kerle ein-
fach so nennen, wie sie
in Wirklichkeit heiBen.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

 Einsteiger—Fortgeschrittene Profi

nintendo fun vision
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Die Waffen

Einige Gegenstinde
haben wir in der
letzten Ausgabe schon
vorgestellt. Hier findet
ihr nun das komplette
Inventar von Shadow
Man. Unter ,Wo?" findet
ihr den Fundort und
unter ,,Wozu?/Effekt:*
konnt ihr euch {iber den
Einsatz bzw. Nutzen des
jeweiligen Gegenstandes
informieren.

Zu den Waffen l3sst sich
folgendes sagen:
Samtliche Handfeuer-
waffen kdnnt ihr nur im
Reich der Lebenden
verwenden. Die Munition
des Violators ist im
Gegensatz zu den
anderen Waffen sehr
spérlich im Spiel verteilt.
Geht also sparsam
damit um.

e

Shadow Man

Sh O C

Im zweiten

Teil unseres
Game Guide
gehen wir nicht
mehr Abschnitt
fiir Abschnitt
vor, sondern
bringen euch die

wichtigsten Infos

und Tipps in kom-
primierter Form.
Damit solit
maoglich s

e es euch
in Legion in

; A

sein dunkles'Hollen-
reich zuriickzuschicken. .

.

Pistole

Wo? Sie gehdrt zur
Grundausstattung.
Effekt: Die Pistole
kann die Untoten nicht
umbringen, aber fiir
kurze Zeit aufhalten.
Die Munition ist
unbegrenzt.

i
Schrotflinte

Wo? Davon gibt es
zwei. Die erste liegt in
der Hitte im See in
Bayou Paradis. Die
zweite Flinte findet ihr
in der Leichenhalle des
Gardelle County Jail.
Effekt: Die Schrot-
flinte hat eine grofe
Durchschlagskraft.

Wo? Die 0,9 SMG
gibt's im County Jail,
wo ihr auf Milton T.
Pike trefft.

Effekt: Diese
Submachine-Gun hat
mittlere Durchschlags-
kraft und eine hohe

Wo? Die MP-909
findet ihr auch im
County Jail bei Marco
Cruz,

Effekt: Sie hat eine
hohe Feuerrate und
verbraucht dieselbe
Munition wie die SMG.

Violator

Wo? Der Violator
befindet sich in einem
der Experimentierrdume
in den Spielzimmern.
Effekt: Die stirkste
Waffe. Der einzige
Nachteil ist die sehr
limitierte Munition.

Shadow Mans Inventar PRI

Zu den Schliisseln gibt's
nicht allzuviel zu sagen. Mit
Jacks Allzweckschiissel
koénnt ihr auBer den Tiiren
auch Kafige oder sonstige
Dinge aktivieren. Steckt die
Schlissel immer in die vor-
gesehene Offnung und seht
euch gut um (auch in den
Nebenraumen) — irgendwo
ist bestimmt etwas passiert.

Tor schlendert.

Wozu? Mit diesem Allzweck-
schliissel kdnnt ihr sémtliche
Tiren oder Schalter im Asyl

benutzen.

Wo? Jacks
Schiissel findet
ihr, wenn ihr

durch das Asyl-

Jack the Ripper). Pro Mdrder
erhaltet ihr ein Prisma.
Wozu? Die Prismen sind die
Schitssel zu den Seelentoren.
Dadurch erhaltet ihr Zutritt zu
neuen Bereichen des Asyls.

Wo? Erledigt
einen der drei
Mdrder (A. Marx,
Dr. Batrachian,

Feuerrate. Draufhalten! Die Munition ist auch Geht sehr sparsam
Die Munition ist hier begrenzt. damit um.
Habt ihr beide Gewehre, begrenzt.
solltet ihr auch nicht
zdgern
sie gleich-
zeitig zu
benutzen.
Gefdngnis-Karte

Wo? Die Code-
Karte befindet sich
auch im Gardelle
County Jail.

Wozu? Diese Karte gewéhrt
Zutritt zu vielen Hochsicher-
heitsbereichen im Gefédngnis.




LGV LT G\ 34 T Die Voodoo-Ausriistung

Dank Mamma Nettie
und ihren Voodoo-
Kraften kann auch
Mike Le Roi auf ein
reichhaltiges Arsenal
an Voodoo-Ausriistung
zurlickgreifen. Beim
Einsatz der Voodoo-
Waffen solltet ihr
immer drauf achten,
dass eure Voodookraft
hoch genug ist, sonst
seht ihr bei starkeren
Gegnern alt aus! Die
Kalebasse hat noch
einen anderen
Verwendungszweck.
Ihr kénnt sie benutzen
um die mit Veve
geschitzten Stein-

platten zu zerschlagen.

Sucht sie auf dem 9.
Schattenlevel hinter
einem Sargtor in der
Néhe des Eingangs
zum dritten Gad-
Tempel (des Blutes).
Die Veve-Zeichen seht
ihr auf der Tarot-Karte,
die sich auf die
Kalebasse bezieht.

Wo? Die Poigne
befinden sich hoch dber
dem Ausgang des Pfades
der Schatten, die in den
ersten Gad-Tempel (des
Feuers) fithren.

Wozu? Mit diesen
Armbéndern kénnt ihr
die Blutfélle erklimmen.

Kalebasse

Wo? In der Néhe des
Eingangs zum Tempel
des Blutes.

Wozu? Dies ist eine
Kdrbisflasche, mit
deren Hilfe ihr Voodoo-
kraft in eine kleine
Kugel auf Bodenhdhe
leiten kénnt. Wenn die
Kiirbisflasche aktiviert
ist, kippt Shadow Man
sie auf Bodenhdhe,
wodurch er eine
gewaltige Voodoo-
Explosion auslost.

Enseigne

Wo? Das Enseigne
befindet sich bei den
Pfaden der Schatten,
und zwar dort, wo sie in
das Wiiste Land im
Reich der Toten fiihren.
Wozu? Dieses Schutz-
schild kann euch im
Nahkampf gute Dienste
erweisen.

La Lune

Wo? Im Asyl-Tor die
Briicke zuriicklaufen
(Sargtor Schattenlevel
3).

Wozu? La Lune
alleine hat keinen
Zweck; in Verbindung
mit La Soleil und La
Lame wird daraus
L'Eclipser (siehe

La Lame).

Flombeau

Wo? Dijeser Gegen-
stand befindet sich
auf den Pfaden der
Schatten am Eingang
zum ersten Gad-Tempel
(des Feuers).

Wozu? Das Flambeau
wirkt als Fackel oder
zum Zerschlagen der
Lederhaute (Flammen-
Emblem).

La Soleil

Wo? Bei den Pfaden
der Schatten (Sargtor
Schattenlevel 5).
Wozu? siehe Erklarung
bei La Lame!

Marteau

Wo? /m zweiten
Gad-Tempel

(der Prophezeihung)
hinter einem Sargtor
des Schattenlevels 7.
Wozu? Das Marteau
erlaubt euch die
Trommeln zu schlagen,
die sich in den Gad-
Tempein befinden.

Wo? Im Tempel der
Prophezeihung am
Ausgang nach links
gehen (Sargtor
Schattenlevel 7).
Wozu? Zusammenge-
setzt ergeben La Lune,
La Soleil und La Lame
den L'Eclipser-Dolch.
Jetzt kénnt ihr eure
Schattenkréfte auch im
Reich der Lebenden
nutzen.

LA LT ER NG 1l Die Biicher

Die Biicher gehéren
wohl zu den
wichtigsten Gegen-
standen im Spiel. Sie
enthalten nitzliche
Hinweise zu den flnf
Massenmérdern. Lest
sie euch aufmerksam
durch, denn in Verbin-
dung mit den Tarot-
Karten erfahrt ihr viel
(iber die geheimen
Voodoo-Méachte. Die
Blicher braucht ihr

in der Regel nicht zu
suchen. Sie fallen
euch praktisch in den
SchoB.

Buch der

SCthten

wo?
Dieses Buch
kénnt ihr
& nicht
finden. Ihr erhaltet es
automatisch, wenn ihr
den ersten Cheat
freischaltet.

Effekt: Das Buch der
Schatten enthélt am
Ende des Spiels alle
Cheats, die ihr im Laufe
eures Abenteuers gefun-
den habt.

Jacks

Tagebuch
£ Wo?
Im Asyl -
Kathedrale
des Schmer-
zes findet ihr gleich am
Anfang das Tagebuch-
von Jack the Ripper. In
diesem Buch steht die
Kombination der drei
Kolben im Maschinen-
block. Damit ihr nicht
immer nachsehen
miisst, hier alle auf
einen Blick.

1. Kolben: 5-5-5

2. Kolben: 1-2-4

3. Kolben: 3-1-2

Netties Akte

Wwo?
Nettie dber-
reicht sie
euch gleich
zu Beginn des Spiels.
Effekt: Enthalt
Profile von den fiinf
Massenmérdern und
Informationen, die
Netties Prophezeihun-
gen bestatigen.

Die Prophe-

zeihung

Wo?
Dieses Buch
erhaltet

ihr im
Prophezeihungsraum.
Effekt: Enthalt einen
Brief von einem Shadow
Man friherer Zeit, in
dem er beschreibt,

wie er die Pfade der
Schatten angelegt und
die machtigsten Arte-
fakte gesammelt hat.
Hier findet ihr auBer-
dem die mysteriésen
Tarot-Karten.

Shadow Mans Inventar DIVE S

Wie in den meisten
Action-Adventures gibt
es natdrlich auch in
Shadow Man einige
Gegenstande, die sich
nicht so leicht ein-
ordnen lassen. Diese
Gegenstande scheinen
auf den ersten Blick
nicht so wichtig, sind
teilweise aber von
groBer Bedeutung fur
die Losung des Spiels.

Medipack

Wwo?
Im Reich
der Leben-
den.
Wozu? Wie in jedem
Action-Titel darf
natirlich auch in
Shadow Man das
Medipack nicht fehlen,
mit dem ihr Energie-
vorrate auffrischt.

Taschenlampe

Wo? Die
Taschen-
lampe findet
ihr in dem
Mietshaus in New York,
in dem Avery Marx lebt.
Effekt: Na ratet doch
mal!

Wundspreizer

Wo? Es
gibt drei
dieser
Wund-
spreizer. Der erste liegt
auf den Kafigpfaden,
der zweite in den Spiel-
zimmern und der dritte
in der Unterstadt.
Wozu? Die Wund-
spreizer sind der
Schitssel zu der
Schismata in der Kathe-
drale des Schmerzes.

Akkumulator

Wo? Fiinf
davon
befinden
sich an
Orten im Reich der
Lebenden.

Wozu? Wenn ihr alle
finf Akkumulatoren
gefunden habt, miisst
ihr sie in den Spiel-
zimmern im Asyl
einsetzen. AnschlieBend
erhaltet ihr den Violator.

Der Comic

zu Shadow Man kommt
auch nach Deutschland
heraus. Beim Dino-Verlag
erscheint ab Oktober
eine dreiteilige Miniserie!
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Der

Spieleberater
Im Shadow Man-
Spieleberater, der auch
beim Pro Verlag
erscheint, findet ihr eine
detaillierte Beschreibung
aller Welten. AuBerdem
erfahrt ihr mehr zu den
Hintergriinden der
Charaktere und
Massenmarder.

Auf iiber 150 Seiten
findet ihr auch noch ein
interessantes Interview
mit den Programmierern,
Gegnertaktiken u.v.m.

L

SULLIAVALLUER TN Die Voodoo-Tidtowierungen

Natirlich sind die Tattoos,
die im Spiel Gads genannt
werden, keine richtigen
Gegenstéande. Der Voll-
stéandigkeit halber wollen wir
aber auch sie hier erwahnen.
Wenn ihr etwas langer
gespielt habt, kommt ihr um
die Tattoos nicht mehr
herum! |hr benétigt sie um
vorher unzugéngliche
Regionen zu erreichen. Nach
und nach werdet ihr durch
die Gads so richtig feuerfest.

GAME GUIDE * Shadow Man [N

Gad Toucher

Wo? Die Toucher-Tatowierung
ist im Tempel des Feuers zu
suchen.

Wozu? Mit diesem Gad kénnt

God Marcher

Wo? Die Marcher-Tatowierung
findet ihr im Tempel der
Prophezeihung.

Wozu? Die Gad erlaubt euch

Gad Nager

Wo? Sucht die Nager Tato-
wierung im Tempel des Blutes.
Wozu? Mit der letzten Gad
kénnt ihr euch in die Lavaseen

ihr euch an brennenden
Vorspriingen festhalten oder
feurige Blécke verschieben.

stirzen oder durch Feuer-
wénde gehen.

liber Feuer und gliihende
Kohlen zu gehen.

G XY T 4 11 Dunkle Seelen - Schattenlevel 3

Wer die ganze Welt des Shadow Man mit all ihren Geheimnissen kennenlernen
mochte, sollte zum Spieleberater greifen, der in diesen Tagen erscheinen wird.
Wir haben uns entschlossen euch mit dem Nétigsten zu versorgen. Auf den
folgenden Seiten haben wir chronologisch aufgelistet, wie viele dunkle Seelen ihr
in dem jeweiligen Abschnitt holen kénnt und welche Schattenlevel ihr damit
erreicht. Wie ihr sehen kénnt, lauft das Ganze nicht linear ab. Im Gegenteil: Ihr
musst euch oft zwischen den einzelnen Leveln hin und her bewegen.

AuBerdem findet ihr hier noch mal Anmerkungen zu den wichtigen Gegenstanden
im Spiel und ihren Fundorten. Auf eine Lésungshilfe zu den Massenmérdern und
Legion haben wir bewusst verzichtet, da wir der Meinung sind, dass ihr die auch
ohne unsere Hilfe schafft. Das soll natiirlich nicht heiBen, dass sie leicht zu
besiegen sind. Vielmehr ist es so, dass ihr in der Regel die gleiche Taktik
anwenden kénnt: Draufhalten, was das Zeug halt, und gegnerischem Feuer
ausweichen. Solltet ihr trotzdem noch Fragen haben, steht euch natirlich unsere

Hotline zur Verfilgung — oder der Shadow Man-Spieleberater.

So dhnlich sieht euer Inventar nach etwas iber der Hilfte des
Spiels aus.

Mit der voll aufgeladenen Shadow-
gun geniigen wenige Schisse.

Bayou Paradis, Louisiana:

Teddybéar, 5-mm Handfeuerwaffe, Schrotflinte
Marktore — Pfade der Schatten:

1 Dunkle Seele = Schattenlevel 1

(insgesamt 1 Dunkle Seele), Buch der Prophezeihung
Wiistes Land — Tempel des Lebens:

4 Dunkle Seelen = Schattenlevel 2

(insgesamt 5 Dunkle Seelen), Asson, Baton

Asyl - Tor:

2 Dunkle Seelen = Schattenlevel 3

(insgesamt 7 Dunkle Seelen), Jacks Schliissel

Asyl - Kathedrole des Schmerzes:

1 Dunkle Seelen » Schattenlevel 3 (insgesamt 8 Dunkle
Seelen), Marco Cruz (MP-909), Milton T. Pike (0,9-SMG)
Tempel des Feuers:

3 Dunkle Seelen = Schattenlevel 3 (insgesamt 11 Dunkle
Seelen), La Lune (L'Eclipser), Toucher (Tattoo)

MG Dunkle seelen - schattenlevel 5

Zuriick zu:

Asyl - Tor:

4 Dunkle Seelen »
Schattenlevel 4 (insgesamt
15 Dunkle Seelen)
Tempel des Feuers:

2 Dunkle Seelen »
Schattenlevel 4 (insgesamt
17 Dunkle Seelen), Poigne
Marktore:

2 Dunkle Seelen »
Schattenlevel 4 (insgesamt
19 Dunkle Seelen)

Der Nebel zeigt euch an,
dass ihr einen Cheat entdeckt
habt.

Prophezeihungsraum:
1 Dunkle Seelen >
Schattenlevel 4 (insgesamt
20 Dunkle Seelen)
Wiistes Land - Tempel
des Lebens:

6 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 5 (insgesamt
26 Dunkle Seelen),
Tempel des Feuers:
Flambeau, La Soleil
(L’Eclipser)

An manchen Stellen miisst
ihr euch an der Decke entlang
hangeln.




53 Dunkle Seelen
- Schattenlevel 7

70 Dunkle Seelen

- Schattenlevel 7

Asyl - Kifigpfade:

8 Dunkle Seelen = Schattenlevel 5 (insgesamt 34 Dunkle
Seelen), 1 Wundspreizer

Asyl - Spielzimmer:

7 Dunkle Seelen = Schattenlevel 6 (insgesamt 41 Dunkle
Seelen), 2 Wundspreizer

Tempel der Prophezeihung:

12 Dunkle Seelen = Schattenlevel 7 (insgesamt 53 Dunkle
Seelen), Marteau, Marcher (Tattoo)

... da ihr mit dieser
Tatowierung Gber glithende
Kohlen laufen kénnt.

An diese Seele kommt ihr
erst mit dem Gad Marcher, ...

Zurick zu:

Tempel des Lebens:

2 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 7
(insgesamt 55 Dunkle
Seelen), Enseigne

Asyl - Tor:

5 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 7 (insgesamt
60 Dunkle Seelen)

Asyl - Kathedrale:

1 Dunkle Seelen =

7 Schattenlevel (insgesamt
61 Dunkle Seelen)
Tempel des Feuers:

2 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 7 (insgesamt
63 Dunkle Seelen)

Asyl - Kdafigpfode:

5 Dunkle Seelen =

Schattenlevel 7 (insgesamt
68 Dunkle Seelen)

Asyl - Spielzimmenr:

2 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 7 (insgesamt
70 Dunkle Seelen)

b 49 1as e

Die Gondel im Hintergrund
solltet ihr erst gegen Ende
benutzen.

Asyl - Lavadukte:

9 Dunkle Seelen »
Schattenlevel 8

(insgesamt 79 Dunkle Seelen)
Tempel des Blutes:

6 Dunkle Seelen =
Schattenlevel 8

(insgesamt 85 Dunkle Seelen),
Gad Nager (Tattoo)

L1 511111248 85 Dunkle Seelen - Schattenlevel 8

Hier solltet
ihr euch nach
rechts

drehen ...

oo und

dann die
Wand vor euch
erklimmen. §

6. Abschnitt

88 Dunkle Seelen — Schattenlevel 8

Zurick zu:

Tempel des Lebens:

1 Dunkle Seelen = Schattenlevel 8
(insgesamt 86 Dunkle Seelen)
Tempel des Feuers:

2 Dunkle Seelen - Schattenlevel 8
(insgesamt 88 Dunkle Seelen)

Das ist
euer
kleiner
Bruder
Luke.

yA: 1 Y1 li2 95 Dunkle Seelen - Schattenlevel 8

Tempel der Prophezeihung:
La Lame (L'Eclipser)

Bayou Paradis,Louisiana:

7 Dunkle Seelen = Schattenlevel 9
(insgesamt 95 Dunkle Seelen)

Gegner
rdumt
der
Shadow
Man in der
Regel
schnell aus
dem Weg.

Hier

W solitet
| /hr die

8| Wund-

L8| spreizer

ansetzen.

DTG ETR R T LT So geht’s weiter

Ab hier seid ihr auf euch allein gestellt. Ihr kénnt jetzt zwar
noch tber 20 Dunkle Seelen einsammeln, bendtigt diese
aber nicht alle um das Spiel zu lésen. Seelen, die ihr unter-
wegs findet, solltet ihr natlrlich auf jeden Fall mitnehmen.
Um zum finalen Endgegner zu gelangen misst ihr vorher die
funf Serienmdrder besiegen, die sich alle im Reich der
Lebenden aufhalten. Dazu benétigt ihr die Wundspreizer,
denn damit 6ffnet ihr die Portale zu den einzelnen Serien—
mordern. Noch ein kleiner Tip flir Legion: Eure Shadowgun
solltet ihr fiir jeden Schuss vollstéandig aufladen, da ihr den
Finsterling so etwas leichter zur Strecke bringen kdnnt.

Dunkle Seele
Dunkle Seelen . .
Dunkle Seelen . .
Dunkle Seelen . .
Dunkle Seelen . .
Dunkle Seelen
Dunkle Seelen
Dunkle Seelen

. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel
. Schattenlevel

ntendo 64
P ca. 130,- DM

I - N - -
I Auf einen Blick

Termin: bereits erschienen
Hersteller: Acclaim

Vertrieb: Acclaim

Genre: Action-Adventure
Fazit

Shadow Man ist ein
sehr gut gelungenes
Action-Adventure, das
mit seiner dichten Story
und Atmosphare voll
iberzeugen kann. Die
Grafik bewegt sich auf
oberem N64-Niveau und
vor allem die tollen
Licht-Effekte verleihen
dem Spiel den letzten
Feinschliff. Der
Schwierigkeitsgrad steigt
langsam aber sicher an
und das Leveldesign
(iberzeugt durch seinen
nicht-linearen Verlauf,
Nicht nur flr Voodoo-
Fans ist Shadow Man
ein Muss-Spiel fir das
Nintendo 64. Ein
besonderes Lob verdient
auf jeden Fall noch die

deutsche Synchro-
nisation, die wirklich
genial gelungen ist.

Fun-o-Meter

no Fun Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi
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GAME GUIDE

tendo

nin

Abgedreht!
Rayman kann mit Hilfe
seines Propellers seine

Sinkgeschwindigkeit

verringern. Seine
Spriinge haben dadurch
" eine groBere Reichweite.

Und wenn er in Wirbel-
stiirme hineinfliegt,
gewinnt er an Hohe!

11+12/99

nintendo fun vision

SRS

Rayman 2

P

Fiese Piraten unterdriicken die Welt und Rayman wirdw

ihnen

gefangengehalten. Er ist der Einzige, der etwas gegen die Tyrannei
unternehmen kann. Wir zeigen euch, wie ihr einige der Levels schafft!

m Die Walder des Lichtes

Das erste Level dient dem
Uben der grundlegenden
Aktionen Raymans. Hier
lernt ihr den Umgang mit
seiner magischen Faust, das
Springen mit Hilfe des Pro-
pellers und das Hochziehen
an Vorspriingen. Sammelt
alles ein, was so rumliegt,
und schieBt zweimal auf den
Kafig, damit der aufplatzt.

Knapp:
Bereits im
ersten Level
muss man
ganz schén
haarige
Spriinge
hinlegen.
Ohne
Propeiler-
Unterstit-
zung lauft
hier gar
nichts!

Me Feenlichtung

Hier muss Rayman erstmals
klettern und hangeln: Haltet
immer nach Schlingpflanzen
an Steinwanden und
B&umen Ausschau, wenn ihr
sonst keinen Ausweg seht.
Am Schiffswrack ballert ein
Pirat auf Rayman! Stellt
euch auf die Luke, wartet
bis der Pirat schieRt und
springt im letzten Augen-
blick zur Seite. Die Luke
wird von der Kugel zerstért
und ihr kénnt hinunter.
Klettert am Netz hoch

und passt auf die herunter-
fallenden Brocken auf. Hin-
ter der Tir, die ihr mit einem
Faustschlag 6ffnen kénnt,
befindet sich ein Raum mit
zahlreichen Laserbarrieren.

So explodiert die
Maschine: Nehmt euch ein
Pulverfass und bleibt stehen.

Werft es hoch, schieBt auf
die ankommende Kanonen-
kugel, fangt das Fass ...

s
.. wieder auf und geht
zur Maschine. Zielen und ...
Bang!

Schaut euch immer nach
Schlingpflanzen um. Daran
kann Rayman hochklettern.

Die mussen per Schalter
ausgeknipst werden.

Ihr schlagt (oder schieRt)
einfach nur drauf. Das
Schwierigste an diesem
Level ist die Zerstérung der
Maschine, mit der die Fee
gefangengehalten wird. Wie
ihr das hinkriegt, steht in
den drei Bildk&sten oben.

" G 4
-

e “Q

Mit dem Propeller gleitet
ihr langsam Richtung Schalter
und legt ihn mit der Faust um.




m Die Simpfe des Erwachens

In den Stimpfen reitet Rayman auf dem Riicken einer Art
Dino durch die griine Briihe. Hier muss er allen Hinder-
nissen ausweichen, Lums (= Extra-Symbole) aufsammeln
und Kéafige zertrimmern. Damit diese aufgehen, steuert
Rayman einfach auf sie zu! In erster Linie kommt es auf
schnelle Reflexe und gutes AugenmaR an.

Im Laufe des Spiels werdet ihr mit mehreren Situationen
dieser Art konfrontiert. Der ,Weg des Lebens* ist so ein
Beispiel. Level wie ,Die Zuflucht von Wasser und Eis" und
der ,Sumpf" enthalten auch solche Abschnitte, bei denen
es auf gutes Reaktionsvermdgen ankommt.

An dieser
Bomben-
Ansamm-
lung kommt
ihr am
ehesten
vorbei,
wenn ihr
euch weit
links haltet
und weit
springt.

m Die Zuflucht von Wasser und Eis

Packt den Propeller aus und schieBt auf die Stalaktite,
als wére es eure lelzte Tat!

Die wohl harteste Nuss, die in diesem
Level zu knacken ist, ist der Wachter
Aglagl. Der eisige Geselle bewirft
euch mit Eisbrocken und ist oben-
drein sehr treffsicher. Weicht den
Geschossen aus, indem ihr euch
dauernd hin und her bewegt und
hochspringt. Es sei noch gesagt, dass
es sinnlos ist Aglagl zu beschieBen,
Zwischen zwei seiner Angriffe bewegt
ihr euch etwas nach links und schieft
auf den ersten violetten Lums.
Versucht am Wéchter vorbeizu-
schwingen, sobald ihr an der magi-
schen Kette hangt (Analog-Stick!).

Sobald ihr den hochsten Punkt der

Schwingung erreicht, lasst ihr die Kette los und schieBt auf den nachsten Lums. Es ist hier-

bei wichtig, dass ihr genau in die Richtung des Lums schieBt, denn sonst erwischt ihr ihn
nicht! Wiederholt diesen Vorgang, bis Rayman zum letzten Lum gelangt. Dort lasst ihr die
Kette los und packt sofort den Propeller aus. Dreht Rayman in die Richtung der Stalaktite
und schieBt wie wild drauf los. Irgendwann fallt sie Aglagl auf den Schadel. Geschafft!

Wartet den richtigen Augen-
blick ab, ehe ihr den ersten
Lums anvisiert!

Bevor ihr auf den nachsten
Lums schieBt, solltet ihr Ray-
man in seine Richtung drehen.

m Das Krdhennest

Ihr befindet euch jetzt in der Héhle des Lowen. Der Chef-
Pirat tritt euch mit einem ferngesteuerten Riesen-Robo
gegeniiber. Mit den geféhrlichen Kanonen-Salven will er
Rayman dem Erdboden gleichmachen. Seine Kanonen-
kugeln schickt ihr mit der Zauberfaust zuriick an den
Absender. Dazu misst ihr euch im richtigen Winkel zum
Roboter befinden. Habt ihr getroffen, fallt er erstmal aufs
Kreuz. Wenn er dann wieder aufsteht, beschieBt er Ray-
man mit Feuerkugeln: Die kénnt ihr nicht zurlickstoBen!
Wenn der Pirat sich beruhigt hat, macht er wieder mit den
Kanonenkugeln weiter. Beim dritten Treffer gibt das Gitter
unter euren FiBen nach und ihr stiirzt samt Robo in eine
Lavagrube. Mit Hilfe der Rakete seid ihr in der Lage zu
fliegen! Der Robo klammert sich an zwei Wanden fest um
nicht abzustlirzen — Rayman will aber, dass er in die Lava
fallt! Fliegt in einen der beiden Génge auf der linken
Seite. In einem von beiden seht ihr ein gelbes Schimmern
—das ist ein Lum! Fliegt dorthin und holt die Munition.
Dist dann zurtick zum Robo und schieBt ihm einmal auf
die linke und einmal auf die rechte Hand.

Er lasst los und fallt in die Lava. Jetzt erkennt ihr eine
griine Stelle in seiner Panzerung. Die restliche Munition
feuert ihr darauf ab. Wenn der Roboter schieBt, misst ihr
einen Looping drehen um den Geschossen zu entkommen.
Fliegt jetzt wieder in den Gang, in dem das Schimmern zu
sehen ist (immer abwechselnd einer der zwei Gange), und
wiederholt die Prozedur.

Wenn der Robo kurz vor der Zerstérung steht (das seht ihr
an seinem Energiebalken), steigt der Lavapegel an:
Manchmal muss sich Rayman ganz schén schmal machen
um die Munition erreichen zu kénnen. Beeilung! Schafft
ihr es ihn ein letztes Mal zu treffen, habt ihr das Ziel des
Spiels erreicht und ihr seht die Schlusssequenz.

ok &

schion eng zu!

In den Géngen, in denen ihr die Munition holt, geht es ganz

s
]

S —

Ithr miisst im richtigen Winkel
zum Gegner stehen, um die
Kugeln zuriickzuschleudern.

il

T P ——
Getroffen! Vorsicht, wenn der
Robo aufsteht. Er schieBt
dann erstmal mit Feuerkugeln!

Auf einen Blick

Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft
Genre: Jump'n'Run

Fazit

Mit Rayman 2 ist Ubi
Soft mal wieder ein
guter Wurf gelungen.
Grafik und Sound
gentigen auch hohen
Anspriichen und der
SpielspaB wird nicht
zuletzt durch die vielen
+Spiele im Spiel*
garantiert. Auch wenn
manche Abschnitte

fir hartgesottene
Zocker-Asse gedacht
sind und von Anfangern
viel Ubung verlangen,
wird Jedermann viele
Stunden SpaB an
diesem Titel haben!

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter i
% R R

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

11+12/99

nintendo fun vision



LESERCHARTS

b'. !
Legend of Zelda:

Game BoW\Color

-

Mitmachen

ist kinderleicht!
Schreibt euer jeweiliges
Lieblingsspiel fir die
einzelnen Konsolentypen
auf eine Postkarte und
schickt diese an:
Nintendo Fun Vision
Stichwort: Top 5
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt/Main
Unter allen Einsendern
verlosen wir jeweils eins
von drej Spielen fiir das
Nintendo 64 und den
Game Boy.

Vergesst aber nicht euer
System anzugeben!

Shadowman

Game Boy Color

The Ocarina of Time

Legend of Zelda DX -
Link's Awakening

VERKAUFS

Rugrats -
Der Film

'Su'per Mario
Bros. DX

TS

Mario Golf

ErE.

- 21

SuperMario  Conker’s
Bros. DX Pocket Tales

Sonderpreis: Unter allen
Einsendern verlosen wir
diesmal einen

original japanischen
Totoro! Macht mit!

11+12/99

nintendo fun vision

Shadowman

Jet Férce
Gemini

n 5

vania 64  Mario Party

Foner
oo il
roNERrs
44 -
Quest for Conkers Quest
Camelot

-// #i

. @8

Zelda - Ocarina  Command & '
of Time Conquer

[ (¥ i 4
Zelda: Link's
Awakening DX

Rayman 2 Rainbow Six
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Star Wars-Chaos

N achtrag

So viele Anrufe und
Briefe wie in den letzten
Wochen bekommen wir nur
selten. Unsere beiden Cheats
zu Star Wars: Episode 1 Racer
und Star Wars: Rogue Squa-
dron haben fir recht groBe
Verwirrung gesorgt — das Wort
Halifax ist redaktionsintern
mittlerweile verboten. Sollte es
trotzdem jemand benutzen, so
wird er mit mindestens zwei
Spielstunden Superman auf
dem N64 bestraft.

Star Wars:
Rogue Squadron

Wegen des Rogue Squa-
dron-codes lief die Hotline
heiB. Hier ist der richtige!

Komischerweise funk-
tioniert der Code bei uns in
allen nur denkbaren Varianten,
bei euch ist das wohl nicht der
Fall. Probiert einfach eine der
beiden folgenden Versionen
aus: HALIFAX? (Ja, das war’s
schon!) oder HALIFAX?
IYNGWIE! HALIFAX?. Eine dieser
beiden Varianten muss einfach
funktionieren — ohne Wenn
und Aber!

Star Wars:
Episode 1Racer

Driickt keine C-Tasten,
sondern gebt die Kombination
am Steuerkreuz ein!

Mit der Eingabe von
RRTANGENT und ABACUS
hatte eigentlich keiner Pro-
bleme. Die Schwierigkeiten
kamen erst mit der Eingabe
von @, K1, M, @ auf. Diese
Tastenkombination wird nicht
auf den C-Tasten (also: &,
©, ® und ®), sondern auf
dem Steuerkreuz eingegeben!
AuBerdem muss sie ziemlich
schnell und prazise einge-
geben werden, so dass ihr es
mehrmals hintereinander ver-

suchen solltet. Mége der
richtige Code mit euch sein!

Beetle Adventure

Cheat Codes

Alien Beetle: Gewinnt

den ,,Professional Champion-
ship“ um den Alien Beetle
freizuschalten.
Bonus-Mode: SchlieBt alle
»Standard Championships®
erfolgreich ab um den
Bonus-Mode freizuschalten.
Police Beetle: Wenn ihr
den Bonus-Modus gewinnt,
entdeckt ihr den Police Beetle.
Haltet wahrend der Fahrt ©
gedriickt um die Sirene zu
aktivieren: Dadurch halten die
anderen Fahrer an.

Quick Start: Driickt am
Anfang eines Rennens schnell

bat L UL CNE

Wer den Raketenstart
nicht schafft, versucht es mit
der L-Taste!

den M-Knopf sobald ,,Go*
erscheint. Ihr startet das Ren-
nen mit Gber 40 mph.

In-Fisherman Bass

Hunter 64 (NTSC)
Cheats

Gebt diese Codes im
»Cheat Code Screen" unter

Optionen ein.
WHATADRAG langsames Boot
HYPERBOAT  sehr schnelles
Boot
BAGDSNAGS  ihr kénnt chne
Probleme angeln
MONDOFISH groBer Fisch

ALLDCASH massenweise Geld
SUPERLURE ihr kénnt ein-
facher Fische fangen

IWINIWIN ihr gewinnt alle
Tuniere
RUBADUBDUB euer Boot

wird zur Badewanne
HEADADBIGA  ihr kénnt dem
Angler einen groBen

Kopf verpassen.

ASuperman

Levelanwah|

Startet das Spiel im
1-Spieler-Modus. Spielt bis ihr
die Maglichkeit habt dass

b g A
!- i mﬂ'a
L e

Spiel zu sichern. Driickt dann
»Reset" und ladet das Spiel
wieder ein. Jetzt misste die
Aufforderung kommen, das
Rumble Pak einzulegen. Haltet
L und B gleichzeitig fir eine
Sekunde und drickt dann A.
Nun sollte die Levelanwahl auf
dem Bildschirm erscheinen.

._Flghtm Force 64

ende 2
Unverwund barkelt

Haltet im Titelbildschirm
die M-Taste und driickt @, @
und @. lhr seid jetzt im
Charakter-Auswahlmodus.
Nachdem ihr einen Charakter
gewahlt habt, geht ihr nahezu
unbesiegbar ins Spiel.

Extra-Geld

Bei Fighting Force geht es
mit Codes noch mehr zur
Sache!

Filhrt mehrmals hinterein-
ander eine Roll-Attacke gegen
eine Wand aus, bis das Geld
erscheint.

Zusatzwaffen

1.Motor: Zerstort ein

Auto total. Smasher kann dann
den Motor nehmen und ihn als
Waffe benutzen.
2.Flugzeugkanone:
Zerstort das Flugzeug am Flug-
platz, dann kénnt ihr dessen
Kanone einsetzen.

3. Zerdeppert die zwei
groBen, schwarzen Gebilde im
Hovercraft-Level. Ihr erhaltet
eine Leuchtpistole.

4. Zerstort das Polizeiauto
im Car Park-Level um einen
Raketenwerfer zu finden.

WWF Attitude

Game Boy Color

Undertaker-Passworter
Nachdem wir euch in der
letzten Ausgabe schon die
Passworter von ,, The Rock"
préasentiert haben, gibt’s in
dieser Ausgabe die Under-
taker-Passworter:

1 SGKTCRHG
2 RKGQDSJK
3. QJHRFTKJ
4. PCDNGLBC
5
6

NBFPHMCB
MFBLINDF

7= LDCMKPFD
8. KRSJLGQR
9. JQTKMHRQ
10. HTQGNJST
11; GSRHPKTS
12y FMNDQBLM
13! DLPFRCML
14. CPLBSDNP
15; BNMCTFPN
16. TRJSBQGH
17} SQKTCRHG
18. RTGQDSJK

Harvest Moon
Game Boy Color

Bauerntricks

Mehr Eier: Kauft euch ein
Huhn. Nehmt das erste Ei,

das es legt, und werft es
gegen eine Wand. Entfernt

das Ei mit der Sichel von der
Wand und legt es in die
Schachtel. Der Trick: lhr kénnt
das eine Ei mehrmals von der
Wand kratzen!

Teure Eier: Nehmt ein von
euren Hihnern gelegtes Ei und
legt es in den Briter. Geht
dann zum Viehh&ndler und
bietet ihm ein Huhn an.

Wahlt nun das Ei aus und der
Handler bezahlt den Preis
eines Huhns dafiir!

NFL Quarterback Club
2{010]0;

Nintendo 64

Flubber-Ball

Gebt in der Code-Ein-
gabe ,FLBBR" ein. Der Ball
verhélt sich daraufhin so merk-
wirdig wie im Film ,,Flubber".

Fumble-Modus

Gebt ihr in der Code-Ein-
gabe ,bttrfngrs® ein, wird der
Fumble-Modus zu aktiviert.

Verletzte Spieler

Um sehr viele verletzte
Spieler zu erhalten (wem's
SpaB macht), gebt in der
Code-Eingabe ,,HSPTL" ein.

Rugby Modus

Auch fiir diesen Code
miusst ihr euch wieder in die
Code-Eingabe begeben und
Lrgby" eingeben.

Re-Volt
_Nintendo 64
Cheats

Umkehr-Kurse:

Um die Kurse falsch herum
fahren zu kénnen misst ihr
auf allen Kursen in der , Time-
Trial-Challenge" die Bestzeit
erreichen.

TIPPTIME

Hotlines

Und fiir den Fall der
Félle, hier die Hotline-
Nummern der wichtig-
sten Spiele-Hersteller.

Acclaim
= 089 /32 940 600

14.00-19.00 Uhr

Electronic
Arts
(EA Sports)

Technische Hotline
%024 08/94 0555

Werktags von
9.30-17.30 Uhr

Eidos
Interactive
2 0190/ 51 00 51

Computer-Hotline
(24 Std. pro Tag)

nintendo fu




nintendo fun vision

TI PPTIME

Mehr Hotlines
Die wichtigsten deut-
schen Spiele-Hotlines:

GT
Interactive

=01805/254391
taglich von 15-20 Uhr

Hasbro
Interactive

201805/20 2150
taglich von 15-20 Uhr

Infogrames
2 0190/51 05 50
Werktags von 11-19 Uhr

Konami
= 069 /95 08 12 88
Werktags von 14-18 Uhr

Mindscape
2089/613092 35

Mo. bis Fr.,
von 14-19 Uhr

L REYORBCHLTEIE

“‘FQ%L‘Y 3 i F
: 5 o i MuS o
gi;, 7 R PABSORD 7 9 T
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Tipptime der NFV 47: November /Dezember ‘99

Spiegel-Kurse:

Um die Spiegel-Kurse freizu-
schalten miisst ihr auf allen
Umkehr-Kursen in der ,, Time-
Trial-Challenge" die Bestzeit
erreichen.

Extra-Autos missen frei-
geschaltet werden.

Umkehr-Spiegel-Kurse:
Um die Umkehr-Spiegel-Kurse
freizuschalten misst ihr auf
allen Spiegel-Kursen in der

» Time-Trial-Challenge" die
Bestzeit erreichen.
Extroa-Kurse und Autos:
Wenn ihr eine Meisterschaft
(egal ob Bronze, Silber, Gold
oder Platin) als erster in den
Punkte-Rangen beendet, be-
kommt ihr neue Kurse und
Autos. Bei Bronze und Silber
bekommt ihr eher langsamere
Wagen und leichter Strecken.
Bei Gold und Platin schaltet

Monster Truck Madness 64

' Nintendo 64

Neue Strecken + Passworter

Aztec Valley:
Beendet im Easy-
Modus eine Strecke
erfolgreich.

Alpine Challenge:
Beendet im Medium-
Modus eine Strecke

erfolgreich.
Death Trap:

Mit dresen Autos ist man echt
der ,,King of the Road*".

Beendet im Hard-

Modus eine Strecke erfolgreich.

Sound Effects:

Drickt wahrend der Fahrt die B¥-Taste und ihr hért einige

lustige Gerausche.

Passworter:

Beginner:
Ruins:

Junk Yard:

The Heights:

Voodoo Island:

Greenhill Pass:

Wasteland:

Aztec Valley: Y, Y,C, 5,

D, 21,3,

Intermediate:
Ruins:

Junk Yard:

The Heights:

Voodoo Island:

Greenhill Pass:

Wasteland:

BV
1,5,

v,
F, Y,

Aztec Valley: Y,
5

Alpine Challenge:

Expert:
Ruins:

Junk Yard:

The Heights:

Voodoo Island:

Greenhill Pass:

Wasteland:

Aztec Valley:

Alpine Challenge:

I, 012,38, T, M,
5J,LLF,NC9795,0D

Death Trap:

4,0,4,5,6,4,P, 8 M,

s EE;;ER o
I A "-L‘EPE;_XDS
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HOWECH
ihr eher schnellere Wagen und  Luis 8333
schwierigere Strecken frei. Marka 1112
Versteckte Fohrzeuge im Mike 3333
Proctice-Modus: Mitch 4393
Um die Fahrzeuge freizu- Monty 1836
schalten musst ihr in jedem Nico 4440
Level des Practice-Modus den  Paula 0425
Stern einsammeln. Um zu Paulo 0517
kontrollieren wie viele Sterne Raiden 3691
euch noch fehlen kénnt ihr im  Rog 8148
Hauptbildschirm den ,,Pro- Root 6000
gress Table" aufrufen. Ryan 1029
Folgende Autos bekommt ihr: Todd 1122
Ghengis Kar & Pole Pos (Easy) Turmell 0322
R6-Turbo & NY 54 (Medium) Sal 0201
Mouse & B. Ballistics (Hard) Shinok 8337
AMW & Toyeca (Extreme) Shun 0530
Van 1234
: Zz 1221
Flotte Sache il s
Kevin 1234

Turbo Modus: Wahlt den

Codes

Einzelspielermodus und tippt
2FAST4U als Namen ein. Geht
dann auf OK und driickt die A-
Taste. Bereits zu Spielbeginn
werden die Steine sehr schnell
fallen.

Computer-Turbo: Wenn ihr
anstelle des oberen Codes
AIZEZ4U eingebt, fallen die
Steine beim Computer sehr
schnell, wahrend eure mit
ganz normaler Geschwindigkeit
kommen.

NFL Blitz 2000

Nintendo 64 ; :
Bonus-Spieler

Name: Code:
Beth 7761
Billz 0526
Brian 0818
Daniel 0604
DbnA 6969
Ed 3246
Gene 0310
Grinch 2220
Guido 6765
Japple 6660
Jason 3141
Jenifr 3333
Jimk 5651
John 5158
Josh 4288
Julia 1234

Lt 7777

Illustre Gestalten sind
unter den Code-Namen!

Die Codes werden folgender-
maBen (im Vs.-Bildschirm)
Eingegeben: Die erste Ziffer
nach dem Code gibt an, wie
oft ihr die Turbo-Taste driicken
misst, die zweite Ziffer gibt
an, wie oft ihr die Sprung-
Taste zu betatigen habt und
die dritte Ziffer steht fiir den
Druck auf die Pass-Taste. 5-2-
4 bedeutet z. B. dass ihr 5 x
Turbo, 2 x Sprung und 5 x
Pass driicken miisst um den
Code zu aktivieren.

Wirkung: Code:
Immer Receiver 2-2-2-K
groBer Ball 0-5-0-3
groBer Spielerkopf  2-0-0-0
groBe Kopfe (Team) 2-0-3-13
groBe Spieler 1-4-1-3
Cancel ,Always QB" 3-3-3-H%
Cancel , Always Rec." 3-3-3-IN
schnelles Passen 2-5-0-K
schneller Turbo 0-3-2-K
Asphaltplatz 3-0-1-%
Hartplatz 3-0-3-8
Rasen 3-0-0-:
Schnee 3-0-4-8
Field Goal Perc. 0-0-1-K
Green Bay Pack. PB 1-2-2-K1
Team ohne Kdpfe 1-2-3-3
verberge Namen des
Angespielten 1-0-2-0
riesiger Kopf 0-4-0-
Hyper-Blitz 5-5-5-%
unsichtbar 4-3-3-N
unsichtb. QB 3-4-2-K1
Markiere unsicht-

baren Angespielten 3-3-3-El
spate Treffer 0-1-0-18
Nachtspiel 0-2-2-03
keine CPU-Unterst. 0-1-2-K
keine First Downs 2-1-0-0
kein Kopf (Spieler)  3-2-1-E1
kein Kopf (Team) 1-2-3-3
keine Treffer des
Ziel-Empfangers 3-2-1-M
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TIPPTIME

Mehr Hotlines
Die wichtigsten deut-
schen Spiele-Hotlines:

Nintendo

of Europe
2 060 26 / 940 940
Werktags von 13-19 Uhr

Take 2
Interactive

201805/217316
Werktags von 12-20 Uhr

Ubi Soft
= 0211/3380030
Werktags von 9-17 Uhr

R mzde 3 iy B

% ; ]
-
N ||
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SH= 4

TR ST e - P 2 -
Tipptime der NFV 47: November /Dezember

keine Abfangaktionen3-4-4-B8  Stadion (aus) 5-0-0-K1
kein Out of Bounds 2-1-1-B1  Stadion (rémisch)  5-0-3-E1
keine Spielauswahl 1-1-5-B1  Stadion (Schnee) 5-0-3-K
kein Punting 1-5-1-  Super-Blitzing 0-4-5-14
keine zufalligen Super-Field Goals  1-2-3-E1
Ballverluste 4-2-3-K  Super-Passe 4-2-3-3
Power-Blocker 3-1-2-K1  kleine Spieler 3-1-0-3
Power-Abwehr 4-2-1-8  Turnier-Modus 1-1-1-4
starkere Blocker 3-1-2-B1  unendlich Turbo 5-1-4-I%
starkere Abwehr 3-1-2-0  benutze Teamplays 1-0-0-IY
starkerer Sturm 3-1-2-0  Wetter (klar) 2-1-2-g1
hoheres Tempo 4-0-4-B1  Wetter (Nebel) 0-3-0-Md
starkere Wetter (Regen) 5-5-5-3
Team-Kollegen 2-3-3-0  Wetter (Schnee) 5-2-5-M
Punt Hang Meter  0-0-1-.3  Wetter (dicker Nebel)0-4-1-K1
zuféllige Spielzige 1-1-5-B1  zeige Field-Goal-

groBeren Teil des Anteil 0-0-1-3
Spielfelds einsehen 0-2-1-3  Coach des Jahres: Haltet
kliigere CPU 3-1-4-l I gedriickt, wenn ihr ein
Stadion (Tag) 5-0-1-M  Team auswahlt.

Stadion (City) 5-0-1-81 Gegner itberrumpeln:
Stadion (Nacht) 5-0-2-k  Haltet die Turbo-Taste
Stadion (alt, Tag)  5-0-1-B¥  gedriickt, visiert den je-

Stadion (alt, Nacht) 5-0-2-I%
Stadion (alt, Schnee) 5-0-3-%

weiligen Gegner im Gedréange
an und stirmt hinein.

Mission: Impossible

Game Boy Color

Einsteiger-Missionen

;, Guten Morgen, Mr. Hunt." Infogrames bringt das erfolgreiche N64-Spiel fiir den Game Boy mit neuen Leveln heraus.
Wir haben die ersten drei schon einmal fiir euch gelost!

Alles Mégliche

Alle Bikes, Strecken und
Duel-Mode: Gebt
W7LRGCQ9DEP5 als Pass-
wort ein. Ihr kénnt es aber
auch mit 27PVNM6F45S1
versuchen.
Spiegel-Modus: SchlieBt
das ,,Meltdown" im héchsten
Schwierigkeitsgrad ab.
Natasha Vert: Um als
Natasha zu spielen miisst ihr
den Spiegel-Modus im héch-
sten Schwierigkeitsgrad erfol-
greich abschlieBen.
Unendlich Nitros: Gebt im
Bike-Auswahlbildschirm
»Nitroid“ als Namen ein.

Um diesen Modus zu de-
aktivieren musst ihr ,,Nitroid"
ein zweites Mal als euren
Namen eingeben.
XG2-Biker: Um als Mitglied

des XG2-Teams zu spielen,
musst ihr den Spiegel-Modus
in der hachsten Schwierig-
keitsstufe durchgespielt
haben.

Endlich gibt es Spezial-Codes
fiir Extreme G 2!

Madden NFL 20

3 i
Neue Cheats

Auch fir den dritten Vertreter
des Football-Genres haben wir
eine ganze Menge Cheats.
Miinzwurf: Um beim
Miinzwurf immer zu gewinnen

Level 1: Vom Start aus geht es zum ersten Treffpunkt (1), dann zum ,Safehouse* (2). Geht dann zum Hintereingang des
Ministeriums (3) und schlieBt die Tir auf (@). Uberspielt die Daten vom Computer (@; 4) und nehmt schnell den unteren
Weg zum Ausgang. Vorsicht: Der Wachmann darf euch nicht sehen. Er solite aber bei Position (5) sein, wenn ihr euch besilt.

An einem dieser Computer
miisst ihr das Datenmaterial herun-
terladen. Beeilung!

Level 2: Rennt schnell zum Biro (1), klettert auf das Dach und steigt durch das Fenster. Der Tresor (2) wird geknackt (®).
Dann stellt ihr euch auf die linke Seite des Tisches und fotografiert die Anlage (@). Begebt euch zur Tiir (3) und von dort

schnell zum Startpunkt zuriick.

K= HHHHHN

KX

Hinter
dem Stuhl
kann man
Schutz
suchen,
wenn der
Wiéchter
weit weg ist.

Level 3: Lauft zum Treffpunkt (1) unterhalb der Oase und sprecht mit dem Agenten (®). Holt dann am Punkt (2) den ersten
Schutzanzug. Passt aber auf den Wachmann auf! Holt dann am Punkt (3) den zweiten Schutzanzug. Dringt zum Depot (4) vor:
Auf dem Raketentransporter miissen die sieben Computer ausgeschaltet werden. Kehrt nun zum Start zuriick.

wh Nicht er-
% wischen
lassen!
Agenten

| S8 haben keine
i :'53 sieben

Leben!




misst ihr im entsprechenden
Bildschirm die Start-Taste

10 Punkte Touch Downs,
7 Punkte Field Goals

Rocket

mehrmals schnell hinterein- DRBENWAY Nintendo 64 i
ander driicken. 20 Yards First Downs '|'| pps fur Einsteiger
Cheats: Tippt im Geheim- FIRSTIS20
code-Bildschirm folgende 100 Yards Field Goals Im ersten Level miisst ihr verschiedene Aufgaben l8sen:
Codes ein. BIGFOOT Bringt z. B. Schrauben zum Platz mit dem groBen .
Wirkung: Code: 100 Yard Passe Schraubensymbol. Die versinken dann automatisch in den Die Sl
Tackling fallt schwer PIGSKINSFLY Léchern. Fahrt und gewinnt das Autorennen, fahrt durch Fun Vision-
TEFLON  Raum-und Zeitkriimmung alle Torbogen (Zeitlimit!) und findet die Teile des Autos. Hotline
hheres Verletzungsrisiko EMC2 Wahrenddessen findet ihr Miinzen. Damit kénnt ihr beim Donnerstags von
PAINFUL  Abwehr punktet mit JParkwichter" neue Fahigkeiten lernen. Sammelt fleiBig 15 bis 18 Uhr sitzen
Spieler fangen besser Leichtigkeit FRAPLAPRO weiter und besucht den Wachter so oft es geht. wir fiir euch bereit.
MAGNASAVE  Elektronische Seitenlinien Richtig knifflig wird es, wenn man 250 Miinzen finden soll: Auf jede Frage zu von
Spieler ermiiden schneller STATICCLING Die Level werden unibersichtlicher! Weicht Riesenmiicken Nintendo of Europe
CHAINSMOKER  Versteckte Stadien und gefraBigen Fischen aus. Jetzt gibt es neue Problem- g e R
Spieler verlieren ofter Alpha Blitz PANCAKES I6sungen: Wenn ihr eine hohergelegene Ebene erreichen finden wir eine Antwort.
den Ball ROLLERJAM  aoiorctica XMASGIFT wollt, kdnnt ihr Saulenteile aufeinander stapeln — das ist Die Nummer:
Spieler haben dickere Circus 3RING schwer! Fangt lieber ein Schaf und werft es an die Wand. = 06950080 70
Arme SMACKDOWN Cosmodoime SPACEBALL Da bleibt es ,kleben und dient als Stufe! Emani sy
Spieler springen Dodge City WILDWEST Nur so kannst du auf das Podest gelangen, auf dem das
weiter SPRONG  &=ridiron KLAATU Farbball-Auto steht. Spater im Spiel bekommt man einen
Spieler rennen schneller Nile Hi DENILE Schwertfisch: Der lauft manchmal ,,auf Grund“. Mit etwas
NO2  North Pole XMASGIFT Geduld musst ihr ihn dann wieder ins Wasser schieben.
Kein Quarterback-Sack Salvage Field TENANU Oft gibt es Stellen, bei denen man von Plattform zu Platt-
QBISINTHECLUB &5 Sports  ITSINTHEGAME form springen muss. Wenn sich diese dann hin und her

Quarterback wirft

bewegen und auch noch drehen sind Geschick und Geduld

keine INTs VICEGRIP (auch beim 50sten Versuch nicht verzagen) gefordert. Des-
Quarterback wirft INTs ofteren sollte
PICKEDOFF man einmal die
Quarterback wirft ,,Bullet”- Wénde betrach-
Passe FASTFORWARD ten, denn ab und

Quarterback wirft perfekte
Passe QBINTHECLUB
Team verursacht weniger
StrafstoBe (Penalties)

zu ragen dort
Stabe heraus, an
denen man sich
entlang schwin-

REFISBLIND | rpicks fiir Profis sind gen kann (a la Roboter-Diener im Weltraumpark:
3 Vs Euret Dowms die Quarterback-Pésse mit Tarzan). Rocket hat die Sache voll im Griff.
POPWARNER unseren Passwértern.

Holt euch euren Mini-
Classic im Game Boy-Look.
Praktisch als Schliissel-
anhdnger! Immer dabei -
spielen wo ihr wollt!

1 stiick 17 ,— DM

ab 2 stiick je 15,— DM
(inkl. Versand)

Maximal 4 Mini-Classics
konnen bestellt werden!

LICENSED B Y

(N infend o)

Einfach Betrag als Verrechnungs-

scheck oder in Briefmarken beile-

gen und nach wenigen Tagen liegt
euer Mini-Classic im Briefkasten!

NFV &'
Hiermit bestelle ich gegen Vorauskasse

(1 stiick 17,— DM, ab 2 Stiick jeweils
15,—- DM, inkl. Versand):

........ stiick PARACHUTE S5 G

. Stiick DONKEY KONG JUNIOR

Datum, Unterschrift

stiick SUPER MARIO BROS D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.

D Der Betrag liegt in Briefmarken bei.
........ Stiick FIRE!

Alles ausgefiillt? Dann zusammen mit Scheck
oder Briefmarken in einen Umschlag stecken

Lieferung nur solange Vorrat reicht. und abschicken an:

Maximal 4 Mini-Classics kdnnen bestellt Pro Verlag GmbH
Kennwort ,,Funny Shop/Mini-Classic"
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt

werden.




Und jetzt ist

es an euch!
Die néchste Tipptime
kann nur entstehen,
wenn ihr wieder fleiBig
daran mitarbeitet.
Schickt euren Tipp an:

Nintendo Fun Vision
Redaktion Tipptime
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main

Die Spielregeln: Wir
brauchen nur gepriifte
Tipps, auf die man sich
verlassen kann. Falsch
abgeschrieben niitzen sie
nichts. Und natiirlich
muss es sich um PAL-
Versionen von SNES- &
N64-Spielen handeln.

Wer mitmacht, kann
auch gewinnen: Jeder
Tipp, der in Fun Vision
veroffentlicht wird, wird
mit einer Kleinigkeit
belohnt. Das kann ein
Spiel, eine Soundtrack-
CD oder etwas dhnlich
Tolles sein. Also ran an
die Konsole — macht mit!

Tipptime der NFV 47: November /Dezember

World Driver

Championship

Nintendo 64

Neue Cheats

Alle strecken & Autos der
GT-Rennserie:

Startet eine neue Meister-
schaft und gebt ,RACE THE
BEST" als Namen ein. Driickt
dannK1,0, 30, K, 4, V.
Alle Autos der GT2-
Rennserie:

Um alle Fahrzeuge der GT2-
Rennserie freizuschalten star-
tet ihr zunachst eine neue
Meisterschaft. Im Team-
Auswahl-Bildschirm gebt ihr
dann folgende Tastenkom-
bination ein: ©, ®, H, H,
H 0 0 0, Q,START.
2000 Falcon Inter-
ceptor:

Gewinnt alle ,Racing Events".
Besiegt dann den Interceptor
in den ,Novice Cup“-Rennen,
Der Interceptor wird daraufhin
ein Wagen des Boss Racing
Teams.

Quick Race-Strecken:
Die folgenden Strecken solltet
ihr mit dem angegebenen
Fahrzeug gewinnen, um die
entsprechenden Quick Race-
Strecken freizuschalten:

Auto: Manta(C-Klasse)
Strecke: Las Vegas-A
Neue Strecke: Sydney-CR

TIFFLCBATY
EARY 2

-1 £
e 1

iy -
1] J1

Auto: Rage (A-Klasse)
Strecke: Hawaii-C
Neue Strecke: Kyoto-AR
Auto: Rage (C-Klasse)
Strecke: Lisbon-C
Neue Strecke: Hawaii-C
Auto: Stallion (C-Klasse)
Strecke: Hawaii-A
Neue Strecke:  Las Vegas-CR
Auto: Swift (C-Klasse)
Strecke: Lisbon-CR
Neue Strecke: Kyoto-B

Chase H.Q.

Game Boy Color

Passworter

Auch fiir die Pocket-
Jagd gibt's Passwérter.
Level: Passwort:
NDHQ
WVLF
JD1S
NC4Z
BHKT
ZDKW
14FQ
XVNP
MMQG

NBA Jam 99
‘Game Boy Color
Championship

Ihr wollt ein echtes Cham-
pionship-Spiel wagen? Wahlt
zunéchst im Hauptmeni die
Play-Offs an. Dann gebt ihr fir
das dreistellige Passwort

OR[N |w|rN

ooty
o

Turok 2: Seeds of Evil

Game Boy Color

Level-Passworter:

Level Easy

Medium

IICPHES 58

‘99

»MIK" ein. Das nachste Pass-
wort lautet: RAQFCWCDG.

R-Type DX

Game Boy Color

Cheats

Level Reset: Wenn ihr B
gedriickt haltet wahrend ihr
den GB ausschaltet, und B
auch weiter gedriickt haltet,
erscheint nach kurzer Zeit das
Game Boy-Logo auf dem Bild-
schirm. Danach kommt ihr
wieder direkt in das Level, das
ihr zuletzt gespielt habt. Ihr
beginnt am Anfang des je-
weiligen Levels mit 5 Leben, O
Punkten und ohne Power-Ups.
Level iiberspringen: Level,
die bereits geschafft sind,
kénnt ihr in der Pause (Start-
Taste) Uberspringen. Driickt B!
Super-Mego-Blast:
(R-Type Il) Lost den Super-
Mega-Blast aus, der alle Geg-
ner Bildschirm vernichtet: Ihr
braucht dazu den gréBten Pod
an eurem Schiff. Ladet eure
Beam-Anzeige voll auf und
schieBt den Pod ab. Nun
misst ihr noch den Feuer-
knopf loslassen und ihn dann
wiederholt hintereinander
betatigen so schnell es geht.
De Souza-Editor: Habt ihr
alle ,eingefarbten” R-Type-
Versionen durchgezockt, kénnt
ihr im Hauptmenii @ driicken

Hard

um den ,,De Souza-Zeichen-
editor" aufzurufen.

Rampage: World Tour

Game Boy Color i

Cheats

2-Spieler-Modus: Wahit
das Optionsmeni an und
driickt folgenden Tasten-
kombination: ¥, K, K, 3,
K, . Schon kénnt ihr den
SpaB zu zweit angehen.
Luftige Spielchen: Sobald
ein Gebaude beginnt in sich
zusammenzufallen, solltet ihr
mal eine Leuchtreklame be-
riihren, Siehe da - ihr steht
jetzt mitten in der Luft. Aller-
dings erfordert dieser Trick ein
sehr gutes Timing.

Spielt als Tiny: Wahit
Ralph als Spielfigur aus

und verliert ein Leben.
Sobald ihr euch in den
Wissenschaftler zuriick-
verwandelt driickt ihr flink

9,0,0,0u O

Kampf der Dinosaurier:
Bei Rampage werden die GroB-
stédte der Welt zerlegt!

Level 2

DVYLWKVYYZ

QVYLWKVYYC

DLTLWKVYYC

il Level 3

GRYLWKWVVN

TRYLWKWVYY

GNYLWKWVPP

Level 4

DRYLSRWWZ

QRYLSRWVPT

DNYLSRWVPT

Level 5

GBZLSRSQVV

TRZLSRSQPS

GLZLSRSVPW

Level 6

DVZLBVSQQT

QVZLBVSQVN

DLZLBVSVVB

Level 7

GRZLBVBQQQ

TRZLBVBQVL

GNZLBVBQVL

Level 8

DRZLBYBQQT

QRZLBVBQVN

DNZLBVBQVN

Level 9

GVYNBVBQWC

TVYNBVBQQD

GLYNBVBQQD

Neue Spezial-Passworter

Startet mit 99 Pfeilen: Erledigt den Raptor in Level 2. Erklimmt dann den f
ersten Baum den ihr seht und schnappt euch das Leben. Lauft weiter und sammelt A8
alle Pfeile auf dem Weg ein. Am Ende des Levels sollte Turok dann ein Leben i
lassen und ihr die ganze Aktion wiederholen. Tut das, bis ihr 99 Pfeile habt.

Auf diese Weise verliert ihr kein ,echtes” Leben und kénnt so voll geriistet in

den Kampf ziehen.

Benutzt die Chain-Gun im 2. Level: Um die Chain-Gun im 2. Level benutzen zu

kénnen miisst ihr zunachst den Code fiir den Partikelbeschleuniger im ersten Level komplett
freischalten. So bekommt ihr die Chain-Gun — allerdings ohne Munition. Um die Chain-Gun mit
Munition auszustatten begebt ihr euch einfach in das zweite Level und sammelt die Pistole ein.
Partikelbeschleuniger im ersten Level: Gebt das Passwort ,QVZLBVSQL" ein. Spielt

auf dem mittleren Schwierigkeitsgrad und verliert all eure Leben. Gebt dann das Passwort erneut

ein und startet das Spiel auf dem leichten Schwierigkeitsgrad. Wer sich jetzt noch den Light
Burden holt, sollte im Besitz des Partikelbeschleunigers sein.

Dino-

Jager: Der

Indianer Joshua Fireseed
trdgt den Ehrentitel Turok.
Damit ist er der Beschiitzer
des Verlorenen Landes.
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Auf der Strafle! Mehrspielerduelle! Hochgeschwindigkeits-Chaos! Hardcore Demolition
24 Fahrzeuge, von Stock Cars iiber Deathmatch, Destruction Race, Bis zu 12 Konkurrenten kampfen - Action pur!
Hot Rods bis hin zu Krankenwagen Zeitbombe und Capture the Flag

gleichzeitig um den Sieg in den Arenen Explodierende Wagen und
und auf den StraBen Amerikas realistische Schéaden

THO
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nintendo fun vision

Qufruf

Ihr wollt eure Meinung
loswerden? Kein Problem.
Ein Leserbrief ist der
einfachste und direkteste
Weg. Und wir wissen
dann, ,,wo euch der Schuh
driickt”. Ausreden uns
nicht zu schreiben gibt

es keine!

Also, schickt eure
Post an:

Nintendo Fun Vision
nLeserbrief*
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

oder an:

leserbriefe@funvision.com

LESERBRIEFE

Hil
Woas hattet ihr eigentlich auf
der IFQL an? Ieh hobe ver-
diiehtig aussehende Typen in
schwarzen Mofio-Onziigen
mit schworzen Sonnenbrillen
gesehen?! Sagt nicht, dass
ihr dos wart?
Zuriick zur IFQ: Es war
wirklich cool dott. Ieh habe
die wichtigsten Hallen. alle
gefunden, dank ewrem eoolen
Fun Wissen! Bei Donkey
Kong 64 waren zwar blof
Minispiele anwihlbar, ober
die waren so super, doss mon
dos verkraften konnte,

Ronny Edel, per Internet
B DK verspricht wirklich
zum Hit zu werden — wir
haben uns die Messe-Version
bei Nintendo richtig in Ruhe
ansehen konnen (Seite 14).
Aber als ,,Men in Black“
waren Pablo und Wolfgang
eigentlich nicht auf der
Messe unterwegs. Welche
Dunkelmé&nner hast du nur
gesehen?

GBZ(ubehsr)

Liehes Fun Vision-Team,
groBartige Zeitschrift.

Bitte beantwortet mir diese
Frage: Gibt es eine Qufbe-
wahrungsméglichkeit fiir den
Goame Boy Color und
welches Zubehsr posst do.
noch. rein?

Martin Lisson, Kéin

M Gute Frage, aber leider
kénnen wir dir keine gute
Antwort geben: Bislang gibt
es kein lizenziertes GBC-
Zubehdr von Nintendo auBer
dem Light Max Il (Lupe +
Licht).

Griiezi Fun Vision-Team,
zuerst dos Standard-Lob,
tolles Heft usw.

Ieh hobe ober ouch. eine
Frage: In ewrem Qirtikel iiber
die deutsehe Version von
Shodowman 84 hobe ich
nichts iiber eine (inderung
fiir den deutschen Markt, wie
griines Blut, gesehnittene
Onimotionen usw. gefunden.
Teh hoffe, dass thr diese
Information noch. nachreicht.
Fiir mich als Schweizer (26
Jahre) ist es sehlimm, dass
wir wegen der deutschen
Sprache auch in der Schweiz

oder Osterreich. mit einer
geschnittenen Version zufrie-
den sein miissen. Ist es denn
so ein grofies Problem, in der
Schweiz und Osterreich eine
deutsche ungeschnittene
Version und. in Deutschlond
eine geschnittene zu ver-
offentlichen? Wenigstens
sollten die Programmierer ein
Debug-Menii oder Cheats
einbauen, die dem erwachse-
nen VVideospieler die Maglich~
keit geben dos griine Blut
wieder rot einzufirben oder
sonstige Cinderungen wieder
anpassen zu kinnen.

Qls Schweizer fiihle ich mich
von den Spieleherstellern mit
einer geschnittenen Version
betrogen.

Roger Schire, Sylent (CH)

B Na da ist aber jemand
geladen — warum eigentlich?
Ist rotes Blut denn wirklich
alles, was ein gutes Spiel
ausmacht?

Aber zum Thema: Der
deutschsprachige Raum -
Deutschland, die Schweiz
und Osterreich - ist so klein,
dass sich mehrere Versionen
nicht lohnen wiirden. Und
die Codes, die du forderst,
sind irgendwann auch in der
Hand der Leute, die sie
eigentlich nicht haben
sollten.

Klasse Homepage fiirs erste.
Doss der Chat und. die Tipp-
time nicht anklickbar waren,
war ein argerlw,h aber alles
im ollen war sie ganz okoy.
Rei den Games hiittet thr
mehr NB4-Spiele bringen
kénnen, do. ich mich fiir den
Gome Boy nicht so interes-
siere. Und. thr hiittet einen
Bericht zu Shadowmon
bringen kénnen,

Noch 'ne Frage: Seit 5
Monaten fiehere ich
Shodowmon entgegen, jetzt
wiinsche. ich es mir zum
Geburtstag. Die Froge: Da
ich ouf Blut stehe, mschte
ich mir die Uneut-Version
koufen. Do. aber in dem Spiel
0 Minuten Film enthalten
sind und ich keinen Strich
Engliseh kann, frage ich
euch: Welehe Version soll ieh
mir kouden?

Andreas Scheffczyk, per Internet

B Egal wie man es dreht:
Die deutsche Version von
Shadowman ist dank der

genialen Synchronisation die
beste, die auf dem Markt ist.
Wir glauben nicht, dass sich
die Anschaffung einer
»blutigeren” Version lohnt.

Was ist besser ...7

Erstmal ein grofies Lob on
euer Magozin! Es ist dos
einzige, dos mich iiberhoupt
interessiert!
Welche Konsole wird besser
die Ploystation 2 oder
Nintendos Dolphin? Lohnt
sich dos Warten iherhaupt
oder soll ich mir inzwischen
einen Dreameast zulegen?
Julian Reinstadtler, per Internet

B Hast du mal auf das
Cover dieser Zeitschrift
geschaut? Siehst du dieses
rote Logo? Was steht da?
Lies es laut vor: N-I-N-
T-E-N-D-0!

Doch SpaB beiseite: Wenn
man sich die technischen
Daten der drei Konsolen
anschaut, dann liegt Dolphin
an der Spitze. AuBerdem ist
es die einzige Konsole, auf
der man einen wiirdigen
Zelda-, Metroid- oder Mario-
Nachfolger erwarten kann.
Wenn man dann auch noch
bedenkt, dass die Sache mit
dem Game Boy Advance
kompatibel sein wird — nun,
wer ist der beste Videospiel-
Hersteller der Welt? Statt
jetzt viel Geld auszugeben
wiirden wir dir eher raten
noch das eine Jahr zu war-
ten. Dolphin wird alles ande-
re in den Schatten stellen!

Klstzehen-Ficher

Kleine Froge zum Thema
Tetris: Sind nun gerade zwei
neue Tetris-Module erschie-
nen 7 The New Tetris und
Mystiral Tetris. Oder ist dos
ein Spiel?

Roger Obermatt, per Internet

B Alle Tetris-Fans her-
gehort: Es sind tatsachlich
ZWEI neue Klétzchen-Spiele
auf dem Markt: Am 15.
Oktober ist The New Tetris
von Nintendo erschienen.
Das ist ein klassisches
Tetris, erstmals mit einem
4-Spieler-Modus. Magical
Tetris starring Mickey Mouse
ist ebenfalls ein klassisches
Tetris, aber diesmal mit Dis-
ney-Figuren. Toll sind beide.

Nintendo 64

M Verkaufe (Nur fir die
Schweiz): Star Wars: Rouge
Squadron fur 50,— SFr., World
Grand Prix fur 40,— SFr. Beide
sehr gut erhalten. Marco
Staheli, ThuraustraBe 32,
CH-9642 Ebnat-Kappel

=00 41/71/9 93 34 42.

M Verkaufe Mischief Makers
und Wetrix (je 40,-). Dorothee
Aimann, Endenicher StraBe
290, 53121 Bonn,

= (22 88/61 21 12.

B Verkaufe 1 1/2 Jahre junges
N64 mit 2 Controllern,
Rumble Pak und 5 Spielen fiir
550,- VB. Gabriele Stinner,
RiickersbergstraBe 7, 36088
Hinfeld, = 0 66 52/45 21
von 15-20 Uhr.

W Star Wars: Episode 1 Racer
(&2 =2 ) flir 99,~. Tausche
1080° Snowboarding und
V-Rally 99 (# =) gegen
Fighter's Destiny, Turok 1
oder NASCAR 99. Mirko Mar-
chetti, RaunstraBe 83, 61209
Echzell, = 0 60 35/1 80 55
ab 17 Uhr.

M Verkaufe N64 mit einem
Controller, Memory Card + den
Spielen Mario Party + Wave
Race. AuBerdem noch mit
Antennenweiche/RF-Modulator
und Scart-Kabel. VB 250,—.
=0 20 53/69 47,

nach Martin fragen.

B Verkaufe Star Wars Racer in
Topzustand fiir 80,—. Hardy
Koch, Albert Schweitzer
StraBe 10, 55283 Nierstein,
=061 33/9272 15.

B Verkaufe N64 mit 3 Con-
trollern, Rumble Pak + Con-
troller Pak mit 11 Spielen
(#2). Z. B. Zelda 64, Turok 2,
Extreme G 2, Mission: Im-
possible, Forsaken, FIFA 98
usw. (Alles gut erhalten!).
Preis VB. Spiele auch einzeln.
Markus Freudenberger,
Hirsauer StraBe 32, 75382
Althengstett-Ottenbronn,

=0 7051/4 08 83.

M Verkaufe: Turok: Dinosaur
Hunter, Dark Rift, Lylat Wars,
(je 40,-), Forsaken (45,-),
Extreme G 2 (55,-). Alle gut
erhalten (&2 =)l = Q0 67 21/
3 58 83, nach Daniel fragen!

W Verkaufe: Star Wars:
Shadows of the Empire (30,-),
Turok: Dinosaur Hunter (20,-)
und Pilot Wings (40,-).
Stephan Gerdts, HandelstraBe
2, 26180 Rastede.

B Verkaufe gut gepflegtes N64
mit Turok: Dinosaur Hunter,
Zelda: Ocarina of Time, Super



Mario 64, F-Zero X. (#) Alle
mit Memory Card, Controller
und 2 Rumble Paks flr
450,-. Marc Hoffmann,
Lipperweg 14, 59597 Erwitte.
= 01 71/4 87 53 14.

B Verkaufe 1080° Snow-
boarding (70,-), Lylat Wars
inkl. Rumble Pak (80,-), N64-
Joypad (35,—; alles # =),
Manuel Blimer, Sonnenstr. 1,
47546 Rees/Empel.

B Verkaufe N64-Games (#2 =)!
Starshot, Space Station (je
40,-), Mystical Ninfa 1, Holy
Magic Century (je 60,-),
Castlevania (80,-). Tausche
2:1, auBer Castlevania, Star
Wars Episode 1 Racer oder 1:1
gegen Exp. Pak. Jakob Rieger,
Am Helzenbach 1, 55481
Kirchberg, = 0 67 63/71 41
ab 18 Uhr

B Verkaufe: San Francisco
Rush, Automobili Lambor-
ghini, Virtual Chess, Multi
Racing Championship, F-1
Pole Position, Space Station
Silicon Valley (je 35,-).
Cruisin' USA, GT 64, Dark
Rift, Diddy Kong Racing und
Wave Race 64 (je 45,-).
Michael Wissel, Rauwiesen-
weg 9, 63776 Mdmbris,

= 060 29/99 69 10.

B Verkaufe grauen N64-
Controller in sehr gutem Zust.,
(=, 35,-), Rumble Pak (25,-).
Beides zusammen 50,-!
= 03 95/4 22 80 63, Mo.-Fr.
ab 14 Uhr. Fragt nach Danny.

M Verk. Extreme G (50,-),
Knife Edge (70,-), je # =,
1 griiner N64 Controller
(30,-). Maik Baumann,
Bolberweg 7, 72770 Reutlin-
gen, =070 72/91 25 18.

B Verkaufe N64 mit 2 Joy-
pads, Expansion, Rumble und
Controller Pak. Inkl. 8 Spiele
wie San Franciso Rush, NBA
Courtside, South Park, Star
Wars Racer etc. Alle mit #!
Kpl. VB 300,-.

= 02 03/77 64 52, Gregor.

W Verkaufe Bomberman Hero
(ohne & =, 30,-), Banjo
Kazooie (35,-).

= 0 30/6 74 49 49,

B Verkaufe N64 mit 3
Controllern, Controller Pak,
Fighters Destiny, Zelda 64
(mit Spieleberater), Hang
Time, WCW vs. NWO World
Tour, Wave Race, Mario Kart,
Wayne Gretzky's 3-D Hockey,
FIFA 98, Mario 64, u. a.
(alle & =) fir 700,-.

=0 77 20/2 30 50.

B Verkaufe N64 mit grauem +
gelben Controller, Controller
Pak, Lenkrad + FuBpedalen
(eingeb. Rumble Pak) und
Mario 64, Mario Kart, Pilot-
wings, F-1 World Grand Prix,

4T3

u.a. Kpl. VB 500,-. Christoph
Beyer, = 0 84 34/18 03
ab 14 Uhr.

M Verkaufe fur N64 Star Wars:
Rogue Squadron, Mission:
Impossible (je 55,-), Turok 2
(65,-), Wave Race 64 (40,-).
Alle Spiele neuwertig (# =),
Nils Hornickel, Trupbacher
StraBe 127, 57072 Siegen,
=02 71/3 77 36.

M Verkaufe: F-1 Pole Position,
NBA Hang Time, Yoshi’s Story
und WCW/NWO World Tour (je
mind. 50,-, alle % =), Nadine
Dahler, = 07 11/7 08 35 38.

M Verkaufe Mario 64, Wave
Race oder tausche gegen
Zelda - Ocarina of Time oder
anderes. Lukas Bolz, Bei den
Lindenwiesen 2, 72770 Reut-
lingen, = 0 70 72/91 27 05.

® Verkaufe WipEout 64, Dark
Rift, FIFA 98 — Die WM, Silic-
on Valley, Holy Magic Century,
Tetrisphere (je 70,-), Extreme
G 2 (50,-) oder tausche gegen
Beetle Adv. Racing, Diddy
Kong Racing, Jet Force Gemi-
ni, Micro Machines 64, Carma-
geddon 64, C & C, The New
Tetris, Soundtrack-CDs von
Zelda und alte NFV-Ausgaben
von Heft 30-42 und anderes.
Biete alles an!.Verkaufe auBer-
dem # von A-Z zu allen mogl.
N64-Spielen. Meldet euch
unter = 0 64 04/66 06 80 ab
17 Uhr, fragt nach Andre.

B Tausche Top Gear Overdrive,
Star Wars: Racer, 1080°
Snowboarding, Zelda 64 und
F-Zero X gegen FIFA 99, Mario
Party, Turok 2, World Grand
Prix 2, Mission: Impossible.
Axel Werner, Magdeburger
StraBe 3, 15234 Frankfurt/Q.,
= 03 35/6 80 18 82,

Mo.-Fr. von 15-17 Uhr.

® Tausche Banjo-Kazooie oder
Extreme G gegen Command &
Conquer oder Pilotwings 64.
Falko Thiele, StraBe der
Jugend 50, 04838 Eilenburg,
= (0 34 23/60 95 38.

B Tausche Blast Corps oder
Super Mario 64 o. Turok 1
gegen Automobili Lamborghini
0. Multi Racing Championship.
Christian Thiele, Bergstr. 33,
04838 Eilenburg,

= (0 34 23/60 04 75.

B Tausche Yoshi (N64) fir
grauen Game Boy, Game Boy
Camera blau.

= (05 11/31 36 56, M. Smith.

® Tausche 2 gegen 1: F-1
Pole Position, Virtual Chess,
Cruisn’ USA, GT 64, Wave
Race, Dark Rift, Body Harvest,
F-1 WGP gegen Mario Party
oder South Park. Michael

Wissel, Rauhwiesenweg 9,
63776 Mémbris,
= (0 60 29/99 69 10.

® Tausche Lylat Wars oder
Super Mario (4 =, fast nie ge-
spielt) gegen 1080° Snowboar-
ding, Top Gear Rally oder V-
Rally 99. Nur mit 2! Manuel
Tausch, 0 74 73/27 16 46.

B Tausche/Verk. neuere Spiele
gegen Micro Machines 64,

C & C, Re-Volt, Bust-a-Move 3,
Premier Manager, World Driver
Championship, F-1 World
Grand Prix 2. Daniel,

= (0 89/61 78 70.

M Tausche/Verk. Mario Party,
Castlevania, Turok 2, Vigilante
8, Zelda (je ca. 65,-), Mario,
Banjo-Kazooie (je ca. 40,-),

u. a. Suche C & C, Jet Force
Gemini, Shadowman, Re-Volt,
Mario Golf, Superman,
Shadowgate oder World Driver
Championship. Bitte melden
bei: Flo, = 0 89/6 11 35 15.

M Tausche F-1 Pole Position
gegen Extreme G, Extreme G
2, Mario Party oder Mystical
Ninja. Patrick Bockting,

= 0 29 27/10 36.

B Tausche neuwertiges V-Rally
CE '99 gegen Mario Party oder
Mario Golf 64. Verkaufe auBer-
dem gut erh. Game Boy + Die

Schldampfe 2 fir 30,— + Porto.

=0 89/7 23 72 80,

fragt nach Jojo.

B Tausche oder verkaufe

C & C, Turok, Forsaken, Dark
Rift, Extreme G, Bomberman
(alle # =), Suche South Park
und Zelda. Stefan Egeler,

= 0 80 35/56 66.

M Suche Turok 2 und C&C
(nur # =), Biete SNES + zwei
Controller + 10 Spiele oder
eines folgender Spiele: Mario
64, Top Gear Rally, Mission:
Impossible und Cruisin’ USA.
Manuel Feige, HansastraBe
90, 13088 Berlin.

Scall: 0 16 81/9 32 29 05.

B Suche Turok 2, Castlevania
und C&C. Zahle bis 80,~. Ben-
jamin Siegmund, Europaring
34, 67227 Frankenthal,

= (0 62 33/2 53 25.

M Suche Expansion Pak

flir N64 und transp. Game
Boy Color.

= 05 11/31 36 56, M. Smith.

B Suche Star Wars: Rogue
Squadron und Spacestation
Silicon Valley (biete je 55,-).
Suche auch Rumble Pak und
Expansion Pak (biete je 25,-).
Kurze Mail geniigt:
woellinger@t-online.de.

M Verkaufe SNES mit 3 Con-
trollern, Super Game Boy und
9 Spiele. Yoshi's Island, Street
Fighter 2, Jimmy Connors Ten-
nis, F-Zero, FIFA 97, Termina-
tor, Toy Story, Super Mario
World, Super Mario All-Stars,
Parodius und Super Soccer.
Kpl. 200,-. David Huynh,
GilchingerstraBe 22, 81245
Miinchen, = 0 89/86 30 89 95.

W Verkaufe Super Mario World,
Super Mario Allstars, Yoshi's
Island (je 15,~) + Tim in Tibet
(25,-). Dorothee Aimann,
EndenicherstraBe 290, 53121
Bonn, = 02 28/61 21 12.

B Verkaufe flr SNES: Super
Mario World, Superman,
Magical Quest, Mickey Mouse.
Kenny Buck, Brunnenwiese
23, 75242 Neuhausen,

=0 72 34/20 51.

B Verkaufe SNES mit 2 Con-
trollern und folgenden Spielen:
Super Soccer, StreetFighter,
Super Mario World, Super
Mario All Stars, Mario Kart,
Jurassic Park u. a. + Super
Game Boy. Kpl. 250,- oder
Spiele auch einzeln. Suche
auBerdem Lichtlupe fiir GBC
(GBP). Jorg Kilian, Bergweg 5,
97833 Frammesbach/Ha-
bichtswald, 0 60 20/27 01

W Verkaufe: Lufia, Terranigma,
Zelda 3, International Super-
star Soccer Deluxe und Die
Schitimpfe reisen um die Welt
fur 130,~. Christian Gihl,
VolkachstraBe 5, 91126
Schwabach, 0 91 22/22 92.

B Verkaufe Joypad, Kassetten-
halter fiir 10 Games (je 15,-)

und Mario Kart, Mario Allstars
(je #2, 25,-). Handle auch!

= (02 21/17 52 01, Martin.

B Verkaufe 29 SNES-Spiele
flr nur 150,— + 10,— P+V.

U. a. Secret of Evermore, Ilius-
sion of Time, Breath of Fire 2,
Zelda, Super Metroid, Terra-
nigma, Lufia, usw. (manche
mit Spieleberater). Verkauf
nur komplett und gegen
Euroscheck! Anfragen unter

= (090 71/81 16 oder

Fax 0 90 71/82 20.

B Verkaufe SNES + Spiele.
Manuel Bliimer, Sonnenstr. 1,
47546 Rees/Empel.

M Verkaufe gut erhaltenes
SNES mit 7 Spielen: Asterix,
Star Wars, Toy Story, Pinoc-
chio, Mickey Mania, Super
Mario All Stars, Schiiimpfe fur
199,-. Fabian Weinberger,
SteinbacherstraBe 34, 90559
Ezelsdorf/Bugthann,

= 0 91 88/90 59 10.

Macht mit!
Spiele zu verkaufen oder
zu tauschen? Oder ganz
dringend ein bestimmtes
Spiel gesucht? Dann
schickt eure private
Kleinanzeige an die Fun
Vision. Wir veréffent-
lichen sie kostenlos.
Sortiert sie bitte nach
System und den Rubri-
ken Verkaufen, Tau-
schen, Suchen!

Hier die Adresse fiir alle
Nintendo-Freaks:

Nintendo Fun Vision
Stichwort: Kleinanzeigen
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

nintendo fun vision

11+12/99
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Das Klein-
gedruckte

Alle privaten Klein-
anzeigen in Fun Vision
sind kostenlos.

Die Redaktion streicht
indizierte, auslandische
und Nintendo-inkompa-
tible Produkte kommen-
tarlos. NFV vermittelt
lediglich die Kontakte
und ist nicht fiir daraus
resultierende Vertrags-
verhaltnisse verantwort-
lich. Eine Seridsitits-
priifung der Anzeigen
ist uns unmoglich. Fir
Tippfehler wird keine
Verantwortung {ibernom-
men. Die Preise sind,
wenn nicht anders
gekennzeichnet, aus-
schlieBlich in DM
angegeben.

KLEINANZEIGEN

B Verkaufe SNES-Spiele:
Super Tennis, Wrestlemania,
Toy Story, Soccer Shootout
(alle #» =1) sowie Joystick usw.
(Preise VB). Nadine Dahler,
= (07 11/7 08 35 38.

M Verkaufe SNES mit 7
Spielen: Donkey Kong 1,
Super Soccer, F-Zero, Super
Mario World, Asterix und
Obelix, Zombies, Super Mario
Kart und 2 Controllern mit
Kabeln fur 150,—-. Markus
Espeter, =0 25 94/7 61 03 (18-
20 Uhr).

B Suche Puzzle-, Denk- und
Rennspiele wie Sou/ Blazer,
Young Merlin, Ultima,
Shanghai Il, Test Drive, Top
Gear ..., Luzia Dirschka, Lange
Grund 3, 37619 Riihle, = 0
55 33/58 90.

B Suche Breath of Fire, Might
and Magic 2 und Mystic Quest
Legend. Suche alle Club Nin-
tendo-Hefte mit Secret of
Mana, auBer Nr. 1 und alle
Hefte mit Terra-

nigma. AuBerdem Club Nin-
tendo Nr. 2, Florian Obexer,
ListstraBe 9, 93458 Waldes-
ried, = 0 99 47/5 98.

B Suche Sim City 2000.
Angebote an Norbert Iglhart,
HauptstraBe 29e, 83569
Vogtareuth, 0 80 38/836.

M Verkaufe Super Mario
Brothers 3 und Road Racer (je
10,-). Battle of Olympus
(25,-). Dorothee Aimann, En-
denicherstraBe 290, 53121
Bonn, 02 28/61 21 12.

Verkaufe: Tamagotchi
(20,-), Wario Land 2 (50,-),
(alle #2 =), Kathrin Stécker,
Schone Aussicht 25, 34549
D’see/Adorf. = 0 56 33/

18 33.

Verkaufe GB-Spiele Zelda
und Duck Tales 2. Alexander
Sarther, NiederwaldstraBe 1,
65385 Assmannshausen,
= 067 22/4 72 42 oder
0170/5847242.

Verkaufe fir den Game Boy
Pocket den Light Maxx fiir
10,- (ohne =). Moritz Lotze,
BergstraBe 34, 01896 Ohorn,
= 03 59 55/4 01 97.

Verkaufe Tiny Toon Adventu-
re, Speedy Gonzales, Megalit,
Gargoyles Quest, Mole Mania
und Kirbys Dreamland (je

15,-). AuBerdem: 17 Games
auf einem Modul fur 40,—.
Dorothee Aimann, Endenicher-
straBe 290, 53121 Bonn,

= 02 28/61 21 12.

Verkaufe fir Game Boy:
Hugo, Humans, Zelda,
Schlimpfe im Alptraumland,
Schliimpfe reisen um die
Welt und Kirby's Pinball.
Kenny Buck, Brunnenwiesen
23, 75242 Neuhausen,
=(7234/2051.

Verkaufe GB Kamera (blau)
und Drucker. Beides flir 120,~
oder tausche gegen FIFA 99.
Axel Werner, Magdeburger-
straBBe 3, 15234 Frankfurt/O,
=(0335/680 18 82, Mo. bis
Fr. 15-17 Uhr.

Verkaufe: Die Schliimpfe
reisen um die Welt, Asterix
und Obelix, Die Schlimpfe
und Donkey Kong Land 2 fir
70,-. Christian Giihl, Volkach-
straBe 5, 91126 Schwabach,
= (091 22/2291.

Verkaufe Game Boy + Lupe
(mit Licht) + Verstarker fir
30,- sowie diese Spiele: Mario
1+3, Kirby 1+2, Mega Man 1,
Aladdin, Pac Panic, Duck
Tales 2, Alfred Chicken (je
10,-). Handle auch!
= 0221/17 5201, Martin.

Verkaufe Game Boy-Spiele:
Speedball 2 (mit # =, 25,-),
Street Fighter 11 (35,-),
Super Mario Land (30,-).
= 040 /78 30 59, Ronald.

Verkaufe GB (groB, griin) in
Top-Zustand (ca. 75,-) + GB-
Spiele: Die Schlimpfe 1, 2 +
3, Pinacchio, Super Mario
Land 2 (je ca. 30,-). Alle auch
einzeln erhaltlich!

Benjamin Richter, Garten-
straBe 3f, 01640 Coswig,
=(03523/6 14 25.

Verkaufe Mystical Ninja
(teilw. m. Losung, 20,-).
=030/6 7449 49,

Verkaufe gut erhaltenen
Game Boy (rot) inkl. Batterien
flir 50,—. = 0 27 74/ 44 51,
fragt nach Andreas.

Suche RPG-, Puzzle- &
Denkspiele wie Final Fantasy
Legend Ill, Great Greed, Boul-
der Dash. Auch GBC-Spiele,
die man auf dem Super GB
spielen kann. Luzia Dirschka,
Lange Grund 3, 37619 Rihle,
= (055 33/58 90.

Suche Mystic Quest (GB).
Kaufe oder tausche gegen
Conkers Pocket Tales (GBC).
Martin Reif, Sachsenhausen
23, 96364 Markrodach,
=(09261/951 78.

Suche Tetris 2 oder Tetris
Flash. Zahle Hochstpreis. Paul

Zodel, Marikeweg 8, 88239
Wangen, =0 7522/9 11 42,

W Verkaufe Shadowgate, Quest
for Camelot (je 40,-).
= 0 30/6 74 49 49.

B Suche fir GBC: Zelda, Spy
vs. Spy, Super Mario Bros. DX
& Wario Land 2. Wer tauscht
diese 4 Spiele gegen 2 der fol-
genden: Mario 64, Top Gear
Rally (N64), Wave Race (GB)
und GB Camera. Manuel
Feige, HansastraBe 90, 13088
Berlin,

Scall: 0 16 81/9 32 29 05.

M Suche MIB fiir GBC! So
billig wie méglich! Stefan Pau-
lus, Eisenstr. 28, 90547
Stein, = 09 11/6 80 46 75.

M Suche GBC, wenn
maglich in blau. Tausche
gegen N64-Spiele. Suche
auch Super Mario Bros., V-
Rally und Wario 2 (alle GB).
= 03 35/6 80 18 82,

Axel Werner, 15-17 Uhr

M Lése meine Spiele-Zeit-
schriftensammlung auf!
Verkaufe viele verschiedene.
Alles la-Zustand, teilweise mit
Postern, Extras usw. Preis fir
Hefte nach VB. Dung Nguyen,
Steffensweg 213, 28219 Bre-
men, = 04 21/3 98 95 52.

M Verkaufe CD ,,DK Jamz"
(DKC-Soundtrack) von 1994
fur 20,-. Alexander Sarther,
NiederwaldstraBe 1,

65385 Assmannshausen,
=067 22/4 72 42 oder
=01 70/584 72 42.

B Suche die offiziellen
Nintendo-Spieleberater Game
Boy 2, Donkey Kong Country
und Super Mario World, gut
erhalten. Bezahle Neupreis!
Christoph Ruef, Pfannenstiel-
str. 12, CH-8132 Egg.

B Verkaufe kpl. Nintendo Fun
Vision-Sammlung (u. a. Zeit-
schriften). Jede Zeitschrift nur
komplett zu verkaufen.

= (0 61 08/7 87 56.

M Jedis helft mir! Suche
dringend Anakin Skywalker auf
der 1,5 | Pepsi-Flasche,
Abfulldatum vor dem
25.07.99! Zahle 20,- fiir
gutes Exemplar.
Luckylucas54@hotmail.com.

B Wer holt mir den Joker bei
Fighters Destiny? Biete bis
20,~ und eine Uberraschung!
Julian Claus, Thomasius 26,
10557 Berlin,

=/Fax 0 30/3 93 35 49.

B Suche Nintendo-Merchandi-
se aller Art (Tassen, Figuren,
usw.). Suche auch Adressen
von Merchandise-Handlern.
Preise nach VB. Julian Hérner,
=02 11/71 49 03,

E-Mail: GJHoerner@aol.com.

M Suche original Nintendo-
Soundtrack-CD Zelda — Ocari-
na of Time Vol. 2. Angebote
an: René Zemke, Templiner
Str. 65, 16278 Angermiinde,
= 01 77/4 93 10 54,

Fax 0 33 31/2 48 55.

M Suchen Mitglieder fiir den
Club ,,Game-FREAKS" Der
Beitrag betragt 2,~/Quartal.
Infos bei: Andreas Rothmeier,
,Game-FREAKS“, Am Her-
renhélzl 2, 92287 Schmid-
mihlen. Oder bei: Roland
Rekos, ,,Game-FREAKS",
Abt-Albert-Strale 5,

92287 Schmidmihlen.

B Computer- und Nintendo
64-Club sucht fiir seine Nach-
mittagstreffs Mitglieder, die
zwischen 9 und 14 Jahre alt
sind und im Stadt- oder Land-
kreis Dillingen a. d. Donau
wohnen, auf. Infos unter

= (090 71/81 16 oder Fax
090 71/82 20.

B Pokémon-Fanclub sucht
noch Mitglieder. Wir bieten
euch eine Menge Fun, kosten-
lose Mitgliedschaft, Hilfe bei
Pokémon-Problemen sowie
unser tolles Fanzine. Infos
erhaltet ihr per Rickporto bei:
Gabi WeiB, Karl-Hofbauer-
StraBe 16, 92665 Altenstadt.
P.S.: Fur Tipps, Anregungen
oder Zeichnungen sind wir
jederzeit dankbar.

B Suche Leute zwischen 13
und 16 Jahren zum Nintendo
zocken, Cheats + Spiele tau-
schen. Ihr solltet im Umkreis
von Stuttgart wohnen. Nadine
Dahler, 07 11/7 08 35 38.

Innerhalb der Kleinan-
zeigen findet ihr ver-
schiedene Symbole.
Und das bedeuten sie:

¥~ Spiele mit Codes




In der Fernsehserie ist Pikachu das erste Pokémon des jungen
Pokémon-Trainers Ash. Leider steht er euch im Spiel nicht von
Anfang an zur Verflgung.

Mittlerweile sind wahrscheinlich die meisten von euch
schon vom Pokémon-Virus befallen und ihr jagt eifrig
nach neuen Pokémon. Doch Tipps brauchen nicht nur
Anfénger, die nicht ganz so gut vorwéarts kommen. Auch
Spieleprofis bendtigen hin und wieder noch Anregungen.
Und die findet ihr hier in Dr. Pikas Live-Bericht!

Mochtest Du das
HELIXFOSSILY?

B Qual der Wah!! Aus dem
Helixfossil wird mal Amonitas.

KARPADOR #0r |
Jdppischa FS00t v)

Bl Am Mondberg will man mir
einen Karpador andrehen.

Nachdem ich nun mit Pokédex und Pokébéllen ausgeriistet
bin, geht's von Vertania-City auf die Route 22, wo ich mir
meine ersten beiden Pokémon fange. Jeweils ein
Nidoran @-Nidorina=»Nidoqueen und ein Nidoran->
Nidorino=>Nidoking (siehe ,,Rote Pfeile®, rechts!) sind nun
in meinem Besitz, wobei die Weibchen nicht ganz so leicht
zu finden sind wie die Mannchen. Kurz bevor ich wieder
zuriick nach Vertania City gehe, treffe ich auch noch auf
einen wilden Habitak->Ibitak. Da die Arena in Vertania
geschlossen ist, begebe ich mich zur Route 2, wo ich gleich
3 neue Pokémon in meinen Besitz bringe: Taubsi-=»Tauboga,
Rattfratz=Rattikarl und Hornliu =Kokuna =Bibor gehéren
nun zu meiner Sammlung. Letzteres Pokémon ist selten in

; dieser Gegend! Im
Vertania-Wald
angekommen,
muss ich fest-
stellen, dass es
hier nur so vor
Pokémon und
Trainern wimmelt.
AuBerdem hatte
ich wohl etwas
Gegengift aus
Vertania
mitnehmen
sollen, da die
Kafer-Pokémon

ich
wirde Dich hiar

o E e, =

Ich wulte,

Elpas Bése ist immer und iiberall:
Auf der M.S. Anne erwartet mich Gary um
sich erneut mit mir zu messen.

Dr. Pika setzt seinen Live-Bericht
aus der letzten Ausgabe fort um
alien Pokémon-Jagern ein wenig

unter die Arme zu greifen.

iote Pieile?
Befindet sich neben
einem Pokémon-Namen
ein roter Pfeil mit einem
weiteren Namen dahinter,
so bedeutet das folgendes:
Pokémon entwickeln sich
weiter, je mehr
Erfahrungspunkte sie in
Kampfen gesammelt
haben. Der Pfeil zeigt also
an, zu welchem Pokémon
sich Dr. Pikas Exemplare
wiahrend des Spiels
weiterentwickeln.

Ist hinter dem Namen des
Wesens kein Pfeil, so
kann es sich nicht
weiterentwickeln!

POK&MOMN

lgroBziehen?

B A A e

[Ed 1n der Pension werden Pokémon groBgezogen. Wenn ihr sie
dann wieder abholt, sind sie einige Level aufgestiegen.
Allerdings ist das nicht ganz umsonst.

doch teilweise recht giftig sein kénnen. Ganz erschrocken
muss ich feststellen, dass mein siebtes Pokémon gar nicht
im Pokédex auftaucht. Spater wird sich jedoch heraus-
stellen, dass Pokémon direkt elektronisch in meiner
Datenbank abgelegt werden, wenn ich schon sechs
der kleinen Tierchen mit mir rumtrage. Also
sammle ich fleiBig weiter und nenne nun auch
Raupy=>Safcon=Smettbo und Pikachu=Raichu
mein Eigen.

Erschépft komme ich in Marmoria City an.
Nattrlich begebe ich mich zuerst ins Pokémon-
Center um all die verletzten Pokémon zu versorgen
und mir eine schlagkraftige Truppe
zusammenzustellen. Uber den
PC im Center habe ich Zugriff
auf all meine Pokémon
(immerhin schon 11 an der
Zahl). Meine Truppe sieht nun
folgendermaBen aus: Ich habe
mein Vorzeige-Pokémon Bisa-
sam->Bisaknosp-»Bisaflor
(Pflanze /Gift), Pikachu=Rai-
chu (Donner), Habitak=>Ibitak
(Normal/Flug), Kokuna-=Bibor
(Kafer/Gift), ein Nidorand
=Nidorino=»Nidoking (Gift)
und Rattfratz (Normal). Nach
einem Besuch im Wissen-
schaftsmuseum beschlieBe
ich gegen Rocko anzutreten.
Er ist der hiesigen Arenaleiter
und geht mit 2 Pokémon ins
Rennen, an denen ich mir
allerdings ganz schon die
Zéhne ausbeiBe. Sein erstes
Pokémon ist ein Kleinstein
(Gestein/Boden) des 12.

Smettbo (# 12)
ist die letzte Entwicklungs-
stufe von Raupy.

PNE erhilt
einan RAD~COUPONS

Edvem priisidenten des
Pokémon-Fanklubs ...

Zubat (# 41) kommt in
rauhen Mengen im Inneren
des Mondbergs vor.

PNE tauscht
den RAD-COUPON v

11+12/99

Hi... bekommt ibr den
Rad-Coupon, den man gegen
ein Fahrrad eintauscht.

nintendo fun vision




mnochte kidmpfent

GEIST ist nicht
identifizierbar?

Bmajor Bob heizt euch
mit Elektro-Pokémon ein.

Edohne das silph scope
seid ihr in Lavandia machtlos.

nehme ich voller Stolz den F

ich erst noch einmal zuriick

pigda (# 50) kannst du in
Digdas Héhle einfangen.

EXd per Geheimgang fiihrt
mich zu Team Rocket.

Hinter dem Postev
is2t @in Schalter?

Levels. Und danach schickt er ein Onix (Gestein/Boden) des
14. Levels ins Rennen. Nach dem wohlverdienten Sieg

elsorden entgegen!

Ich verlasse Marmoria City tber Route 03. Gleich am Anfang
wollen sechs feindliche Trainer besiegt werden. Darum kehre

und kaufe ein. Das einzige

Pummeluff, auf das ich treffe, geht mir durch die Lappen
und so komme ich ohne Neuzugang am Eingang des Mond-
bergs an. Im Pokémon-Center E§ will mir doch tatsachlich

jemand einen

Miinzen an-

drehen! Meiner
Ansicht nach ist
das Wucher, da

.Fisch” doch lieber
selbst. Etwas entnervt

mir zuerst auf, dass
hier ziemlich viele

Bl muss ich mich

Machollo (# 68) ist
ein Kampf-Pokémon. Seine
Spezialitaten sind FuBtritte
und Karateschidge.

Ohhhn - =

11+12/99

betrete ich den Mond-
berg. Im Inneren fallt

Ick bin

Basis sind recht verwirrend.

Karpador fiir 500

angle ich mir den

Edvie Laufbéinder in der

wilde Pokémon hau-

sen. Neben Zubat->Golbat, auf die ich sehr oft
~ ) stoBe, fange ich auch noch ein Kleinstein, ein

Paras und ein Piepi=Pixi, Kurz vor dem Ausgang

zwischen dem Dom- und dem

Helixfossil entscheiden. Aus dem Domfossil kann im
‘ spateren Verlauf des Spiels ein Kabuto geklont werden
und aus dem Helixfossil entsteht nach erfolgreicher
Reproduktion ein Amonitas. Ich entscheide mich fur
das Helixfossil, allerdings ohne vorher zu wissen, was
daraus wird. Auf dem Weg nach Azuria-City treffe ich
neben Exemplaren an Rattfratz und Habitak auch

nintendo fun vision

In den meisten Stdadten lassen euch die Wachposten nicht
passieren. Wenn ihr diesem durstigen Gesellen aber ...

noch auf zwei Rettan->Arbok. Eines davon wandert natiirlich
sofort in mein Pokédex. Besitzer der Blauen Edition
allerdings werden hier keine Rettan antreffen, sondern auf
Sandan stoBen.

Nach einem kurzen Besuch im Pokémon-Center verdiene ich
mir gleich den Quellorden, indem ich Misty besiege. Sie
kdmpft mit einem Sterndu (Level 18) und einem Starmie
(Level 21). Uber Route 25 statte ich Bill noch einen kurzen
Besuch ab und erweitere in meinem Pokédex die Daten (iber
Pokémon, die ich schon gesehen habe. Nach etlichen Ver-
suchen gelingt es mir auch endlich ein Abra»Kadabra ein-
zufangen. Nicht nur, dass sie recht selten vorkommen, sie
teleportieren sich auch noch
mit ihrer ersten Aktion direkt
aus dem Kampfgeschehen!
Neben vielen Kafer-Pokémon
kommt auch Myrapla-Duflor
auf den Routen 24 & 25 vor.
(In der Blauen Edition gibt es
keine Myrapla dafir aber
Knofensa.)

Uber den Tunnelpfad begebe
ich mich zu den Routen 5 &
6, die mich nach Qrania City
fuhren. Ein paar Aufwecker
wéren fir die Reise nicht
schlecht gewesen, da die
Pfadfinder und Kéfersammler meine Pokémon vor allem mit
Schlafzaubern eindecken. Bevor ich an meinem

Bestimmungsort ankomme, gesellt sich noch ein Menki zu
meinen Pokémon (in der Blauen Edition wére es wohl ein

Mauzi gewesen). AuBerdem besuche ich in einer kleinen

Pension auf der Route 5 einen Herrn[Ed, der nun auf eines

meiner Pokémon aufpasst und es groBzieht.

In Orania geht es zuallererst zur M. S. Anne, die komplett
durchforstet wird. Dort kann man an vielen K&mpfen mit

diversen Pokémon-Besitzern teilnehmen. AuBerdem gibt es

hier einen erneuten ZusammenstoB mit Gary El, dem Enkel

von Professor Eich. Ist er besiegt, statte ich dem seekranken
Kapitén einen Besuch ab. Wenn ich ihn kuriere, schenkt er

mir zum Dank die VM 01. Diese birgt die Zerschneider-

Fahigkeit, mit der ich kleine Blische zerschneiden kann und

an bisher unzugangliche Orte gelange! Nun schaue ich mir

jedes Gebaude von innen an, was zur Folge hat, dass ich

jetzt im Besitz einer Angel, eines Rad Coupons Efjund des
Donnerordens bin. Letzteren musste ich mir natiirlich l
schwer erarbeiten, indem ich Major Bob [ in der hiesigen
Pokémon-Arena bezwinge. Immerhin galt es ein Voltobal

(Level 21), ein Pikachu (Level 18) und ein Raichu (Level |
24) zur Strecke zu bringen.

GLURAK,
A5 1
e am————
64,170

GIOWARNI : Avrgh?
Wieder verlorent

Ed Giovanni ist der Anfiitrer
von Team Rocket.

Was? Das Getvriank

Uy mi

... aus dem obersten Stockwerk im Supermarkt eine
Limonade mitbringt, so stehen euch alle Tiiren offen.
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Nach einem kurzen Abstecher auf der Route
11, wo ich ein Traumato-»Hypno einfange,
muss ich feststellen, dass ich hier (ber Route
12 nicht weiterkomme. Der Weg ist namlich von
einem schlafenden Relaxo blockiert, das ich selbst
mit einem Aufwecker nicht wachkriege. Und so geht
es zu Digdas Héhle, wo natiirlich jede Menge
Digda-Digdri zu finden sind. Mit einem Pokémon mehr im
Gepéck, hole ich mir zuriick auf der Route 02 die VM 05.
Dazu braucht man die Zerschneider-Fahigkeit, die ich
meinem Myrapla beigebracht habe. Bevor ich meine Reise
fortsetze, statte ich dem Fahrradladen in Azuria City [

gegen ein schmuckes Fahrrad ein, mit dem sich groBe
Entfernungen um einiges schneller (iberwinden lassen.
Jetzt geht's weiter (iber Route 09 zum Felstunnel.
Vorausschauend wie ich nun mal bin, habe ich meinem
Pikachu schon mal die Blitz-Fahigkeit beigebracht, die

im Felstunnel (auf dem Weg nach drauBen |auft mir auch
noch ein Machollo direkt in die Arme!) nicht im Dunkeln
herumzulaufen. Auf der Route 10 gelange ich nach La-
vandia, wo nur kurz im Pokémon-Center und im PKMN-
— Supermarkt Halt gemacht wird: Man muss ja die

Myrapla (# 43) ist ein
Pflanze/Gift-Pokémon.

Paras (# 46)
findet ihr im Inneren des
Mondberges und in der
Safari-Zone.

nochmal einen Besuch ab und I6se meinen Fahrrad-Coupon

aus der VM 05 entnommen werden kann. Somit brauche ich

ch Bin der
LARATE-ME ISTEFQ L4

Evoli (# 133) kann sich zu
drei verschiedenen Pokémon
weiterentwickeln.

Pokémon wieder fit machen
und Vorrate auffiillen!

Den Pokémon-Turm kann
ich zwar schon betreten,
aber nicht gegen die Geister
kampfen, weil mir ein
Gegenstand fehlt, der sich
Silph Scope [l nennt. Route
08, ein Tunnelpfad, und
Route 07 fithren mich nach
Prismania City, wo ein
riesiger mehrstackiger
PKMN-Supermarkt auf mich

EXdpas Karate-Dojo: Hier miisst ihr euch
zwischen Neckchan und Kicklee entscheiden.

wartet. Inzwischen habe ich
meinen Vorrat wieder ein
wenig aufgestockt: Ein

Bisaflor (# 03) ist
die letzte Entwicklungsstufe
von Bisasam.

Nebulak (# 92)

ist ein Geist-Pokémen.
Bevor ihr das Silph
Scope nicht habt, kénnt
ihr es nicht fangen.

Voltobal (Route 09 & 10) und ein Fukano (Route 07 & 08)
haben sich mir angeschlossen. (In der Blauen Edition gibt's
statt Fukano Vulpix.)
Zuallererst geht's nattirlich direkt in die hiesige Pokémon-
Arena, wo Erika mit einem Sarzenia (Level 29), einem Tan-
gela (Level 24) und einem Giflor (Level 29) aufwartet. Nach-
dem sich nun auch der Farborden in meinem Besitz befin-
det, decke ich mich im Supermarkt mit allerlei Nitzlichem
ein und finde in der nahegelegenen Prismania-Villa sogar
noch ein einsames Evoli=Flamara*. In der Spielhalle kann
man nicht nur tolle Preise gewinnen, sondern sogar einen
geheimen Stitzpunkt vom Team Rocket i entdecken!
Nachdem ich mich durch endlose Hallen mit verwirrenden
Laufbandern [ELY gewurschtelt habe, treffe ich am Ende auf
den Rocket-Anfiihrer Giovanni . Er tritt mit starken
Gestein-/Boden-Pokémon gegen mich an. Doch nach dem
Sieg bin ich im Besitz des Silph Scopes und kann damit
zum Pokémon-Turm in Lavandia.
Ganz oben im Turm befreie ich Mr. Fuji aus den Klauen
von Team Rocket und erhalte als Dankeschén die Poké-
flote, mit der man schlafende Pokémon wecken kann.
Selbstverstandlich habe ich im Pokémon-Turm auch
ein paar Pokémon eingefangen: Nebulak->Alpollo und
Tragosso->Knogga sind sicher in Pokéballen verstaut. Weiter
geht’s nach Saffronia City, wo ich wieder mal auf das Team
Rocket stoBe. Sie kontrollieren die Stadt und bevor ich
mich hier frei bewegen kann, miissen wohl oder (ibel die
Schurken vertrieben werden! Im Geb&ude der Silph Co.
haben die Jungs von Rocket ihr Hauptquartier eingerichtet.
Mit elf Stockwerken ist es eines der héchsten Gebaude der
Pokémon-Welt.



SABRINA

mochte kampfent v

EEW sobrina ist die Arenaleiterin in Saffronia City. Sobald ihr
sie und ihre Pokémon besiegt habt, kriegt ihr den Sumpforden.

So irre ich lange in dem Gebdudekomplex herum, bis ich
nach einem kleinen Intermezzo mit Gary erneut auf Giovanni
treffe. Da er immer noch nicht kapiert zu haben scheint, wer
der Stérkere von uns beiden ist, muss ich ihn eben erneut
besiegen! Geschwacht von meinem Kampf mit Gary wird
mein Hochmut allerdings bestraft. Alle meine Pokémon
werden bewusstlos und ich muss von meinem letzten Spiel-
stand aus beginnen. Diesmal
bin ich kliiger, heile all meine
Pokémon vor dem Kampf mit
Giovanni und befreie den Pra-
sidenten der Silph Co.!
Dankbar wie der Prasident
einer groen Firma nun mal
so ist, iberreicht er mir den
einzigartigen Meisterball, den

ich gut aufbewahre und mir EEl500 Miinzen gespart:

Karpador selbst gefangen!

vornehme ihn nicht einzuset-

zen, bis sich die richtige Gele-
genheit bietet. Die Mitarbeiter der Silph Co. sind {brigens
auch nicht ganz undankbar: Noch bevor ich den Prasidenten
gerettet habe, bekomme ich ein Lapras fir meine Bemiihun-
gen. Da Team Rocket aus der Stadt vertrieben ist, suche ich
zunachst die Arena auf. Erstaunt muss ich feststellen, dass
es in Saffronia zwei Arenen gibt, und beide liegen direkt
nebeneinander. In der inoffiziellen Arena X gibt es zwar
keinen Orden zu gewinnen,

dafiir bin ich nach dem Sieg

iiber den Arenaleiter stolzer

Besitzer eines Nockchan. ‘
Wahlweise hatte ich mich
auch fir ein Kicklee
entscheiden kénnen.

Meine Pokémon (berreden
mich vor dem Besuch in der
offiziellen Arena nochmal e
im Pokémon-Center vorbei-

zuschauen. Mit gestérkten 0 - o
Pokémon trete ich nach 0
einem leicht verwirrenden

Teleporterspiel gegen

Sabrina [EEH an. Sie setzt

mir ein Kadabra (Level 38),

ein Pantimos (Level 37), ein 9
Omot (Level 38) und ein
Simsala (Level 43)
entgegen. Der Kampf ist
hart: Am Ende ist nur noch
mein Bisaflor bei Bewusst-

Prismania und von dort aus zur Route 16. Mit
meiner Pokéflote wecke ich den schlafenden
Relaxo, der mich verargert angreift. Sein

Fehler, denn mit Hilfe von 3 (!) Superbéllen
wandert auch er in meinen Besitz. Mit der
Zerschneider-Fahigkeit wird rasch der Busch
zerhackt und so gelange ich zu dem Haus
hinter der Baumreihe. Nach einem kleinen
Plausch bin ich im Besitz der VM 02. Jetzt
kann ich meinen Pokémon , Fliegen beibringen
und mich so direkt von einer Stadt zur nachsten
fliegen lassen. AnschlieBend liegt ein wahrer Gewalt-
marsch vor mir: Die Routen 12, 13, 14, 15, 16, 17 und
18 wollen erforscht werden. Selbstverstandlich erwarten
mich unterwegs viele kampflustige Pokémon-Trainer. Auch
einen Neuling habe ich unterwegs aufgegabelt: Dodu wan-
dert direkt in meinen PC. )

Bevor ich mich nach Fuchsia

City aufmache, beschlieBe ich
zuerst alle Orte zu besuchen,

an denen ich schon war: Ich

will meine brandneue Super- “

angel ausprobieren [EEH, die
ich auf der Route 12 be-
kommen habe! Folgende

Besitzt Du =in
HABITAK?

Exemplare haben angebissen:
Enton, Quapsel=Quaputzi,
Tentacha, Flegmon, Muschas,

EE} Hier kann man ein
Porenta ertauschen.

Krabby, Goldini, Karpador-Garados. Vom Angeln habe ich
jetzt erst einmal genug und beschlieBe darum ein paar
Pokémon zu tauschen. In Azuria gibt mir ein netter Sammler
sein Rossana fiir ein Quaputzi. Auf der Route 2 (in der
Néhe von Digdas Hohle) wird’s dann sogar noch

besser: Fir ein gewdhnliches Abra erhalte

ich dort ein seltenes Pantimos. In Orania

wechselt mein zweites Habitak den Besitzer

EEL Als Gegenleistung erhalte ich ein Porenta.

Zuletzt treffe ich noch auf einen menschlichen
Mitstreiter, der zufélligerweise im Besitz der

Blauen Edition ist. Kurze Zeit spater habe ich

auch Sandan und Knofensa! Insgesamt habe ich

nun 106 Pokémon gesehen und 66 Pokémon in meinem
Besitz. Trotz allem habe ich noch nicht einmal die Halfte
aller Pokémon. Drei Orden fehlen mir auch noch und danach
gilt es ja erstmal die Top Vier zu bezwingen. Ein weiter

Weg liegt noch vor mir ... o

v

davo de Ma e KO % a eine
pe fa e a e -. a 0 a : e = 0 e de
eende 3 eider ka edes Pokémo
Probiert a bei welche emplaren die
Yol 0 o 04 o

: 2 , PNE bekommt ZERSCHNEIDER
sein! Dafir bekomme ich
dann aber auch den Sumpf- den YMoOL1¢ | er nen?
orden Uberreicht. Es folgt - TR T
. 7 Die Versteckten Maschinen gibt es nur an ege o = = 0
der obligatorische Besuch ganz bestimmten Orten und ihr kénnt sie nicht E einmal be

aller Gebdude und der
Abmarsch in Richtung

kduflich erwerben.

Habitak (# 21)
sieht gefahrlicher
aus, als es wirklich ist.

Nidorand (# 29) ist
eines der ersten Pokémon,
die ihr finden kénnt.

Hornliu (# 13) ent-

wickelt sich im
Verlauf des Spiels
zum geféhrlichen

)

Bibor.

Rettan (# 23)

ist in der
Fernsehserie
eines der
drei
Pokémon von
Team Rocket.

nintendo fun vision

11+12/99



&
o
8
=

T
—
=

=
0
o
s
=
2
o
b-]
=
z
=
c

-
*

tendo

nin

GAME GUI

Prinzessin
Peach
Toadstool

muss ausnahmsweise
nicht befreit werden. Sie
gehdrt auch zur Gruppe

der Schldgerschwingen-
den Nintendo-Stars!

T
.

Mario und seine Kollegen geben
sich nun auch auf dem Golfplatz
ein Stelldichein. Die muntere
Atmosphdre im Spiel soll aber
nicht dariiber hinwegtduschen,
dass es sich bei Mario Golf um
ein ziemlich realistisches Golf-
Spiel handelt, das einiger
Erkldrung bedarf. Wir haben
euch das Einmaleins des Mario
Golfs in einem Lexikon
zusammengestellt.

N

MQw wmhtlgsten Begriffe

Par: Die Einheit fir die Anzahl der Schlage, die fir das Einlochen maximal benétigt werden.

Das Par variiert je nach Kurs.

Birdie: Wenn man einen Schlag weniger benétigt, als das Par angibt, spricht man von einem

Birdie. Bei zwei Schlagen unter Par handelt es sich um einen Eagle.

Bogey: Das heiBt, dass man einen Schlag mehr gebraucht

hat, als das Par angibt.

Putt: Wenn man sich auf dem Green befindet, versucht man
. . durch kurze und flache Schlage den Ball einzulochen.

B‘;’;‘f.’;‘;é& j,’:;‘;?:;';?gﬁg Bunker: Das ist eine mit Sand gefillte Senke, auch

besser als ein Bogey. Sandhindernis genannt.

Tee: Der kleine FuB, auf den man den Golfball setzt, wenn

man sich auf den ersten Schlag vorbereitet.

Green: Das ist der Rasenbereich, der das Loch umgibt. In dieser Zone fiihrt man

die Putts durch. Wenn ihr mit dem nichsten
iy ) . ; ; : ; Schlag einlocht, habt ihr einen
Drive: Drives sind sehr lange Balle, die meist mit den Woods (s. Kapitel 2) geschlagen Birdie geschatit]

werden. Mit ihnen bringt man den Ball in Reichweite des Greens.

LCT TV Die Schldager

Wood (W): Das sind die starksten Schlager, die ihr habt. Iron (I): Die Eisenschlager werden eingesetzt, wenn man
Leider verlieren sie einen GroBteil ihrer Wirkung, wenn man den Ball aus hdherem Gras herausschlagen muss. Je

mit ihnen den Ball nicht von einem Tee aus schlagt. Die niedriger die Zahl, die vor dem | steht, desto weiter kann
Kraft, die ihr mit ihnen auf den Ball Gibertragen kénnt, man mit dem jeweiligen Schlager den Ball beférdern. Je
nimmt mit steigender Zahl ab. Die schwacheren Schlager weiter man aber schlagen kann, desto schlechter ist die

dieser Klasse setzt ihr ein, wenn ihr nicht allzu weite Fahigkeit des Schlagers, den Ball aus unwegsamem Ge-

Schlage erzielen wollt. Man kann mit ihnen die Schlagkraft lande zu befreien. Man muss bei der Wahl des Schlagers
feiner dosieren, also immer einen Kompromiss eingehen.

Pitching Wedge (PW): Diese eignen sich fiir Schlage in der
N&he des Lochs. Auch, wenn man den Ball aus hohem Gras
herausholen muss, sind PW-Schléger eine gute Wahl.

Sand Wedge (SW): Wie der Name schon sagt, sind diese
Schlager nur zum Herausholen des Balles aus einem
Bunker zu gebrauchen. Sie haben kaum Reichweite.

Putter (PT): Mit ihm und mit Hilfe vielen Feingefiihls

Em Drive: Entfemung349 Superschlug mit einem 1W: schafft man es, den Ball aus kurzer Distanz einzulochen.
Yards. Situation: langes Gras. maximale Power und perfekter Gliick gehort nattirlich auch dazu!
Schiager :1W. Balltreffer.




LCT I Die Ballkontrolle

Schlage auf schlechtem Terrain: Hin und wieder wird es
vorkommen, dass ihr den Ball in hoheres Gras oder sogar in
Bunker setzt. Es ist klar, dass in solchen Fallen nicht die
gesamte Kraft, die ihr auf den Schlager ausiibt, auf den
Ball tibertragen wird. Die prozentuale Angabe der ber-
tragbaren Kraft seht ihr rechts unten auf dem Bildschirm.
Bezieht diese Angabe in eure Schatzung ein um auch in
kniffligen Situationen die Kontrolle iiber den Ball zu
behalten. In manchen Fallen kann es sich als sehr hilfreich
erweisen, den Ball mit etwas Riickwartsdrall aus dem
Bunker bzw. hohen Gras zu befreien.

Witterungseinfliisse: Zwei meteorologische Faktoren
beeinflussen in Mario Golf eure Schlage: der Wind und

der Regen.

Auf nassem Boden rollt der Ball schlechter ab. Besonders
beim Putten macht sich das bemerkbar (s. Kapitel 6). Auch
die Kraft eurer Schlage lasst bei Regen leicht nach. lhr soll-
tet also bei schlechtem Wetter immer etwas mehr Power in
den Ball stecken, als bei schénem.

Die Richtung des Windes
zeigt euch Boo rechts oben

im Bildschirm an. Wenn er
euch direkt von vorne
anschaut, heiBt es, dass
Gegenwind herrscht und mit
einer Verzogerung des Balles
zu rechnen ist. Zeigt er nach
rechts, musst ihr die Wind-
kraft kompensieren, indem ihr
etwas weiter nach links zielt
und umgekehrt.

Ihr braucht reichlich Ubung um den Wind richtig ein-
schatzen zu kdnnen. Im Trainingsmodus kénnt ihr die Wind-
richtung und -Starke selbst bestimmen.

Als Faustregel gilt: Je langer und héher sich der Ball in der
Luft befindet, desto gréBer ist der Einfluss, den der Wind
auf ihn ausubt.

Beriicksichtigt besonders
bei langen Béllen Windkraft
und -Richtung!

i NINTENDOS* :

Genre
Fazit
Das ist es: Ein
Golfspiel, das auch noch
als Party-Game taugt!
Im Mehrspieler-Modus
macht der Nobelsport
namlich machtig SpaB.
Aber auch im Einzel-
spielermodus geht es

Sport

Der Schlag mit Drall

lhr kénnt dem Ball durch
Halten der Z-Taste bei
gleichzeitigem Steuern mit
dem Analog-Stick einen
bestimmten Drall verleihen,
indem ihr ihn auBerhalb der
Mitte trefft.

Drall nach vorne:

Hierzu misst ihr den Ball
im oberen Bereich treffen.
Mit diesem Drall erzielt ihr
einen flacheren Schuss. Der Ball wird kiirzere Zeit in der
Luft und somit in geringeren MaBen den Windeinfliissen
ausgesetzt sein. Auf dem Boden aufgetroffen, rollt er dage-
gen viel weiter, als wenn ihr ihm keinen Vorwarts-Spin mit
auf den Weg gegeben hattet.

Mit Rechts~ oder Links-
drall kénnte man den Ball an
den Baumen vorbeizirkeln.

Drall nach hinten:

Trefft ihr den Ball unterhalb der Mitte, bewirkt der Impuls
eine riickwarts gerichtete Drehbewegung. Die Folge ist,
dass der Ball hoher fliegt und die Flugbahn aufgrund der
Flughohe und Dauer starker vom Wind beeinflusst wird.
Dafir rollt der Ball
weniger, wenn er auf

den Boden trifft.

Links / Rechtsdrall:

Ein rechts getroffener Ball
schlagt in der Luft einen
Haken nach links und
umgekehrt. Diese Schlage
bieten sich etwa an, wenn
man an Baume vorbei-
schlagen will.

3 708EY
TriEgs

Mit Riickwdértsdrall rolit der
Ball weniger und entfernt sich
somit kaum vom Aufsetzpunkt.

LCT IR Die Drives

Wenn man einen Schlag ansetzt, trifft das Spiel eine Voraus-

wahl des geeigneten Schlagers und der seines Erachtens
besten Schlagrichtung. Der Anfanger sollte diese Voraus-
wahl beibehalten. Dem Fortgeschrittenen empfehlen wir
aber, diesen Vorschlag kritisch zu betrachten. Wenn ihr
die R-Taste haltet und die Richtungspfeile betatigt, kdnnt
ihr euch den Kurs aus jedem Blickwinkel ansehen. Oftmals
seid ihr in der Lage, ,,Abkirzungen" zu entdecken. Bedenkt
aber, dass eure Wahl meistens mit erheblichen Schwierig-
keiten verbunden ist: Bunker, Baume und Wasser werden
machen euch das Leben schwer. Auf einem Kurs mit Par 4
oder 5 kann man aber unter Umstanden einen Schlag eins-
paren und deswegen ist es das Risiko wert!

Par 4: Hier kann
man vielleicht
einen Schlag
einsparen.

I!letrachtet den Kurs genau: So
verzweigt wie dieser hier ist, kann man
bestimmt eine ,,Abkirzung" finden!

LCTICINE Das Putten

Wenn man sich nach den Distanzschiissen schlieBlich auf
dem Green befindet, kommt es aufs Feingefihl an um den
Ball zu versenken. Folgendes ist hierbei zu beachten:
Entfernung: Links oben seht ihr die Angabe der Entfernung
zum Loch. Links unten ist das Kirzel des Schlégertyps
angegeben und die Entfernung, die ihr bei maximaler
Schusskraft damit erzielen konnt. Betragt die Entfernung
zum Loch 25 FuB und benutzt ihr einen Schlager, der eine
Reichweite von 100 FuB
besitzt, musst ihr ca. ein
Viertel der maximalen
Schusskraft auf den Ball
einwirken lassen.

| Entfernung zum Loch:
\| 23,39 ft. Schldgerreichweite: 30
& ft. Also: ca. 2/3 der Schlagkraft!

Neigung/Gefélle: Die ersten
Kurse weisen in der Regel
ein ebenes Green auf. Im
Laufe des Spiels stoBt ihr
aber immer &fter auf wellige
und unebene Lochumge-
bungen. Hier gestaltet sich
das Putten um einiges
schwieriger. |hr miisst die
Neigung bertcksichtigen
und mit Hilfe des Analogsticks die Putt-Richtung korri-
gieren. Faustregel: Je langsamer der Ball unterwegs ist,
desto starker wird seine Bahn von der Neigung beeinflusst.
Regen: Wenn der Rasen nass ist, solltet ihr immer einen
Punkt anvisieren, der sich ca. 3 FuB hinter dem Loch be-
findet um den Ball unterwegs nicht verhungern zu lassen.

Das Gefdlle auf diesem
Griin miisst ihr beim Putten
unbedingt berlicksichtigen.

recht lustig zu: Hier
habt ihr die Gelegenheit,
in Ruhe das eigene
Kénnen zu verfeinern,
ohne von Mitspielern
abgelenkt zu werden.
Ein gelungenes Golfspiel
fur all diejenigen, die
auch einen ruhigen
Sport gerne etwas
lebhafter mogen!

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

Wo Bowser
hinlangt, wachst kein
Gras mehr. Dem-
entsprechend fallen
auch seine Drives aus.

nintendo fun vision
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EINFACH NACHBESTELLEN! IM FUNNY SHOP!

NFV-EXTRA Survival-Paket fiir Nintendo-Forscher:
DS guene ab zehn
Fun Vision-Sonderheft. NFV-Ausgaben
Mit allen Top-Titeln 1998/99. kostet
Dazu noch das ultimative ein Heft nur noch
Videospiele-Lexikon von A-Z. traumhafte
9,80 DM (sei Einzelbestellung zzgl. 6,50 DM Versandkosten!) Die NFV gibt es auch einzeln fiir 6,80 DM pro Ausgabe**.

Der Tipptime-Index Der Spiele-Index

I n d ex- I- 1S t en: Fiir welchen Titel gibt es Welches Spiel ist wie in

wo einen Tipp? welchem Heft zu finden?

Jede Liste kostet 3,~ DM in Briefmarken (inkl. Porto & Verpackung). Beide Listen zusammen kosten nur 5,- DM (inkl. P. & V.)!

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet sie
Name, Vorname Geburtsdatum aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt der
Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland: Euroscheck!)
StraBe, Nr. oder deutsche Briefmarken in Hohe der Gesamtsumme zzgl.
6,50 DM fiir Versandkosten bei. Schickt das Ganze in einem
PLZ, Ort ausreichend frankierten Umschlag* an: Nintendo Fun Vision,
»Funny Shop“, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main.

Datum, Unterschrift (NFV 46)

* Die Lieferzeit kann bis zu sechs Wochen betragen. Das Angebot gilt, solange der Vorrat reicht. Auslandische Briefmarken, Wahrungen oder internationale Wertgutscheine werden nicht akzeptiert!
** Wenn |hr weniger als zehn Hefte bestellen wollt.




Gauntlet
Legends

Nintendo 64
Preis: ca. 130~ DM

Termin: November
Hersteller: Midway Vertrieb: Konami
Genre: Action

H ier kommt ein echter Kult-
Klassiker aufs N64 — und zwar
in Echtzeit-3-D: Gauntlet war lange
Zeit ein Spielhallen-Hit und hat auch
schon in den 80er Jahren am Com-
modore 64 SpalB gemacht! Mit einem
von acht Charakteren kampft ihr euch
durch eine mittelalterliche Welt —
sieben Konigreiche und drei véllig
neue Welten sind zu erobern! Das
Spannendste ist der 4-Spieler-Modus,
bei dem alle Spieler auf einem (!) Bild-
schirm spielen. Wer schon Kéampfer
ausgebildet hat, kann sie auf dem
Controller Pak speichern und bei
Freunden sofort ins Spiel bringen.

B B
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Fazit: Nicht nur fir Kenner der
Spielhallenversion ist Gauntlet Legends
ein Spielspal3 der Sonderklasse. Vor
allem der 4-Spieler-Modus kann natdir-
lich begeistern. Daflir benétigt ihr aller-
dings unbedingt ein Expansion Pak.

i LKYRI \ /
Ab ins Kempfgetiimmel! Erobert euer
Kdnigreich im Mittelalter!

Xena

| Nintendo 84 |
Preis: ca. 130,— DM Termin: Ende November
Hersteller: Titus Vertrieb: Konami
Genre: Action

=g E

I m Zeitalter der Legenden priigeln
sich die Helden der TV-Serie , Xena"
um den Talisman des Schicksals. EIf
Charaktere mit ihren typischen Waffen
und Fahigkeiten gehen bei bis zu vier
Spielern gleichzeitig aufeinander los.
Das Team Saffire (Bio F.R.E.A.K.S.
N64) spendiert den Kampfern
komplette Bewegungsfreiheit in

ihrer 3-D-Umgebung.

Fun-o-Meter

10 Fun ——————————— Funny———— Fun-tastisch

Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Die elf wichtigsten Charaktere der
TV-Serie kampfen um den Talisman.

Fazit: Die Uberraschung ist ge-
lungen! Xena — Warrior Princess:
Talisman of Fate ist definitiv das beste
N64-Priigelspiel, das man kaufen
kann. Es gibt tolle Atmosphare, gute
Steuerung und angemessene Grafik.
Eingefleischte Xena-Fans kommen an
dem Priigler sowieso nicht vorbei.

Roadsters

Preis: ca. 130,- DM Termin: Ende November
Hersteller: Titus Vertrieb: Konami

Genre: Sport
#
iy W |E

Auto—Action pur ist angesagt,
wenn Konamis Roadsters die
StraBen erobern: Ihr heizt iber eine
von acht Strecken und versucht - na
klar — als Erster anzukommen, egal

bei welchem Wetter. Und die Ausrede
,der Wagen lasst sich nicht steuern*
gilt nicht: Jedes Auto ist individuell
einstellbar. Besonderer Wert wurde auf
Realismus gelegt: Reifenspuren und
Bremsspuren, soweit der Spieler sehen
kann ... Und nach dem Rennen kann
sich jeder seine Fehler anschauen: Mit
dem Replay-Modus ist eine gnadenlose
Analyse maglich!

Lasst die Bremsen quietschen! Die
Roadsters machen die StraBen unsicher!

Fun-o-Meter

L —— L] ————— LR L1

Fortgeschrittene

Einsteiger Profi

Fazit: Roadsters kann durchaus
Uberzeugen: Die Grafik ist gut und
schnell und die Strecken bieten die
noétige Abwechslung. Eine gute
Alternative zur Ublichen Raserei.

Crazy
Bikers

Game Boy Color
Preis: ca. 70—~ DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Konami Vertrieb: Konami

LB D[P

Juchu!
Wilde
Springe
sind hier
an der
Tages-
ordnung!

I n Crazy Bikers geht es darum
mit seinem Motorrad geschickt
schwere Kurse zu meistern, die mit
Rampen und Loopings (iberséht sind.
Durch eine gute Platzierung in der
Rang-Liste wird euch die Méglichkeit
gegeben neue Schwierigkeitsgerade
anzuwéhlen. Ausgestattet mit einem
Championship-, Time Attack- und
Editor-Modus wird dies zu einem
abwechslungsreichem Spiel. Wem das
noch zu wenig ist, der sollte zu seinem
Link-Kabel greifen und seine Freunde
zum Duell auffordern.

o o e

no Fun Funny Fun-tastisch
W RS P I R IR

Fortgeschrittene Profi

Einsteiger

Fazit: Wer Motocross wirklich liebt,
wird seinen SpalB haben. Jedoch ist das
hier kein Modul fiir Einsteiger.

Konami GB
Collection
Vol. 1

Preis: ca. 70— DM Termin: November
Hersteller: Konami Vertrieh: Konami
Benre: Spielesammiung

e E
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4-in-1: In dieser Sammlung findet sicher
Jeder etwas!

Fortsetzung auf S.64

Nintendo
B4

November

Desctruction Derby
(THQ)

Gauntlet Legends
(Midway)

Jeremy McGrath
Supercross 2000
(Acclaim)

Knock Out Kings 2000
(Electronic Arts)

NBA Live 2000
(Electronic Arts)

NBA Jam 2000
(Acclaim)

Rat Attack
(Mindscape)

Ready 2 Rumble Boxing
(Midway)

Roadsters

(Titus)

Road Rash

(THQ)

South Park Rally
(Acclaim)

Tom Clancy’s Rainbow Six
(Red Storm/Take 2)
Worms Armageddon
(Infogrames)

Dezember

Armorines:

Project S.W.A.R.M.
(Acclaim)

Battlezone 64
(Climax/Crave)
Donkey Kong 64
(Nintendo/Rare)
Nuclear Strike

(THQ)

Ruff & Tumble

(GT Interactive)

South Park

Chef’s Luv Shack
(Acclaim)

Space Invaders
(Activision)

Super Smash Brothers
(Nintendo/HAL)
Turok: Legenden

des verlorenen Landes
(Acclaim)

V8 2. Herausforderung
(Activision)
Wrestlemania 2000
(THQ)

Xena: Talisman of Faith
(Titus)

11+12/99
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November

Cross Country Racing
(Konami)

Schweinchen namens Babe
(Crave)

FIFA 2000

(THQ)

Gex: Totally Deep Cover
(Eidos Interactive)
Konami GB Collection Vol. 1
(Konami)

Magical Tetris
(Activision)

Roadsters

(Titus)

Micro Machines Twin Turbo
(THQR)

Mario Golf

(Nintendo)

Mission: Impossible
(Infogrames)

Mr. Nutz

(Infogrames)

NHL 2000

(THQ)

Pumuckl

(Acclaim)

Ronaldo V-Football
(Infogrames)

Stranded Kids
(Konami)

Supreme Snowboarding
(Infogrames)
Tasmanischer Teufel:
Das verriickte Fressen
(Infogrames)

Tom Clancy’s Rainbow Six
(Red Storm/Take 2)
Worms Armageddon
(Infogrames)
Wrestlemania 2000
(THQ)

Yoda Stories

(THQ)

Dezember
Alice in Wonderland
(Nintendo/Disney)
Azure Dreams
(Konami)

Beauty and the Beast
(Nintendo)

Godzilla: Die Serie
(Crave)

Mickey's Toon Racing
(Nintendo/Rare)

Star Wars:

Episode 1 Racer
(Nintendo)
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G leich vier Game Boy-Erfolgstitel
bringt Konami jetzt auf einem
GBC-Modul: Castlevania Adventures,
Probotector (Contra), Nemesis und
Konami Racing. Alle vier Spiele wurden
technisch tberarbeitet, da ist fiir jeden
Geschmack ist etwas dabei: Konami
Racing ist Futter flr Autorenn-
Begeisterte. Beim Kult-Shooter
Probotector kann man sich abreagieren,
Castlevania Adventures ist fiir die
Abenteurer und das Ballerspektakel
Nemesis fur die Sci-Fi-Fanatiker.

i
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Fazit: Vier Klassiker auf einem
Modul und das in Farbe — was will das
Spielerherz mehr? Wer hier nicht
zugreift, ist selbst schuld.

Cross
Country
Racing

Game Boy Color
Preis: ca. 70,—~ DM
Hersteller: Konami Vertrieh: Konami

Al D[P

Glfr durchs Gelande geht es

it Cross Country Racing:

Ihr kénnt fir verschiedene Clubs fahren
und euch so eine ganze Stange Geld
verdienen, Ein guter Teil davon geht
allerdings fiir Reparatur, Wartung und
Ersatzteile drauf ... Insgesamt stehen
vier Modi zur Verfligung: Meisterschaft,
Rallye, Duell und Zeitrennen. Egal wel-
cher Modus, die Wagen kénnen bis ins
Detail verandert werden — achtet dabei
auf die Wetterverhaltnisse. Natirlich
gibt’s auch regelméaBig ein Passwort!

no Fun —————Funny Fun-tastisch

Profi-Meter

Termin: Dezember

Fortgeschrittene —————— Profi

‘ S |
Mitten durch die Pampa heift das
Motto in Cross Country Racing.

Fazit: Rennspiele auf dem GBC sind
immer eine zwiespéltig Sache. Wer sie
mag, der wird Cross Country Racing mit
Sicherheit lieben. Fir den Rest gilt:
Probespielen!

Stranded

Kids

Game Boy Color
Preis: ca.70,~ DM
Hersteller: Konami
_Benre: Adventure

RE D
Wenn ich auf eine einsame
Insel gehe, nehme ich ...

Nichts mit! Genau das passiert bei
Stranded Kids: Ihr werdet an den
Strand einer Insel gespiilt und miisst
dort tberleben. Welche Friichte sind
genieBbar, wie lange ist Nahrung halt-
bar und welche Werkzeuge kann man
aus den Dingen hier basteln? Konami
bietet ein komplett deutschsprachiges
Rollenspiel-Spektakel, in dem ihr erst
berleben und dann fliehen miisst.

Termin: Dezember
Vertrieb: Konami

Komplett
in
Deutsch:
Robinson
Crusoe zum
‘| Mitspielen!

Caesars
Palace I

Game Boy Colar

Preis: ca. 70— DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Rune Craft Vertrieb: nterpla
Genre: Gliicksspiel ;
RIE D

Poker,
i Roulette,
if'| Baccara
i | und viele
| andere
Gliicks-
spiele
warten auf

Nach Las Vegas zu fahren um
ein paar Chips am Roulette-
Tisch zu verzocken kénnen sich wohl
nur die Wenigsten leisten. Mit Caesars
Palace Il hat der GBC-Eigner die
Méglichkeit sich den Flug zu sparen
und ein komplett ausgestattetes
Casino in die Tasche zu stecken. 19
der beliebtesten Gliicksspiele stehen
dem Zocker zur Verfligung — genug
also, um viel Geld gewinnen und noch
mehr verlieren zu kénnen.

RS
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Fazit: Dieses Modul ist wirklich nur
etwas fiir Leute, die mit ihren Daumen
nix besseres anzufangen wissen: Die
Grafik ist mittelmaBig, der Sound eher
schlechter und den SpielspaB muss
man suchen. Viel Gliick dabei!

olor
Preis: ca. 70,- DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Konami Vertrieh: Konami
Genre: Sport

kommen!

Zum ersten Mal ist Konamis NBA
Pro auch in Farbe zu genieBen.
Die ‘99er-Version fir den GBC trumpft
wieder mit der kompletten NBA-Lizenz
auf. So sind alle Spieler, Vereine und
Trikots der aktuellen Saison enthalten.
Erstmals kann man NBA Pro auch zu
zweit spielen. Dazu benétigt man aller-
dings das Link-Kabel, Ansonsten ist
alles beim Alten geblieben: Saison-,
Meisterschafts- und Playoff-Modi sind
wie immer enthalten.

e
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Fortgeschrittene —————— Profi

Fazit: Leider hat das Modul kleine
grafische Schwéchen, d. h. die Grafik
ruckelt, wenn mehrere Spieler im Bild
zu sehen sind. Es kann auch schon mal
passieren, dass ein Spieler ohne Beine
lber das Feld sprintet. Ansonsten ist
das Spiel aber recht gut gelungen. Nur
fur Einsteiger kénnte NBA Pro etwas zu
schwer sein.

Einsteiger

-
Asteroids
Game Boy Color
Preis: ca. 70,-DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Activision Vertrieb: Activision
Benre: Action
& S| BIE|P

E in weiterer Spielhallen-Klassiker
fiir den GBC steht in den
Regalen. Die dlteren Semester unter
euch werden sich bestimmt noch an
Asteroids erinnern: Ein einfaches
Spielprinzip, das einen trotzdem
stundenlang an den Bildschirm fesseln
konnte. |hr steuert einen Raumgleiter,
der sich auf einem fixen Punkt im Kreis
drehen kann. Nach und nach kommen
immer mehr Asteroiden auf euch
zugeflogen. Mit ansteigenden Level
werden die Gesteinsbrocken natiirlich
auch schneller. Das Neue an der
GBC-Version ist der Mehrspieler-
Modus. Entweder per Link-Kabel oder
nacheinander auf einem Gerat kénnt
ihr um die meisten Punkte daddeln.



Fazit: Damals ein Kultspiel, heute
ein Klassiker. Viel Abwechslung ist
zwar nicht geboten, wer sich aber noch
mal ein Spiel der ersten Stunde antun
mdochte, sollte zugreifen.

Chaos im Weltall!

Preis: ca. 70 DM lmlm Oktober Hunullar Dlsney Interactwe
Vertrieb: Activision Genre: Jump'n'Run

BB DIP

M it Tarzan zaubert Disney ausgefallene
Urwald-Action auf die GBC-Displays.

Zu Beginn des Spiels ist Tarzan noch ein kleiner
Junge. Im Laufe der Zeit wachst er aber heran, bis
aus ihm der Urwaldathlet wird, den
jeder kennt. Das Interessante
an der Sache ist, dass sich die
Fahigkeiten des Helden im
Zuge seines Wachstums
entwickeln, so dass
sich der Spieler
immer wieder umstellen
muss. Fir DauerspaB ist
also gesorgt! Und damit
man auch mit einem
Freund gemeinsam
das Dschungel-
spektakel genieBen
kann, haben

die Entwickler

einen witzigen

Versteckspiel- L.
Modus eingebaut.

Fun-o-Meter

o

Der Herr des
Urwalds erobert
den Game Boy
Color. i

Fazit: Hier wird ein
guter Zeichentrickfilm erst-
klassig in einem Jump’n’
Run umgesetzt. Die Grafik
gehdrt zum Besten, was wir
je auf dem GBC gesehen
haben und die gelungenen
Videosequenzen sind die
Krénung des Ganzen.

Also: Zugreifen!

Auch unter Wasser wird bei Tarzan
fiir reichlich Action gesorgt.

DER OFFIZIELLE SPIELEBERATER IST DA!

TUROK 2 — SEEDS OF EVIL

Die Komplettlosung
fiir alle Missionen
und Level.

Exklusive
Geheimnisse, Tipps
und Strategien
direkt von den
Entwicklern.

Coupon schon weg?
Dann Brief + Scheck an:

Pro Verlag GmbH
Kennwort:

»TUROK 2-Spieleberater«
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt

inw_gegen

Hiermit bestelle ich
gegen Vorauskasse per
Verrechnungsscheck

...... Stiick spieleberater
TUROK 2 — SEEDS OF EVIL

Zum Preis von 19,95 DM je
Exemplar.

Unser Tipp: Schecks am sichersten per
Einschreiben verschicken!

Die Lieferung erfolgt so schnell wie
moglich.

Rettet das
Universum!

gloruusku

Name, Vorname Geb.-Datum

StraBe

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

I Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.

Alles ausgefiillt? Dann Coupon zusammen mit
dem Scheck in einen Umschlag stecken und -
am sichersten per Einschreiben - abschicken
an:

Pro Verlag GmbH

Kennwort ,,TUROK 2-Spieleberater®
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt
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nintendo fun vision

Die ndchste
Nintendo

Fun Vision
mit den
informativen
Game Guides
und den
neuesten
Nachrichten
erscheint am
15. Dezember
1999!
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FUN WISSEN

Was ist er?
Der Game Boy Advanced
(GBA; Arbeitstitel) ist der
Nachfolger des Game Boy
Color,

Wie 5|ght
er aus?

Das weiB noch niemand!
Bekannt ist nur, dass der
Bildschirm des GBA groBer
ist als der des Game Boy
Color (GBC). Er arbeitet

im 16:9-Format, wie ein
moderner Fernseher.

Welche MaBe
hat der GBA?

Game Boy Color und Game
Boy Advanced sind etwa
gleich groB und schwer,
Beide werden mit zwei AA-
Alkaline-Batterien betrieben,
was beim GBA flr ca. 20
Spielstunden reichen soll!

Ab ins Netz!

Wenn der GBA mit einem
Handy verbunden wird, soll
es moglich sein das Internet
zu besuchen. lhr kénnt Spie-
le und E-Mails herunterladen
und an Mulitplayer-Spielen
teilnehmen. Mit einer ge-
planten neuen Digitalkamera
seht ihr auch das Gesicht
der Leute, gegen die ihr
beim Spiel antretet. Der GBA
ist nicht nur ein Spiel-

Hohe Spriinge: Mit einem
Trampolin und der richtigen
Kameraeinstellung segein
die Ranger durch die Luft.

system, sondern ein , Tele-
kommunikations-Terminal“
fir die Hosentasche.

Wer macht
den GBA?

Entwickelt wird das Gerat
von ARM in Cambridge,
England. Das sind die
Leute, die schon ,,Project
Atlantis” fir Nintendo
machen

wollten.

Wer mocht
noch mit?

Nintendo und Konami haben
zusammen die Firma Mobile

21 gegriindet. Die soll Spiele

schreiben, aber auch die
Hardware mitentwickeln.

Verbindung?
Man soll den GBA an die
neue Dolphin-Konsole an-
schlieBen kdnnen.

Welche
Technik

steckt drin?
Ein 32 Bit-RISC-Prozessor
mit einem TFT-Farb-LCD-
Bildschirm stellt bei 240 x
160 Pixeln 65.000 Farben
gleichzeitig dar. (Der

GBC schafft 160 x 144
Pixel und 56 aus 32.000
moglichen Farben.)

Go, Power Rangers!
Am Tag vor der Space World wurden wir §
Zeuge eines Drehs fiir die ,,Power Ran-
gers”. 1975 entwickelte Toei die TV-
Serie ,,Go Ranger" (,,Fiinf Ranger) mit

Superhelden, die gegen Aliens antreten —

ein Hit bei allen Jungs! Toei und Saban

Entertainment versuchten dann 1988

»Metaldar” nach Amerika zu bringen —

ohne Erfolg. Doch dann kaufte Saban

»Kyoryu Sentai Ju Ranger": die ,,Mighty Morphin’ Power Rangers"

(MMPR). Man drehte die Rahmenhandlung mit amerikanischen

Schauspielern neu und iibernahm die japanischen Action-Szenen.

Im September 1993 startete die Serie im US-Fernsehen. (Im Jahr

darauf verzehnfachte sich der Umsatz von Bandai — dank MMPR-

Action-Figuren!) Die TV-Serie war so erfolgreich, dass der japani-

sche Sender TV Asahi die US-Folgen sogar nach Japan importierte!

Nintendo Fun Vision

IMPRESSUM

NFVs zehn Dinge ...

... die ihr unbedingt iiber den
Game Boy Advanced wissen solltet!

| Herausgeber:

So sieht der GBC aus.

Und so KONNTE der

GBA aussehen! Der Bild-
schirm ist viel gréBer, aber die
MalBe sind fast gleich.

Wann
kommt's?

Der GBA erscheint im Au-
gust 2000 in Japan und soll
Weihnachten nach Europa
und in die USA kommen.

Wer pro-
grammiert?
Auf der Space World sagten
einige Spieleentwickler
optimistisch, dass sie wohl
noch 1999 ein Entwickler-
Kit bekommen sollen.
Damit kénnen sie dann

GBA-Spiele programmiereren.

Alle groBen Firmen werden
bestimmt mitmachen.

Nach nur einer Probe
wird die Action-Szene ge-
dreht - und ist meist beim
ersten Versuch im Kasten.

Die Monster sind nicht
echt! Hier wartet eines auf
seinen Auftritt.
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Okay, es war ein Versehen! Aber jetzt mug Ed die Dinge wieder ins Lot bringen!
12 vollig abgedrehte Welten, vollgepackt mit Action und Adventure,
rabiate Killertomaten, durchgeknallte Karotten ... der totale Wahnsinn!!!

Ubi Soft

ENTERTAINMENT

www.tonictrouble.de

anschauen ... abdrehen!
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RACER
FUHLE DIE MACHT!

FEELING WIE IM KINO IN DEM DRAMATISCHEN RENNEN UM DAS SCHICKSAL
DES UNIVERSUMS. SO SEHNELL,- S0 RASANT, SO ECHT, DASS MAN SICH KAUM

TRAUT OHNE HELM ZU SPIELEN.

DAS SPIEL: MEHR ALS 950 KM/H NUR WENIGE METER

UBER DEM BODEN IN 64 BIT QUALITAT.

i DAS LIMITED EDITION SET:

NINTENDO 64 KONSOLE , CONTROLLER UND STAR WARS EPISODE | RACER

AP R
¢ MINTENDO®

STAR.WARS.
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© Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved.
Used under authorization.
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